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Allgemeiner Aufbau des CAM-Menii

Das CAM-Meni in isyCAM 2.5 bietet Funktionen zum Erstellen und Editieren von Technologieblocken fir
Bearbeitungsaufgaben. Des weiteren befindet sich dort ein Menii “Allgemeine Tools®, in dem z.B. eine NCP-

Datei im Editor bearbeitet werden kann oder der Postprozessor aufgerufen wird.
CAH

Nach Klick auf die Schaltflache &1 in der Werkzeugleiste “Tools“ wird das in der Abbildung dargestellte
Untermenii angezeigt.

x|
2D} 3D;‘-
O e

CFlI"Iﬁ HELE  HORK ,

&' %2

[Frazen (Konturen, Taschen)]
DRILL
ks % —{Markierungspunktel

A
L—Allgemeine Tools|

Erstellen und Editieren von Technologieblécken fur Konturen- und Taschenfrésen.

DRILL Erstellen und Editieren von Technologieblécken fur das Bohren und Zentrieren.

+
_EE_ Erstellen und Editieren von 2D-Markierungspunkten. 2D Markierungspunkte werden bspw. bei offenen
Konturen als Startpunkte benétigt.

?Q Dieses Meni beinhaltet Funktionen die in den vorhergehenden Menis ebenfalls vorhandenen sind. Des
weiteren kann Uber dieses Menu der Postprozessorgenerator aufgerufen und der Postprozessor editiert
werden. Eine andere niitzliche Funktion dieses Mends ist die Erstellung eins AVI-Films der Simulation.

In den nachfolgenden Abschnitten sollen nun die einzelnen CAM-Menls beschrieben werden.
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Das Menu: Frasen
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Meuer Block - 2% D- Kontur
X mit Sonderfunktionen

T-F FOCEET
. é*—meuer Block - Tasche 20|
DRILL
[Meuer Block - Bohren v I"" T .<—| Meuer Mehifach- EiII:u:k|

HIZIRK TIZIIZILS

|Block bearbeiten I—l'-.' = = Werkzeugliste

CALC FATH =IHU .
Block b h Reihenfolge der
(Elock new berec nenl—b)ﬁy» " Technologieblicke dndern

neg we b
Fostprozessor aufrufen—=lg3 2

MC-Datei im irmulation - Werkzeugbahnen
Editor bearbeiten einblenden

| Meuer Block - 214 D- Knnturl—b

Neuen Block 2%2D — Kontur anlegen

CONT-F
B Neuen Block 22D — Kontur mit Sonderfunktionen anlegen

POGEET

Neuen Block — 2DTasche anlegen

DRILL
=t  Neuen Block — Bohren anlegen

= Neuen Mehrfach — Block anlegen

il

=]

Existierenden Block bearbeiten. Auswahl des Blockes in erscheinendem Dialogfenster.

“E'f Zeigt eine Auflistung aller Technologieblocke und ihrer Abarbeitungsreihenfolge. Hier kénnen
FLAN Anderungen der Abarbeitungsreinenfolge und Léschungen der Technologieblécke vorgenommen
werden

Zeigt eine Auflistung der verwendeten/angelegten Werkzeuge und die Zuordnung in den Blocken. Hier
kdnnen Werkzeuge geldscht oder gedndert werden. Die Werkzeugliste kann auch in einer Werkzeug-
Satz-Datei ( *.cts) gespeichert und in einer anderen Zeichnung erneut geladen werden.

llﬁﬂlc Berechnung eines existierenden Blockes. Die Auswahl des entsprechenden Blockes erfolgt im
erscheinenden Dialogfenster.
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FATH Anzeigen der Bahndarstellung von einzelnen Technologiebldcken. Die Auswahl des Blockes erfolgt
s im erscheinenden Dialogfenster. Innerhalb der Zeichnung werden die entsprechenden
Simulationshahnen des Blockes kurzzeitig in einer anderen Zeichenfarbe dargestellt
SIHU Starten der Simulation. In dem sich 6ffnenden Dialogfeld kénnen einzelne Blécke von der Simulation
i ausgeschlossen werden. Weiterhin kann ein Rohblock fiir die Simulation angegeben werden.
Aufruf des isyCAM Postprozessors. Der Postprozessor erstellt aus den vorhandenen
ﬂii Technologieblécken eine NCP-Datei. Es kénnen einzelne Bldcke aus der Berechnung ausgeschlossen

werden. Des weiteren kdnnen ein Speicherort fir die NCP-Datei angegeben und einige
maschinenspezifische Einstellungen gemacht werden.

Durch Klick auf diesen Button wird die letzte NCP-Datei im Editor gedffnet und kann nun bearbeitet
werden.
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Das Menu: Bohren
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DRILL
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HORE TOOLS —CALC

?nfcl:mir;ﬁ?:lggizlfl?cke anderm| s 1| U+ Block ne Cerechie]

FATH SINU Hc @ Werkzeugliste
[ i 9

Simulation - Werkzeugbahnen

sinklendan e '[ +_|F'nstprnzessnr aufrufen|

NC-Datei im =

Editor bearbeiten
DRILL
o Neuen Block — Bohren anlegen
E Neuen Mehrfach — Block anlegen
Existierenden Block bearbeiten. Auswahl des Blockes in erscheinendem Dialogfenster.
Hg'f Zeigt eine Auflistung aller Technologieblocke und ihrer Abarbeitungsreihenfolge. Hier kénnen
FLAN Anderungen der Abarbeitungsreihenfolge und Léschungen der Technologieblécke vorgenommen

werden

Zeigt eine Auflistung der verwendeten/angelegten Werkzeuge und die Zuordnung in den Blécken.
Hier kdnnen Werkzeuge geldscht oder gedndert werden. Die Werkzeugliste kann auch in einer
Werkzeug-Satz-Datei ( *.cts) gespeichert und in einer anderen Zeichnung erneut geladen werden.

llﬁﬂlc Berechnung eines existierenden Blockes. Die Auswahl des entsprechenden Blockes erfolgt im
erscheinenden Dialogfenster.

Anzeigen der Bahndarstellung von einzelnen Technologiebldcken. Die Auswahl des Blockes erfolgt
i im erscheinenden Dialogfenster. Innerhalb der Zeichnung werden die entsprechenden
Simulationsbahnen des Blockes kurzzeitig in einer anderen Zeichenfarbe dargestellt

STHU Starten der Simulation. In dem sich 6ffnenden Dialogfeld kénnen einzelne Blocke von der
i Simulation ausgeschlossen werden. Weiterhin kann ein Rohblock fiir die Simulation angegeben
werden.
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Aufruf des isyCAM Postprozessor. Der Postprozessor erstellt aus den vorhandenen
Technologieblécken eine NCP-Datei. Es kdnnen einzelne Bldcke aus der Berechnung ausgeschlossen

werden. Des weiteren koénnen ein Speicherort fir die NCP-Datei angegeben und einige
maschinenspezifische Einstellungen gemacht werden.

Durch Klick auf diesen Button wird die letzte NCP-Datei im Editor ge6ffnet und kann nun bearbeitet
werden.
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Das Menii: 2D-Markierungspunkte

2I:I ED;‘-
O ﬁl@?&

CAR & [HELE.  HORK .

&1 %%

% DRILL
A

-barkierungspunkt setzen 5 5 % -barkierungspunkt{Faute) setzen
2D-Marki gspunk 2D-Marki gspunki(H
L

|2D Markierungspunkt{Kreis) setzen

v I:IEL EDNU barkierungen druckbar und zl:u:umhar|

Markierungspunkte
verschieben

= canw '—|Mark|erungspunkte loschen |

ALL

Alle Markierungspunkte druckbar
und zoombar machen

| [T J’—'* Ebenenmarkierung setzen |
FARAM  HOLE 2 =0

1—« l_nz., 2D-Positions-Markierung setzen|

Ebenenmarkierung mit
Farametereingabe setzen

L

Ebenenmarkierung auf Ursprung

der aktuellen 2.50-Ebene setzen

Ebenenmarkieruny in Z-Richtung
verschieben

10

2D-Markierungspunkt durch Mausselektion setzen

2D-Markierungspunkt (Raute) durch Mausselektion setzen

2D-Markierungspunkt (Kreis) durch Mausselektion setzen

Verschieben durch Auswahl des Markierungspunktes und einer Selektion eines neuen Punktes

Loschen eines 2D-Markierungspunktes

2D-Markierungspunkt wird druck- und zoombar gemacht. Auswahl des entsprechenden Punktes

durch Mausselektion.

Alle 2D-Markierungspunkte werden druck- und zoombar gemacht.

2D-Positionsmarkierung durch Selektion von zwei Punkten.

Ebenenmarkierung durch Selektion von drei Punkten
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i Ebenenmarkierung durch Parameterangabe(Achsenlange, Z-Offset) und Selektion von drei Punkten
HOVE ) ) ) )

1oz Ebenenmarkierung in Z-Richtung verschieben

2.50 .

+» Ebenenmarkierung auf aktuelle 2.5D Ebene setzen

11
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Das Menii: Allgemeine Tools

oo P
ED) 30
Oo {e

Cﬂw HELE HORE ,

Al s

DRILL
:

, [Simulation|

CALC ZIHU

E—— —
[Block neu herechnenl—rl_]%w #'Iﬂl!HSimulatinn - A% Film generiaren

Postprozessor Generatar zum Pre8 MO8 NG MC-Datei irm
Anpassen des NC-Postprozessors lamlm =

Editor bearbeiten

12

[Postprozessor 5||_|1rr|_|fer1}—T

Berechnung eines existierenden Blockes. Die Auswahl des entsprechenden Blockes erfolgt im
erscheinenden Dialogfenster.

Starten der Simulation. In dem sich &ffnenden Dialogfeld konnen einzelne Bldcke von der
Simulation ausgeschlossen werden. Weiterhin kann ein Rohblock fiir die Simulation angegeben
werden.

Starten der Simulation und Generierung eines AVI-Films. Innerhalb eines Dialogs koénnen
verschiedene Einstellungen (z.B. Film-L&nge) vorgenommen und der Speicherort angegeben werden.

Postprozessor Generator aufrufen. Mit Hilfe dieses Generators konnen Sie Postprozessor-Dateien
aufrufen, aber nicht anpassen!

Anzeigen der Bahndarstellung von einzelnen Technologieblécken. Die Auswahl des Blockes erfolgt
im erscheinenden Dialogfenster. Innerhalb der Zeichnung werden die entsprechenden
Simulationsbahnen des Blockes kurzzeitig in einer anderen Zeichenfarbe dargestellt

Aufruf des isyCAM Postprozessor. Der Postprozessor erstellt aus den vorhandenen
Technologieblocken eine NCP-Datei. Es kdnnen einzelne Bldcke aus der Berechnung ausgeschlossen
werden. Des weiteren kdnnen ein Speicherort fir die NCP-Datei angegeben und einige
maschinenspezifische Einstellungen gemacht werden.

Durch Klick auf diesen Button wird die letzte NCP-Datei im Editor ge6ffnet und kann nun bearbeitet
werden.

Der CAM Teil
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Aufbau Technologieblocke

Allgemeiner Aufbau

Typ |Tasche 2D

—_r“ﬂ Geormetrie

|
+| Bearbeiten I
|

e Geu:ume.trie

: | &n- / Abfahren
- Programm-Nullpunkt ”:l Frogramm-Mullpunkt 1

I*’“‘ F.ein Pragramm-Mullpunbt = j E%-

Abbrechen I Ubemehmen I

2l [l B [

Kommentar des Technologieblocks

Zurickblattern

Blocknummer

Vorwadrtsblattern

Anlegen eines neuen Blocks mit Kopie der aktuellen Parameter
Fir Simulation: Materialfarbe des Rohlings
Definition eines neuen Datenblocks

Editieren der Nullpunkt-Eigenschaften

Selektion (Nullpunkt)

10 Blockparameter speichern

11 Bearbeitungsart

12 Offnen des Eingabefeldes fiir Geometrie-Parameter
13 Offnen des Eingabefeldes fiir Bearbeitungs-Parameter
14 Offnen des Eingabefeldes fiir An-/Abfahr-Parameter
15 Auswabhl bereits existierender Programm-Nullpunkte
16 Blockparameter speichern und Dialogbox schlieRen

O©ooO~NOoO O WN P
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Aufbau Technologieblécke Der CAM Teil

Geometrie

Teil:
Die Geometrieobjekte, auf die sich die Bearbeitung bezieht, kénnen aus Kérpern oder Flachen bestehen, die
ihrerseits auch zu Makro-Objekten zusammengefasst sein kénnen.

Rohling:

Volumen-Objekt mit beliebiger Geometrie (Die Schrupp-Bahnen werden so berechnet, dass sie nur innerhalb des
Rohlings liegen.)

Startpunkte:

Die mit Startpunkten markierten Ebenen werden beim Z-konstanten Schruppen unabhéngig vom Tiefeninkrement
bearbeitet.

Toleranz: (Standard: 0.01) bestimmt die Triangulation (Genauigkeit) der zu bearbeitenden Oberflache.

Bearbeiten
Werkzeug :
Die Bearbeitung erfolgt mit dem hier angegebenen Werkzeug.

Geschwindigkeitsreduktion:
Wird in Prozent angegeben und reduziert die Zustellgeschwindigkeit des Werkzeugs im Material.

NEIN: Reduktion ist ausgeschaltet, unabhangig vom angegebenen Wert.
JA: Wert fur Reduktion wird aus der Werkzeugdefinition entnommen.
AUF: Wert fur Reduktion wird nicht aus der Werkzeugdefinition, sondern aus nebenstehenden Feld
entnommen.
Gleichlauf :

Der Materialabtrag erfolgt mit dem Vorschub. (Standard)

Gegenlauf:
Der Materialabtrag erfolgt gegen den Vorschub.

Ebene:
Festlegung der senkrecht zum Werkzeug stehenden Ebene durch Selektion eines 2%2D-Objektes.

Strategie:
Gibt an, wie ebene Taschen bearbeitet werden sollen: Konturparallel von ,,Jnnen‘ oder ,,Auflen bzw. mit
parallelen Geraden unter Angabe des Winkels.

Aufmali:
Gibt an (in mm), wie viel Material auf dem bearbeiteten Rohling in Bezug auf die exakte Oberflache des Teiles
stehen bleiben soll.

Toleranz:
Genauigkeit bei der Berechnung der NC-Bahnen.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAM Teil Aufbau Technologieblécke

Hohenbegrenzung:
Damit lasst sich die Bearbeitung auf den Bereich zwischen den angegebenen Z-Werten (,,von* ,,bis*) beschrinken.

Grenzkontur:
Geschlossene 2D-Kontur, die den Bearbeitungsbereich (aus der Draufsicht) begrenzt.

Licken:
GroéRe der tolerierten Liicken auf der Grenzkontur.

Vorschruppen:
Automatische Restmaterialbeseitigung, wenn mit dem hier angegeben Block vorgeschruppt
wurde. (kleineres Werkzeug angeben !)

An- /Abfahren

Maximal Verbinden:

Bei Taschen (z.B. konturparallel) erfolgt die Bearbeitung entsprechend einer wegoptimalen Reihenfolge. Dabei
konnen zeitweise rdumlich getrennte Ausraumbereiche entstehen, deren Verbindung tber Zustellbewegungen des
Werkzeugs erfolgt. Soll aber keine solche Zustellung erfolgen, sondern das Werkzeug im Material verbleiben, so
kann ein maximaler Abstand definiert werden, innerhalb dessen die Verbindung der Ausraumbereiche direkt im
Material erfolgen soll (Volleingriff !).

Flachen-Liicken:
Wird der hier angegebene Wert vom Abstand zweier zu bearbeitenden Flachen unterschritten, so erfolgt keine An-
und Abfahrt sondern eine direkte Verbindung.

Sicherheit (in mm):
Das Werkzeug fahrt im Eilgang bis auf die Sicherheitsebene. Ab dieser Position fahrt es mit
Vorschubgeschwindigkeit an das Teil heran.

Sicherheit XY:

Wenn bei der Zustellung des Werkzeugs dieser Sicherheitsabstand (vertikal) zum Teil unterschritten wird,
schaltet die Geschwindigkeit von ,,Eilgang* auf ,,Vorschub* um.

Ruckzug (in mm):

Die Riickzugsebene definiert die Werkzeugposition Gber dem Teil, bei der ohne Kollisionsgefahr im Eilgang eine
neue Bearbeitungsposition angefahren werden kann.

Programm-Nullpunkt

Legt den relativen Bezug (Verschiebung und Drehung) der zu bearbeitenden Geometrie gegeniiber dem
»angefahrenen* Maschinen-Referenzpunkt fur die jeweilige Bearbeitung fest.

15



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Bearbeitungsstrategien

Bearbeitungsstrategien

Konturfrasen

Vorbemerkung

Der CAM Teil

Das Bearbeitungsziel ist das Fertigen einer Kontur. Der Fraser fahrt an der Kontur entlang, dabei kénnen
verschiedene An- und Abfahrgeometrien definiert werden. Bei der Kontur werden Licken im angegebenen
Abstand toleriert. Konturen kénnen offen oder geschlossen sein.

Geschlossene Konturen — Schlichten geschlossener Konturen

Bearbeitungsart

CONT

2Y.D-Kontur

Eigenschaft

Mit dieser Bearbeitung wird
entlang einer 2D- bzw. 2%D-
Kontur gefrést, wobei zwischen
Gleich- und Gegenlauf, links und
rechts (bei geschlossenen
Konturen: innen und aufRen)

oder Konturmitte gewéhlt werden
kann.  Konturfehler  (Lucken)
werden im angegebenen Abstand
toleriert. Mit einer geschlossenen
Kontur kann zum Beispiel eine

,,Tasche* abschlieflend
geschlichtet werden. Es stehen
verschiedene An- und

Abfahrgeometrien zur Verfiigung.
Die Radiuskorrektur kann mit
unterschiedlichen Methoden
erfolgen.
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Der CAM Teil

isyCAD/CAM 2.5 (light)
Bearbeitungsstrategien

Notwendige Angaben

Geometrie:

Bearbeiten:

An- /Abfahren:

Kontur: Angeben oder selektieren (auch mehrere Konturen oder Makro-Objekte)
Ebene: Die Bearbeitung beginnt bei dieser Position in Zustellrichtung
Tiefe: Die Bearbeitung erfolgt von der Ebene bis zu der hier angegebenen Tiefe

Nur geschlossene Konturen: nicht aktiviert !

Werkzeug aus Liste auswéhlen oder neu definieren
Links/Innen, Rechts/AuRen oder Kontur aktivieren.

Startpunkte: 2D-Marker auf Konturbeginn wenn ,,Links/Innen* oder ,,Rechts/Auflen*!

Optionale Angaben

Geometrie:

Bearbeiten:

Richtung: Zustellrichtung des Werkzeugs, Standard: +Z, (wenn Kontur 2%2D, dann Richtung
aus T2-Matrix der Kontur) => Mehrseitenbearbeitung Toleranz,

Lucken: Tolerierte Liicken auf der Kontur
Geschwindigkeitsreduktion bei der Zustellung im Material
Links/Innen, Rechts/Auf3en oder direkt auf Kontur
Gleichlauf / Gegenlauf oder Ausspitzen

Korrektur d. CAM, Korrektur d. Maschine, CAM: G41/G42

Bsp: Werkzeugkorrektur am Beispiel einer geschlossenen Kontur ohne AufmaR

17



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Bearbeitungsstrategien

Der CAM Teil
(" ~
Korrektur durch CAM
\
Kontur NC-Bahn
|/ J
SN
Anfahrt Abfahrt
Korrektur durch Maschine |
\
41 Kontur NC-Bahn
)
Anfahrt Abfahrt
\
Korrektur durch CAM
mit Ausgabe G41/G42
41 Kontur NC-Bahn
S

Anfahrt Abfahrt

Aufmald gegeniber der Kontur

AuRen max.: Entscheidung, ob ,,spitze Ecken* mit G2/G3 oder mit G1 gefahren werden
sollen, vgl. Abbildung

G2/G3

wew uayny

MNC-Bahn

Kontur |

Tiefeninkrement: Die ,,Tiefe“ wird in exakt gleiche Teile zerlegt (ca. wie angegeben)

Letztes: Genauer Wert fiir das letzte Inkrement, unabhédngig vom ,, Tiefeninkrement*
An- /Abfahren:

Startpunkte: 2D-Marker auf Konturbeginn definieren die Richtung, auch wenn bei
18



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAM Teil Bearbeitungsstrategien

»~Bearbeiten* -> , Kontur* gewéhlt wurde (sind dort aber nicht notwendig)

Anfahren, Abfahren: (L&nge des An- und Abfahrweges), Dir., G, G+G, G+K
Sicherheit, Riickzug

An- und Abfahrbeispiele fir eine (offene) Kontur bei Gleichlauf, Links/Innen

| ohne Bedingung: Direkt |

NC-Bahn NC-Bahn

Kontur 10 Kaontur

" Staripunk " Startpunkt

NC-Bahn NC-Bahn

Kontur Kontur

2 T Startpunkt / 2 \—'—h“"‘*- Startpunkt / —
\ [f2]
Anfahren: 10mm Abfahren: sSmm Anfahren: 10mm Abfahren: 5mm
G+K G G+K G+G

ACHTUNG:
Wird die Werkzeugkorrektur nicht durch das CAM-System sondern von der Steuerung
durchgefiihrt, muss immer eine An- und Abfahrgeometrie angegeben werden !

Programm- Selektion des Programm-Nullpunktes durch 2D-Punkt (x,y-Koordinate), Eingabe der z-
Nullpunkt: Koordinate entspricht der Ebene
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Bearbeitungsstrategien

Offene Konturen

Bearbeitungsart

CONT

2v.D-Kontur

Eigenschaft

Der CAM Teil

Mit dieser Bearbeitung wird
entlang einer 2D- bzw. 2%D-
Kontur gefrést, wobei zwischen
Gleich- und Gegenlauf, links und
rechts oder Konturmitte gewéhlit
werden kann. Zur eindeutigen
Zuordnung von ,,links* und
Jrechts® bei offenen Konturen
muss zur Richtungsdefinition ein
Startpunkt gesetzt werden.
Konturfehler (Lucken) werden im
angegebenen Abstand toleriert. Es
stehen verschiedene An- und
Abfahrgeometrien zur Verfligung.
Die Radiuskorrektur kann mit
unterschiedlichen Methoden
erfolgen.

Notwendige Angaben

‘/ Gleichlauf, links

Geometrie: Kontur: Angeben oder selektieren (auch mehrere Konturen oder Makro-Objekte)

Ebene: Die Bearbeitung beginnt bei dieser Position in Zustellrichtung

Tiefe: Die Bearbeitung erfolgt von der Ebene bis zu der hier angegebenen Tiefe

Nur geschlossene Konturen: nicht aktiviert !

Bearbeiten: Werkzeug aus Liste auswéhlen oder neu definieren
Links/Innen, Rechts/AulRen oder Kontur aktivieren.

An- /Abfahren:  Startpunkte: 2D-Marker auf Konturbeginn wenn ,,Links/Innen* oder ,,Rechts/Auflen* !

Optionale Angaben

Geometrie: Richtung: Zustellrichtung des Werkzeugs, Standard: +Z, (wenn Kontur 2%D, dann
Richtung aus T2-Matrix der Kontur) => Mehrseitenbearbeitung Toleranz,

Licken: Tolerierte Liicken auf der Kontur
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Der CAM Teil

Bearbeiten:

An- /Abfahren:

Programm-
Nullpunkt:

isyCAD/CAM 2.5 (light)
Bearbeitungsstrategien

Geschwindigkeitsreduktion bei der Zustellung im Material
Links/Innen, Rechts/Auf3en oder direkt auf Kontur
Gleichlauf / Gegenlauf oder Ausspitzen

Korrektur d. CAM, Korrektur d. Maschine, CAM: G41/G42
Aufmali gegeniiber der Kontur

AuRen max.: Entscheidung, ob ,,spitze Ecken mit G2/G3 oder mit G1 gefahren werden
sollen, vgl. Abbildung

Tiefeninkrement: Die ,,Tiefe* wird in exakt gleiche Teile zerlegt (ca. wie angegeben)

Letztes: Genauer Wert fiir das letzte Inkrement, unabhédngig vom ,, Tiefeninkrement*

Startpunkte: 2D-Marker auf Konturbeginn definieren die Richtung, auch wenn bei
,,Bearbeiten” -> , Kontur* gewéhlt wurde (sind dort aber nicht notwendig)

Anfahren, Abfahren: (Lange des An- und Abfahrweges), Dir., G, G+G, G+K
Sicherheit, Riickzug

ACHTUNG:
Wird die Werkzeugkorrektur nicht durch das CAM-System sondern von der Steuerung
durchgefihrt, muss immer eine An- und Abfahrgeometrie angegeben werden !

Selektion des Programm-Nullpunktes durch 2D-Punkt (x,y-Koordinate), Eingabe der z-
Koordinate entspricht der Ebene

Ausspitzen von Konturen

Bearbeitungsart

CONT

Eigenschaft

2v2D-Kontur

Mit dem Ausspitzvorgang wird bei einer
geschlossenen Kontur mit einem Stichel
jenes Restmaterial beseitigt, welches in
vorausgegangenen Bearbeitungen beim
Kontur- oder Taschenfrésen
werkzeugbedingt /Fraserradius !) in
spitzen Ecken stehen gelassen wurde.
Die automatisch erzeugten
Ausspitzbahnen fihren ggf. zu 3D-
Bewegungen, die durch ,,Anheben® des
Werkzeugs bei engen oder spitzen
Stellen die Kontur sauber herausarbeiten.

21



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Bearbeitungsstrategien Der CAM Teil

Notwendige Angaben

Geometrie: Kontur: Geschlossene Kontur angeben oder selektieren (auch mehrere Konturen oder Makro-
Objekte)

Ebene: Die Bearbeitung beginnt bei dieser Position in Zustellrichtung

Tiefe: Die Bearbeitung erfolgt von der Ebene bis zu der hier angegebenen Tiefe

Bearbeiten: Werkzeug: Als Werkzeug Stichel auswéhlen (Vollwinkel und Breite der Spitze richtig
angeben !)
Ausspitzen: Aktivieren

Optionale Angaben

Geometrie: Richtung: Zustellrichtung des Werkzeugs, Standard: +Z, (wenn Kontur 2%D, dann
Richtung aus T2-Matrix der Kontur) => Mehrseitenbearbeitung Toleranz,

Licken: Tolerierte Liicken auf der Kontur

Bearbeiten: Geschwindigkeitsreduktion bei der Zustellung im Material
Korrektur d. CAM, Korrektur d. Maschine, CAM: G41/G42
Aufmald ,,0“mm gegeniber der Kontur
Aulien max.: Entscheidung, ob ,,spitze Ecken* mit G2/G3 oder mit G1 gefahren werden
sollen, vgl. Abbildung

Tiefeninkrement: Die ,, Tiefe“ wird in exakt gleiche Teile zerlegt (ca. wie angegeben)

Letztes: Genauer Wert fiir das letzte Inkrement, unabhingig vom ,, Tiefeninkrement®
An- /Abfahren:  Sicherheit, Ruckzug

Programm- Selektion des Programm-Nullpunktes durch 2D-Punkt (x,y-Koordinate), Eingabe der z-
Nullpunkt Koordinate entspricht der Ebene

22



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAM Teil Bearbeitungsstrategien

Taschenfrasen — Strategien und Eintauchvarianten

Vorbemerkung

Je nach Paarung Werkstoff-Schneidstoff, Fraserform und —groéRe, vorhandener Maschine und individuellen
Ansichten sind verschiedene Strategien und Eintauchvarianten zum Frésen von Taschen unerlasslich.

Von isyCAD/CAM 2.5(light) werden dazu vielfaltige Alternativen angeboten, die folgend mittels eines einfachen
Beispieles erklért werden sollen:

Frasstrategien

Konturparallele Bearbeitung

Die bei Taschen geldufigste Strategie ist konturparallele Bearbeitung. Dabei wird der Fraser (auf zur
Begrenzungskontur &quidistanten Bahnen) entweder von auBen nach innen oder von innen nach auBen gefihrt.
Konturparallele Bearbeitung ist durch weitgehend stabile Eingriffsbedingungen und somit einen ruhigen
Maschinenlauf gekennzeichnet. Gleich- oder Gegenlauf sind wéhlbar. Eintauchpunkt ist (wenn nicht anders
definiert) der berechnete Anfang der Bahn.

konturparallele Bearbeitung von aul3en konturparallele Bearbeitung von innen
Bei konturparalleler Bearbeitung ist darauf zu achten, dass der Bahnabstand kleiner als der Fraserradius ist

(Richtwert 48% Fréaserdurchmesser).
Sonst besteht die Gefahr, dass (vor allem in spitzwinkligen Ecken) Restmaterial stehen bleibt.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

Bearbeitungsstrategien Der CAM Teil
konturparallele Bearbeitung von innen, konturparallele Bahnen von auf3en,
Bahnabstand 80% Fréaserdurchmesser Bahnabstand 75% Fréaserdurchmesser

Die Vorteile der konturparallelen Bearbeitung werden durch die beschrénkte Eingriffsbreite vor allem bei
langsamen Maschinen somit meist mit einer deutlich l&ngeren Laufzeit (gegenuiber den nachfolgend beschriebenen
parallelen Geraden) teuer erkauft.

Eine Alternative dazu bietet die Verwendung von Zentrumsbahnen. Bei aktivierten Zentrumsbahnen werden nach
bzw. vor dem konturparallelen Frasen geometrisch kritische Bereiche (Definition Gber Grenzwinkel méglich) so
abgefahren, dass kein Restmaterial stehen bleibt.

& &£

Zentrumsbahnen nach konturparalleler Zentrumsbahnen vor konturparalleler
Bearbeitung (Wegrdumen des Restmaterials) Bearbeitung, bei Volleingriff reduzierter
Vorschub mdglich

Dabei ist zu beachten, dass beim Frésen von innen die Zentrumsbahnen immer zuerst ausgefiihrt werden missen,
da sonst nicht sichergestellt ist, dass das Werkzeug bei den (ibrigen Bahnen nicht im Volleingriff fahrt.

Beim Frasen von auBen sind die Zentrumsbahnen nur fiir das Entfernen von evil. verbliebenem Material
notwendig, deshalb werden sie gewdhnlich am Ende ausgefhrt.

In Zusammenhang mit Zentrumsbahnen k&nnen somit auch bei konturparallelen Bahnen gréRere Fraser-
eingriffsbreiten als 48% des Fraserdurchmessers definiert werden.

24
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Der CAM Teil Bearbeitungsstrategien

Parallele Geraden

Bei Einsatz paralleler Geraden wird zuerst die Kontur der Tasche abgefahren und danach die entstandene Insel
zerspant.

Parallele Geraden 0° Parallele Geraden 45°

Hinsichtlich der Bearbeitungsbreite gibt es keine Einschrankungen. Die Frésbahnen werden méanderférmig
berechnet (Wechsel Gleich-/Gegenlauf).

Eintauchvarianten

Wird nichts anderes definiert, taucht der Fraser senkrecht am berechneten Anfang der Bahn in das Material ein.
Dabei kann der VVorschub reduziert werden.
Da dies jedoch in vielen Fallen nicht ausreichend ist, um eine lange Standzeit des Werkzeuges zu gewahrleisten,
werden folgende Alternativen angeboten:

=  Eintauchen mit Rampe (Winkel)

= Eintauchen mit Helix

=  Eintauchen mit Vorbohren (z.B. fiir Werkzeuge ohne Stirnschneide)

= Eintauchen an definierter Position (z.B. Bohrung schon vorhanden)

Eintauchen mit Rampe

Zum Eintauchen mit Rampe ist fiir das Werkzeug ein Eintauchwinkel in der entsprechenden Karte ,,Werkzeug* zu
definieren.

Hinweis:
Ist im Block zusétzlich ein Startpunkt definiert, wird der Winkel ignoriert.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Bearbeitungsstrategien Der CAM Teil

Eintauchen mit Rampe 10° Eintauchen mit Rampe 10°
bei konturparalleler Bearbeitung bei konturparalleler Bearbeitung
von auflen von innen

Eintauchen mit Helix

In der Karte ,,Werkzeug* ist zusétzlich zum
Eintauchwinkel ein Helixradius anzugeben. Der
Eintauchpunkt wird unter Berlicksichtigung der
Strategie und mdglicher Konturverletzungen
automatisch bestimmt. Ist im Block ein Startpunkt
definiert, werden sowohl Helix als auch
Eintauchwinkel ignoriert.

Eintauchen mit Helixdurchmesser 3mm

Eintauchen mit VVorbohren

Soll vor dem Eintauchen vorgebohrt werden, ist ein
Technologieblock ,,Bohren® zu definieren. Hier werden
weder Ebenen, Objekte oder Tiefe angegeben, sondern
nur das Werkzeug und der Bohrtyp. ,,Spitze
verrechnen® ist zu deaktivieren, da sonst der Boden der
Tasche angebohrt wird. Der definierte Block ,,Bohren*
wird im Block ,,Tasche bei ,,Vorbohren* angegeben.

Vorbohren am Anfang der Bahn(rot),
Fraser taucht ein und féhrt dann weiter

Hinweis:
Zur Simulation sind beide Blocke auszuwéhlen, erst Bohren, dann Tasche.
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Der CAM Teil Bearbeitungsstrategien

Eintauchen an definierter Position

Will der Benutzer den
Eintauchpunkt selbst bestimmen
(weil z.B. schon eine Bohrung
vorhanden ist), so ist an dieser
Position ein 2D-
Markierungspunkt zu erzeugen.

Dieser ist dann im Feld
»Eintauchen* anzugeben (z.B.
durch Selektion).

Fréser taucht an definierter Position und fahrt dann die festgelegte
ein Strategie

Zusammenfassung

Durch Kombination der verschiedenen von isyCAD/CAM 2.5(light) angebotenen Strategien und Eintauch-
varianten l&sst sich fur jede Tasche in Abhéngigkeit von Material, Werkzeug und Maschine eine geeignete
Technologie erstellen.
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Bearbeitungsstrategien

Bohren und Zentrieren

Vorbemerkung

Der CAM Teil

Beim Bohren werden Bohrldcher auf Kreismittelpunkten platziert. Es reicht nicht aus, innerhalb der Zeichnung an
den entsprechenden Bohrpunkten einfache 2D-Punkte oder 2D-Markierungspunkte zu erstellen. Jedes Bohrloch
muss durch einen 2D-Kreis definiert werden, dessen Kreismittelpunkt die Mitte des Bohrloches darstellt.

Die Tiefe des Bohrloches bezieht sich auf eine absolut angegebene Ebene.

Auswahl des Bohrtyps

CAM-Block bearbeiten

mmﬁ IBuhren - Block 1

$ ﬂ|1 ﬂ Ku:upiel
Tvp IEnhren ﬁ
.. Geometrie — =| Geometrie
- Eohren Bohr-Ohbiskte | .
,,&n ! Bbtahren Ebene I_g Richtung - ;I

- Programm-Hullpunkt

— =I Bahren

Tvp
Wwierkzeug

17 2]3]4]s]

== Micht bohren ==

== Micht bohren ==

Zentrieran

Bohkren

Tieflochbohren mit Entzpanen
Tieflochbohren mit Spanbrechen
Feiben

— = &n- /&bt
Sicherheit

Auzdiehen
Bohrfrazen
Bohrfrazen mit Inkrement

— =l Programn| Gewindebohren
Im Gewindebohren mit Ausgleichsfutter
N G ewindeschrsiden

Innengewinde frazen

Innengewinde frazen mit Bohren
Auzzengewinde frazen

ks
k5

hrmet I

des Bohrvorgangs wird nach jedem
Inkrement der Bohrer herausgezogen,
um die Spane zu entfernen.

Bohrtyp Bedeutung Eingaben
Zentrieren Zentrierung an einem vorhandenen Werkzeug — Bohrer
Bohrloch. Tiefe der Zentrierung
Bohren Bohren eines Loches mit einem Werkzeug — Bohrer
bestimmten Durchmesser. Tiefe der Bohrung
Tieflochbohren mit Entspénen Bohren eines Loches mit einem Werkzeug — Bohrer
bestimmten Durchmesser. Wéhrend Tiefe der Bohrung

Verweilzeit
1. Tiefe
optional: Spitze verrechnen

Tieflochbohren mit Spanbrechen

Bohren eines Loches mit einem
bestimmten Durchmesser. Wahrend
des Bohrvorgangs wird nach jedem
Inkrement der Bohrer ein Stiick
(Rickzug) herausgezogen, um die
Spéne zu brechen.

Werkzeug — Bohrer
Tiefe der Bohrung
Verweilzeit

1. Tiefe

Ruckzug
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

Der CAM Teil Bearbeitungsstrategien
Reiben Ausreiben eines vorhandenen Loches Werkzeug - Bohrer
mit einer Reibahle. Die Reibahle muss Tiefe der Bohrung
den Durchmesser des gewiinschten Verweilzeit
Loches haben. optional: Spitze verrechnen
Ausdrehen Ausdrehen eines vorhandenen Loches Werkzeug - Bohrer
mit einem bestimmten Ausdreh- Tiefe der Bohrung
Werkzeug. Das Werkzeug muss den Verweilzeit
gewiinschten Durchmesser des optional: Spitze verrechnen
Bohrloches haben.
Bohrfrésen Erzeugen eines Loches mit einem Werkzeug - Fraser

Fraswerkzeug. Der Durchmesser des
Fraswerkzeugs ist Kleiner als das zu
erzeugende Loch. Ein Tiefeninkrement
kann angegeben werden.

Frastiefe

Durchmesser des Loches
Tiefeninkrement
Richtung

Bohrfrasen mit Inkrement

Ein bereits vorgebohrtes Loch wird
mit einem Fraswerkzeug vergrofiert.
Die  Differenz ~ zwischen  dem
Lochdurchmesser und dem ersten
Durchmesser ist die eigentliche
Bearbeitungsflache.

Werkzeug - Fréser

Frastiefe

Durchmesser des Loches

1. Durchmesser

Inkrement (1. Durchmesser)
Richtung

Gewindebohren mit
Ausgleichsfutter

Bohren eines Gewindes mit einem
Gewindebohrer und einem
Ausgleichsfutter. Das Ausgleichsfutter
erlaubt eine Bewegung des Bohrers in
Z-Richtung innerhalb des Bohrfutters.

Werkzeug — Gewindebohrer
Tiefe der Bohrung
Verweilzeit

Gewindebohren

Bohren eines Gewindes mit einem
Gewindebohrer in  ein bereits
vorgebohrtes Loch. Der Durchmesser
des Kernloches sollte der Gewinde-
durchmesser minus 1/5 sein.

Bsp. M6 — (6*1/5) = 4,8 mm Kernloch

Werkzeug — Gewindebohrer
Tiefe der Bohrung
Verweilzeit

Gewindeschneiden

Schneiden eines Gewindes.

Werkzeug - Gewindebohrer
Bohrtiefe
Verweilzeit

Innengewinde frasen

In ein bereits vorhandenes Kernloch
wird ein Innengewinde gefrast. Der
Durchmesser des Zeichnungsobjektes
(Kreis) muss dabei groRer als der
Durchmesser des Gewindes sein.

Werkzeug - Gewindefréser
Frastiefe

Gewinde

Steigung

Tiefeninkrement

Innengewinde frdsen mit Bohren

Frésen eines Innengewindes und
gleichzeitigen Vorbohren. Dafr ist ein
spezieller Bohrer notwendig mit dem
zunéchst vorgebohrt und nachfolgend
das Gewinde geschnitten werden kann.
Innerhalb des Blockes wird flr diesen
Typ als Werkzeug ein normaler Bohrer
angegeben.

Werkzeug - Bohrer
Tiefe der Bohrung
Gewindetiefe
Gewinde

Steigung
Tiefeninkrement

AufBengewinde frasen

Frasen eines AuRengewindes.

Werkzeug - Gewindefréser
Frastiefe

Gewinde

Steigung

Tiefeninkrement
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Hinweis!

Der CAM Teil

Die Typen Gewindebohren, Gewindebohren mit Ausgleichsfutter und Gewindeschneiden werden durch den
isyCAM 2.5 Standard Postprozessor nicht unterstiitzt. Prinzipiell ist dies jedoch méglich. Dazu muss der

Postprozessor jedoch angepasst werden.

Mehrfachbearbeitung von Selektionsobjekten

Fiir einige Bohrtypen sind mehrere Bearbeitungsprozesse notwendig. In jedem Technologieblock “Bohren® kénnen
bis zu funf Bohrtypen fir die Bearbeitung der selektierten Objekte definiert werden.

Das nachfolgende Beispiel erlautert diesen Zusammenhang:

=lo1x]

CAM-Block bearbeiten

g I| IBDhran - Kreis ﬂIT—ﬂ KUDiBl

Typ Ithren ﬁ
- Geometie - = Geometrie
Eohien Bohr-Objekte |obid EI
An- / Abfahren Ebene m Bichtung +2 ;I
- Pragrarmm-Hullpunkt = [ Botren
[t 2] 2] ]l
Typ Baohren LI _I
Werkzeug Bohrer DB ;I @ 5z
Tiefe m [ Gpitze vemachnen
Wenwelzeit —g
= An- £ Abfabren
(S\cherheil m Riickzug l—g ‘
= Programm-Hullpunkt
ﬁ""" K.ain Programm-Mullpurkt = LI E @ ﬁ'(:l
Ubemehmen
=101

CAM-Block bearbeiten

l| IBnhran-Krals ) ﬂl'\—ﬂ Kopial

CAH

1. Bohrtyp im Block “Bohren
— Kreis”

Typ: Bohren
Werkzeug: Bohrer D6
Tiefe: 10mm

&
Tep Ithren ﬂ
" Geomelrie — =l Geometrie . «
-Bebren Bohr-Objekte | abin i) 2. BOhI'tVD 1m BlOCk Bohren
Arr / Abtahren Ebene Omm = Hichtung +2 j — Krels”
Programm-Hullpunkt = = {[ERE
11|12 3| 4]5 .
TJI‘_ JZJ_J i Typ: Zentrieren
li hd .
’ — — || Werkzeug: Drill D10
Werkzeug  |Dill D10 G icfe:
e o 2] Tiefe: 6mm
Venuelzeit 3:
=I An- / abfahren
Sicherheit I 2mm 3: Riickzug 3: ‘
= Programmm-Hullpunkt
ﬁ""" K.ein Programm-Mullpunkt = LI E@ ﬁ(:l
Ubemehmenl
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Simulation des Blockes:

Bohren Zentrieren
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Der CAM Teil

Mehrfachblécke — Begriffsbestimmung und Anwendung

Vorbemerkung

In dieser Anleitung werden Prinzip und Funktionsweise von Mehrfachblécken beschrieben. Dabei wird voraus-
gesetzt, dass der Leser mit der Definition von ,,normalen“ 2D Technologieblocken in isyCAM 2.5 vertraut ist.

Begriffsbestimmung

Nebenstehendes Bild zeigt eine Platte,
die durch verschiedene sich
wiederholende  Bearbeitungsaufgaben
gekennzeichnet ist.

Eine Mdglichkeit  ware, alle
Geometrieobjekte zu generieren und
einzeln zu bearbeiten.

Der Aufwand dafir wéare wegen der
Anzahl der zu erzeugenden Objekte und
der vielen Selektionsvorgénge bei der
Definition  der  Technologiebldcke
immens hoch.

Um dies zu vereinfachen, bietet
isyCAM 2.5 (light) alternativ die
Mdoglichkeit der Mehrfachblécke. Dazu
wird nur je ein Geometrieobjekt
bendtigt. Mit ihm wird der gewunschte
Technologieblock, im folgenden
,Basisblock* genannt, erzeugt. Danach
kann man Vektoren zum
Verschieben/Drehen des Basisblocks
definieren. Damit sind Linien-, Feld-
und rotatorische Anordnungen maglich.
Weiterhin  kénnen Positionen auch
direkt angegeben werden.
Mehrfachblécke sind bei der 2D- und
2,5D-Bearbeitung méglich.

Was ist zu beachten ?

01010100

O O

Q
-
@

QOD00040

O OO0
O OO
OO

Der erste Block einer Mehrfachanordnung wird immer an der Position der Geometrie des Basishlocks ausgefiihrt.
Deshalb ist die Geometrie des Basisblocks in richtiger relativer Position zum Rohteil zu erzeugen. Fur das Rohteil
kann eine Nullpunktverschiebung definiert werden. Zur Definition der Verschiebevektoren sind Geometrieobjekte

zu selektieren.

Es ist empfehlenswert, dafir Markierungspunkte i zu nutzen. Zur Definition spezieller Positionen, an denen
die Bldcke ausgefiihrt werden sollen, kénnen Markierungspunkte, Nullpunkte, Polygone, Kreise und Kreishégen
benutzt werden. Dabei ist zu beachten, dass in einem Mehrfachblock nur je eine Objektart benutzt werden sollte.
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Der CAM Teil

Beispiel Linienanordnung

Untenstehend abgebildetes Bohrbild soll erzeugt werden (Materialdicke z.B. 5):

2 30

isyCAD/CAM 2.5 (light)
Bearbeitungsstrategien

20

@20

.

190

]

Als erstes sind das Rechteck und die Geometrie des Basisblocks (Kreis als Sinnbild der Bohrung) zu erzeugen:

Danach ist fiir das erste Bohrloch der
entsprechende Technologieblock ,,Bohren” zu
erstellen. Bei Definition des Rechteckes als
Rohteil ist in der Simulation nebenstehendes Bild
zu sehen.

Zur Definition des Verschiebevektors werden nun z.B. noch zwei Markierungspunkte erzeugt. Die Position des
ersten ist dabei egal. Wichtig ist, dass der zweite relativ dazu 30mm in X-Richtung liegt (vgl. Zeichnung).

0
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Nun kann ein Mehrfachblock definiert werden:

. . CAM-Block bearbeiten ] P4
e Eingabe eines e |
.Y W= |Mehitach Bokren 412 | Kaopie
individuellen Namens %1 Az
Typ IMehrfach-BIock ﬁ
‘. Blocke =l Bldcke
e Auswahl des mehrfach - Positionen 1. Black Black 1 (Bohren - Block 1] ¥ | 5.Blck -
auszufuhrenden Blocks -~ Anardnung 2 Block = E. Black =
+Rehenfolge 3. Block hd 7. Block, ad
- Prograrnrm-Mullpunkt 4. Block - 2 Block -
*  Selektion der _ S
Markierungspunkte in 1. Position [markT =] ?ﬁq 7. Paston = i e sk
richtiger Reihenfolge 2 Pasiton | mark2 | ¥ em 54 | s Positon B = e
(erst links, dann rechts), 3 Position | A5 e A4 | 9 Posiion 2 - A
dadurch erd der Ver_ 4. Pogition LI E @ EK:I 10. Position LI E @ ﬁ'i:l
SChIebevektOY deflnlel’t 8. Position LI E @ EK:I 11. Position LI E @ A%
5. Pasition | 3= & 5 | 12 Position | 1= e o
— =l Anordnung
hd Auswahl der (1 an jeder Position einmal (8 linear / rechteckia () keeisfirmia ) kreisfdirmig mit Drehung
Anordnungsart Wiedstholen [E—_ %] X =
,linear/rechteckig® R anl. F‘ositinn\
=| Reihenfolge
. Angabe der AnZahI (I nkl ’7(@ Alle Positionen fiir jeweils einen Block () Alle Blicke an jeweils einer Position ‘
J =I Programm-Mullpunit
BaSISb|OCk 6) ﬁ"’“ Fein Programm-Mullpunkt ==

Bei Simulation des Mehrfachblocks ist dann
nebenstehende Darstellung zu sehen.

Soll eine vertikale Linienanordnung erzeugt werden, ist der zweite Markierungspunkt relativ in Y-Richtung zum
ersten zu positionieren, bei schréger Linienanordnung in X- und Y-Richtung.
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Beispiel Feldanordnung

In die dargestellte Platte sollen 20
gleiche Ldcher eingebracht werden
(Dicke der Platte z.B. 5mm). Als
erstes sind wiederum das Rohteil
und das Geometrieobjekt des Basis- .
blocks zu zeichnen. Der Basisblock
wird als Taschenblock definiert.

Zum Abgreifen der Verschiebevektoren sind diesmal drei Markierungspunkte mit den entsprechenden relativen
Abstianden zu erzeugen. Der Vektor zwischen 1. und 2. Punkt steht dabei fiir die Verschiebung in ,,horizontaler,
der Vektor zwischen 1. und 3. Punkt fiir die Verschiebung in ,,vertikaler” Richtung. Achten Sie bitte darauf,
dass Taschenbreite und -héher mit zu berticksichtigen sind.

Im Mehrfachblock sind dann wieder Basisblock
und die drei Markierungspunkte als Position in der
__*_ richtigen Reihenfolge (1..3) zu selektieren.

Als Anordnungsart wird ,,linear/rechteckig” gewahlt,
bei ,,Wiederholen“ 5 und 4 (5x in erste Richtung, 4x in
zweite Richtung).

25
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Die Bearbeitung wird dann wie abgebildet ausgefihrt.

Fiir ,,schrage* Felder sind zweiter (in Y-Richtung)
und/oder dritter (in X-Richtung) Markierungspunkt zu
verschieben.

Beispiel rotatorische Anordnung

(Dicke z.B. 5mm) mit 6
rotatorisch angeordneten
Taschen. ;

Die Abbildung zeigt eine Platte N
s

Auch hier ist nach Konstruktion
einer Tasche (z.B. der bemalten)
zunachst ein Basisblock zu !
erstellen. '

100

60
T
[
[
[
[
|
[

B
Die Markierungspunkte sind dann -
wie im folgenden Bild dargestellt
anzuordnen. \/

Der erste Markierungspunkt steht dabei fur das
Rotationszentrum, der zweite fur den
Kreisdurchmesser und der dritte fur den Drehwinkel
(Drehrichtung beachten!).

Die Punkte werden in der genannten Reihenfolge im
Mehrfachblock als  Position eingetragen.  Als
50 Anordnung ist ,kreisformig mit Drehung”, als
Wiederholzahl ,,6 einzutragen.
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Der CAM Teil

Die Bearbeitung erfolgt dann wie nebenstehend

abgebildet.

Durch Wahl der entsprechenden Option kann man
beeinflussen, ob die Taschen ,,in sich® gedreht werden

sollen oder nicht.

Beispiel fur direkte Positionierung

B0

140

isyCAD/CAM 2.5 (light)
Bearbeitungsstrategien

Die dargestellte Platte (Dicke z.B. 5mm) ist nicht mehr allein mit Linien-, Feld- oder rotatorischer Anordnung

bearbeitbar, bestenfalls mit einer Kombination aus Linien- und rotatorischer Anordnung.

In diesem Fall misste man jedoch zumindest zwei der Taschen zeichnen.

Die direkte Positionierung ermdglicht, mit Zeichnen nur einer Tasche und der Angabe von Positionen die Platte

komplett zu fertigen.
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Zuerst ist eine entsprechende Zeichnung zu erzeugen. Ausreichend sind die linke obere Tasche und das
Rohmaterial. Danach werden die Positionshalter gezeichnet. Dazu kann man Markierungspunkte, Nullpunkte,
Polygone, Kreise und Kreisbdgen verwenden. Markierungspunkte haben hier den Nachteil, dass keine Drehung
realisiert werden kann, sondern nur eine Position.

Der Drehwinkel bei Nullpunkten wird als ,,2D-Postion gedreht* z.B. durch Selektion definiert, der Nullpunkt kann
aber auch spéter gedreht werden.

Bei Polygonen wird die Richtung der positiven X-Achse durch den Vektor zwischen 1. und 2. Punkt bestimmt, der
3. Punkt legt die Ebene fest.

Bei Kreishogen (und Kreisen) wird die Richtung der positiven X-Achse durch den Vektor zwischen Mittelpunkt
und Startpunkt bestimmt, die Ebene wird durch einen Punkt auf dem Kreis festgelegt.

Wie aus den Beschreibungen ersichtlich ist, besteht die einfachste Variante vorerst darin, entsprechende
rechtwinklige Polygone zu zeichnen. Die Position des ersten Polygons ist dabei prinzipiell egal, es ist das
Bezugsobjekt. Die folgenden Polygone missen relativ dazu in den richtigen Abstanden und ggf. gedreht platziert
werden. Dazu kann man sie z.B. duplizierend verschieben.

Im vorliegenden Bild wurde das erste Polygon in die Kontur gelegt. Die Mittellinien
sind nicht notig, sie sollen lediglich der Orientierung dienen.

— |
|
_.4}_

\ I | /

- ,~’ . | i *
P A
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Im Mehrfachblock ist wie Ublich der Basisblock
anzugeben. Als Positionen werden nacheinander
die Polygone selektiert. Achten Sie darauf, dass
das Polygon Nr. 1 (Bezug fir alle anderen) auch
als erstes selektiert wird. Die Reihenfolge der
Selektion der anderen Polygone legt dann die
Bearbeitungsreihenfolge fest.

Im Meniipunkt ,,Anordnung® ist ,,an jeder
Position einmal® zu definieren.

Selektiert man die Polygone entsprechend ihrer
Nummerierung, erhdlt man einen Prozessablauf,
der die abgebildeten Ausfrasungen erzeugt.
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Bearbeitungswerkzeuge
Bedeutung

Die vom CAM-System berechneten Werkzeugbahnen, bezogen auf das Werkstiick, sind u.a. abhéngig von der
Werkzeugform. In besonderem MaRe gilt dies beim Frasen von Teilen, auch bei Maschinensteuerungen, die iber
eine eigene Werkzeugkorrektur verfiigen, da eine rdumliche Werkzeugkorrektur steuerungsseitig nicht moéglich
ist.

Neben diesen Geometriedaten des Werkzeugs werden bei der Berechnung des NC-Programms auch noch andere
Eigenschaften des Werkzeugs ausgewertet, wie: Eintauchverhalten, Drehzahl, VVorschiibe und Korrekturwerte.

Werkzeugverwaltung

Die Werkzeugverwaltung erfolgt unabhéngig von den Technologieblocken, d.h. es kann auf vordefinierte
Werkzeuge zuriickgegriffen werden, die in separaten Listen (Dateien) gespeichert werden kénnen. (s.a. =>
Werkzeugiibersicht ) Beispielsweise ermdglicht das Laden einer solchen Werkzeugliste den Zugriff auf alle im
Werkzeugmagazin real vorhandenen Werkzeuge.

Jeder Bearbeitung muss mindestens ein Werkzeug zugeordnet werden. Steht das gewiinschte Werkzeug noch
nicht in der Liste der schon definierten Werkzeuge zur Verfugung, so wird es mit seinen spezifischen
Eigenschaften im Technologieblock oder in der Werkzeugubersicht (Doppelklick auf Werkzeug !) neu definiert.

Die Werkzeugzuordnung erfolgt im Technologieblock durch Auswahl aus der Liste der schon definierten
Werkzeuge oder durch Neudefinition:

= =| Beatbeiten Malges
Werkzeug IZyIinderfréser 010 j @ i‘l'_ Werkzeug

erstellen
Liste der schon

definierten Werkzeuge  Werkzeug editieren

Bezeichnung des Werkzeugs

ACHTUNG !
Werden schon benutzte Werkzeuge editiert und deren Eigenschaften gedndert, so hat das Auswirkungen auf alle
Technologiebldcke, in denen dieses Werkzeug verwendet wird !

Werkzeug editieren

Die Eigenschaften eines Werkzeugs sind in der Werkzeug-Dialogbox editierbar. Soll ein neues Werkzeug
definiert werden, missen alle dazu notwendigen Angaben (einschlieBlich neuer Werkzeugnummer) gemacht
werden. Es werden typisierte Werkzeuge angeboten, deren Eigenschaften einzeln definierbar sind.

Typisierte Werkzeuge:
Zylinderfraser
Kugelfraser
Radiusfraser
Zylinderfraser mit Fase
Konischer Radiusfraser
Stichel

Bohrer

Gewindebohrer
Gewindefraser

VVVVVVYVYYVY
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Profilfraser werden vorerst nicht angeboten. Auch Hinterschnitte der Schneidgeometrie werden bei der rdum-
lichen Werkzeugkorrektur nicht verrechnet. Naturlich kdnnen aber auch mit solchen Frésern Konturen abge-
fahren werden.

Werkzeug - Dialogbox:

Beispiel fur Zylinderfraser (bei anderen Werkzeugen ggf. zusatzliche Eingabefelder)

W CAM - Werkzeug bearbeiten ) x|

x“ IZyIinderfréserD'ID ﬂ ] ﬂ Kopiel
— Farm

\@ Zylinder ) Kugel () Radius ) Zylinder mit Fase () Kon, Radius ) Stichel

e , z

Lange B0rnm = Schaft und Halterl

_\_\_\_\_\_‘_‘—\—\_
LDurchrmeszer 10rm -

B EEE G

B

\E Megatives Aufmal bei 30 immer zulaszen

— Techhalogie
Mazchine I ## M azching nicht festgelegt == I
LIMMmEr ‘I 1 3: Wechsel-Abstand -
B-Muramer 1 = R-wfert 2rmm = I

LANE]L

W L wfert Trmm v

W Feduktion £ = Eilgang W

e om0 A
tin. B ampe Iﬂ Helix-Radiuz {0.5mm £|

 Simulation

Werkzeug - Schrittflache 7_'

/ Abbrechen | bemeshmen |

4

== =] —=]|=||—=]| | —
ElE)E|6=|S|EE

!
b ) o] [ral [ra] [ra] [
B RRRER

Afw| (Al 4]

Eintauchwinkel a0
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1 Bezeichnung des Werkzeugs (nur zur Information, wichtig fiir Ubersicht )
2  Bléttern in der Werkzeugliste: VVorganger
3 Nummer des Werkzeugs in der Liste (nicht im Magazin)
4  Blattern in der Werkzeugliste: Nachfolger
5  Auswahl der typisierten Werkzeugform (im Beispiel: Zylinderfraser)
6 Schieberegler fur weitere typisierte Werkzeuge
7  Lange des Werkzeugs (ist nur fir die Simulation von Bedeutung !)
8 Durchmesser des Werkzeugs
9 Negatives AufmaR bei 3D auch fiir ,,Nicht“-Radienfraser zulassen oder fir den Fall, dass der Radius

42

11
12
13
14
15
16
17

18
19
20
21
22

23
24
25

26
27

28
29
30

kleiner als das AufmaR ist.

Werkzeugnummer (Magazin)

Nummer der Radiuskorrektur (nur flir manche Steuerungen)

Nummer der L&ngenkorrektur (nur fir manche Steuerungen)

Vorschub in mm/min

Drehzahl in 1/min

Wirksames Tiefeninkrement, wenn in der Technologie keines definiert ist.

Eintauchrampe: Das Werkzeug stellt mit diesem Winkel im Material zu.(Standard: 90°, senkrecht)

In der Werkzeugliste wird ein neues Werkzeug (Nummer + 1) angelegt. Die Parameter des angezeigten
Werkzeugs werden ibernommen.

Zuordnung des Werkzeuges zu einer bestimmten Maschine (bzw. Steuerung)

Sicherheitsabstand (in mm) beim Werkzeugwechsel

Wert der Radiuskorrektur (nur fir manche Steuerungen)

Wert der L&ngenkorrektur (nur fir manche Steuerungen)

Die hier angegebene Reduktion der Vorschubgeschwindigkeit (in %) kann im Technologieblock genutzt
oder ignoriert werden.

Geschwindigkeit im Eilgang in mm/min

Laufrichtung der Spindel: Rechts oder Links

Der Wert fiir den Radius der Eintauch-Helix ist nur sinnvoll, wenn ein entsprechender Eintauchwinkel
angegeben wurde. Die Windungsanzahl der Helix (auch nicht ganzzahlige Werte) wird durch die
Eintauchtiefe (Tiefeninkrement) und den Eintauchwinkel bestimmt.

Farbe des Werkzeugs bei der Simulation

Diese Farbwahl ermdglicht bei der Simulation des betreffenden Technologieblocks die Kennzeichnung
der Bereiche, wo das Werkzeug im Eingriff war.

Ubernehmen der Werte und Schliefen der Werkzeug-Dialoghox.

Abbrechen des Dialoges ohne Wertiibernahme

Ubernehmen der Werte



Der CAM Teil

Werkzeugspezifische Eingabeparameter

isyCAD/CAM 2.5 (light)
Bearbeitungswerkzeuge

Beim Einschalten bestimmter Werkzeuge erscheinen in der Werkzeug-Dialogbox Eingabefelder fiir werkzeug-

spezifische Parameter:

- Eckenradius:

Zusatzliche Angabe des Radius (in mm)

(% Zylinder

- Fasenbreite:
- Fasenhohe:
- Fasenwinkel:

1 Zylinder mit Fase

- Vollwinkel:
- Spitze:
- Hoéhe:

() Kon. Radius - Eckenradius:

- Vollwinkel:
- Spitze:
- Hohe:

) Stichel

- Spitzenwinkel:

- Spitze:

1 Bohirer

- Gewinde:

- Steigung:
() Gewindeb.

inmm
inmm

in®

Breite der Spitze in mm
Schneidenh6he in mm
in mm

Vollwinkel der Stichelspitze (in °)
Breite der Stichel-Spitze (in mm)
Hohe der Stichel-Spitze (in mm)

&y
Héhe

;z;%{_

'/

Breite

Vallwinke

Héhe

Spitze

Héhe

Spitze

Vollwinkel der Bohrerspitze (Standard: 120°)

Hdohe der Bohrer-Spitze (in mm)

Bei Auswahl aus Liste (z.B. M6) wird automatisch Steigung

und Durchmesser eingestellt.
Gewindesteigung (in mm)
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- Gewinde: Bei Auswahl aus Liste (z.B. M6) wird automatisch
] Steigung und Durchmesser eingestellt.
- Steigung: Gewindesteigung (in mm)

) Gewindefr.

Werkzeugubersicht

AH TO0LS
Uber die Schaltflache %1 + = wird eine Ubersicht aller momentan definierten Werkzeuge angezeigt.
Weiterhin sind die jeweiligen Technologieblocke angegeben in denen das Werkzeug verwendet wird.

Laden einer

o Werkzeugliste Bohren und Frazen

Werkzeugliste\ﬁ = X

M azchine I’“‘" tazchine nicht festgelsgt ==

Speichern einer

Werkzeugliate M. | T | Beschreibung | A [mm]| Blocke |
1 2 Zulinderfrazer D3 3 1.2
2 7  BohrerD3Z2 32 21 -Bohren 4 2 b4, 3.2 7 tief

0k, Ahbbrechen

Nach Doppelklick auf ein Werkzeug kann man es editieren, bzw. mit der rechten Maustaste erscheint ein Meni
zum Editieren oder Loschen des Werkzeugs.

Eigene Werkzeuglisten werden durch Speichern eines entsprechenden Beispiels erzeugt. Nach dem Laden einer
Werkzeugliste stehen die darin gespeicherten Werkzeuge in den Technologieblécken zur Verfligung und mussen

nicht jedes mal neu definiert werden.

ACHTUNG!
Werden schon benutzte Werkzeuge editiert und deren Eigenschaften gedndert, so hat das Auswirkungen auf alle

Technologiebldcke, in denen dieses Werkzeug verwendet wird !
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Der CAM Teil
Beispiele
CAM-Beispiel: einfache Kontur

Aufgabenstellung

isyCAD/CAM 2.5 (light)

Beispiele

Das nachfolgend abgebildete Teil soll aus einem Rohblock mit den MaRen 120mm x 60mm x 5mm gefrast
werden. Ziel der Bearbeitung ist es, die abgerundeten rechteckigen Konturen und die in der Mitte liegenden

Geometrieobjekte zu erzeugen.
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Beispiele Der CAM Teil

Konstruktion des Teiles

2D-Objekt Rechteck

RECT

numerische Punkteingabe (Taste n):

1. Punkt 0,0 absolut - OKAY

2. Punkt 120, 60 absolut - OKAY

20 o
4
+

Rechteckige Konturen H© +

1. abgerundetes Rechteck erzeugen:

numerische Punkteingabe (Taste n):

1. Punkt 10,10 absolut > OKAY

2. Punkt 110, 50 absolut > OKAY
—>Rundungsradius 3 eingeben

i Pictures by PC x| 2. abgerundetes Rechteck erzeugen:

Rundungsradius eingeber: |3 numerische Punkteingabe (Taste n):

1. Punkt 15,15 absolut > OKAY

2. Punkt 105, 45 absolut > OKAY
->Rundungsradius 3 eingeben

56
‘ ‘ ‘ ‘ Kreis erzeugen Loy +

Radius R= 10mm in Dialogfeld eingeben
numerische Eingabe des Kreismittelpunktes:
Punkt: 35,30

I
N

A

Radius 10

[ Elipse [ Innenradivs EDJ @
Dreieck erzeugen o, +

2 Radius |1u 3:
Seion E— in Dialogfeld eingeben:
= = Radius =10mm
Skarbwinkel a0 = Seiten =3
» "wihlen Sie den Kreis-Mittelpunkt ‘ ‘ Startwinkel =90°
Punkt: 60,30

1 06| Abbrechen | 1 ‘ ‘ numerische Eingabe des Mittelpunktes:
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Eadius 10 =
[ Elipse [ Innemradius 29)
2Radus [0 3 Sechseck erzeugen go . + @
cuion — in D_ialogfeld eingeben:
o = Radius =10mm
Starbwinkel ID ﬂ Seiten =6
» Wahlen Sie den Kreis-Mittelpunkt ‘ ‘ Startwinkel =0
1 0F | Abbrechen| L numerische Eingabe des Mittelpunktes:
‘ L ‘ ‘ Punkt: 85,30

Damit ist die Konstruktion des Teiles fertig gestellt. Kommen wir nun zur Erstellung des Frasprogramms.

Erstellen des Frasprogramms

Start des CAM-Moduls

Das CAM-Modul wird mit dem entsprechenden Button im Tool-Menu gestartet. w1

Technologiebldcke erstellen

Technologieblock fiir das Frasen der abgerundeten Rechtecke

Fur die Erstellung des Technologieblockes muss zuerst eine entsprechende Strategie gewéhlt werden. Die
Bearbeitungsaufgabe ist mit der Strategie “Kontur 2D* zu 16sen.

Die folgende Dialoghox erscheint:
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

Beispiele Der CAM Teil
@ CAM-Block bearbeiten o e |
Tvp IKUntur 2D ﬁ
" Geometrie — =l Geometrie
- Bearbsiten Kaortur I E
&n- £ Abtahren Ebene l—g Tiefe I—g Bichtung Iﬁ
..... Programen Hulpurkt Toleranz Iﬂ Luicken 000 mm = [T nur geschlossene Konturen
— —| Bearbeiten
‘Werkzeug I | @ EK:I
Geschw. red. (0 Mein )1 Ja 14w |20 =
() Links # Innen () Rechts / Aussen o) Kontur X Sotieren
[~ Gleichlauf [~ Gegenlauf [ Ausspitzen [~ “on Innen nach Auben
(8 Fomekbur d. CA () Konektur d. Maschine () CAM mit G41/G42
Aufrmal Oram i Auben mag. i
Tiefeninkrement i Letztes i
— =l An- / Abiahren
Startpunkte I E
Anfahren [ 2 @oi O OGs OK OGK
Abfahren [ 2 @0 O6 OGd OK O 6K
Ubedappung l—g
Werzatz ¥ Iﬂ Wersatz v Iﬂ
Sicherheit 2mm = Riickzug I—g
— =l Prograrm-Mullpunkt
I"*" K.ein Programm-Mullpunkt == LI EI@ EK:I
Abbrecher | Obemehmen |

Zuerst wird ein individueller Name (z.B. “Friasen

— abgerundete Rechtecke®) fiir den Technologieblock vergeben.

Ist dies geschehen kann nun im Gruppenfeld Geometrie die Auswahl der Objekte firr die Kontur getroffen werden.
Dazu werden die Schaltflichen “Objekt interaktiv selektieren™ rechts neben dem Eingabefeld verwendet. Der
Benutzer muss nun innerhalb der Zeichnung die entsprechenden Konturobjekte mit dem Fadenkreuz selektieren.

Nach Klick auf den Button “Objekt
interaktiv selektieren* werden alle zur

Kontur gehdrenden Objekte selektiert. Dazu
gehdren die in der nebenstehenden
Zeichnung rot markierten
Zeichnungsobjekte.

Die Selektion wird mit POLYEND
abgeschlossen.
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Der CAM Teil

Nun werden die (Start-)
Ebene und von dort
ausgehend die relative
Tiefe definiert. Liegt der
Werkstiicknullpunkt auf
der Deckflache des
Werkstlcks, ist fur
“Ebene* der Wert “0
einzugeben.

Entsprechend der
Zeichnung hat die Tiefe
den Wert “0.5%.

Der néchste Schritt ist die Auswahl des Bearbeitungswerkzeuges. Nach dem Klicken auf die Schaltflache ZL

isyCAD/CAM 2.5 (light)

Beispiele
" CAM-Block bearbeiten =10l x|
C“"i [Fiasen - dbgenndete Rechiecke | 4i )] ﬂl
Typ IKnnlur 2D
- Geametiie — =l Geometrie
- Bearbeiten Kantur obi22,0bj28 =
: ~én- / dbfahren Ebene Omm = Tiele 05mm %]  Richiung |+z =
- FrogrammHulpunkt Toleranz ﬁ\ Liicken m\ [ nur geschlossene Konturen
— =l Bearbeiten
Werkzeug I ;I @ He
Geschw. red (@ MNein () Ja Ol au |20 5 /j
(I Links / Innen ) Rechts / Aussen @) Kontur [X Sortieren
[ Gleichlauf ™ Gegenlauf ™ Ausspitzen [~ “on Innen nach Auben
(w0 Komekturd. CAM ) Komektur d Maschine () Cab mit G4 /G642
Aufmal Omm = Aullen mag. =
Tiefeninkremert 3 Letztes ,%
i =l An- ! Abfshren
Startpunkte jg
Arfaren [ 2 @0 Oc O66 Ok OGk
Abfahren —g @oi O OGHE Ok O Gk
Uberlappung —g
Wersatz X ﬂ Wersatz ' ﬁ
Sicherheit 2mm i‘ Ruickzug ﬂ
=1 Programm-Mullpunkt
“""" K.ein Programm-Mullpunkt == LI E@ ﬁ'(:l
ak. I Abbrechen | Ubemehmeml

Feld Bearbeiten - Werkzeug wird das folgende Dialogfeld gedffnet.

Hier missen folgende Angaben gemacht werden:

- Name des Werkzeugs
(frei wahlbar)

- die Form des Werkzeugs
(Zylinder)

- der Durchmesser (3mm)

- die (Werkzeug-)
Nummer (1)

Technologische Werte wie
Vorschub und Drehzahl
werden nach Bedarf
eingegeben.

Zum Ubernehmen der
Werte wird die Dialoghox
mit OKAY verlassen.

W CAM - Werkzeug bearbeiten =lE =1
%’u IZyIinderfréser 03 jl'l_ﬂ ﬂl
— Form

\i}!der O!uge O!us Cl Zy!mt Faze (m] K!adus O!
| [+]
Lange Iﬁ Schaft und Halter |

Qurchmem

[~ Megatives Aufmalk bei 30 immer zulassen
— Technologie

tazchine I""" tazchine nicht festgelegt = j
Nummm ‘whechsel-dbstand l—g

R-MNurmmer lﬁ R-wfert lﬂ

L-Mumrer lﬁ L ert lﬁ

Warschub lﬁ Reduktion 2 lﬁ Eilgang lﬁ
Drehzahl lﬁ (8 Rechts () Links

Tiefeninkrement lﬂ

Eirtauchwinkel 0 = Iin. B ampe lﬂ Helix-F adius lﬂ
r— Simulation

‘werkzeug - S chnittflache _I /

Abbrechen I Ubemehmen |

Im letzten Schritt der Erstellung des Technologieblockes muss die Frasstrategie angegeben werden.
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Dazu wird fir die Richtung
“Gegenlauf™ und fiir Strategie
“Kontur* ausgewihlt.

Ein Tiefeninkrement muss nicht
angegeben werden weil die
Konturtiefe 0.5mm und der
Fraserdurchmesser 3mm betragt

Mit Klick auf “OK* wird dieser
Block abgeschlossen.

Der CAM Teil
% CAM-Block bearbeiten HE ===
P S | S 5
Typ IKontur 20 _I
T Geometrie — =l Geometrie
i Bearbeiten K.antur obj22,obj28 j§|
: n- / dbtahien Ebere Orrimn = Tiefe m Richtung lﬁ
- Pragramm-Hulpunkt Toleranz —g Liicken 0.001mm ™ rur geschiossene Konturen
— =l Bearbeiten
Welkzeug IZyIinderfra'serD3 j @ EK:I
Geschw. red. ® Nein O Ja O Auf |20 -
() Links / Inhen () Kaontur [X Sortieren
[ Gleichlauf = r ‘,‘:J_S\;Héh_ ™ %on Innen nach Aufen
(% Komekbur d. CaM al Mazchine ) CAM mit G41/G42
Aufmal m Aulten max _g
Tiefeninkrement _g Letztes _g
— =l An- 7 Abtahren
Startpunkte j§|
Anfahren —g @D OG COGaGE OK O G
Abishren [ 3 @oi O6 O6d OK OBk
Uberlappung —g
Wersatz —g Wersatz Y —g
Sicherheit m Riickzug —g
=1 Programm-Mullpunkt
ﬁ"“ Kein Programm-Mullpunkt LI E@ ﬁ‘f:l

ak I Abbrechen | Ubernehmen

Technologieblock fur das Frasen der Geometrieobjekte erstellen

Die Bearbeitungsaufgabe ist wiederum mit der Strategie “Kontur 2D* zu l6sen.

Nach Klick auf den Button erscheint wie im ersten Technologieblock die folgende Dialogbox:
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Der CAM Teil Beispiele
& CAM-Block bearbeiten o ] e
xflj IFrJa'sen - Block 2 ﬂ|2_ﬂ ml

Typ IKDntur 2D ﬁ
- Geometrie — =l Geometrie
- Bearbsiten Fantur I EI
"""n # Abfabren Ebene —g Tiefe —g Bichtung Iﬁ
- FrogrammHulpurk! Taleranz ﬂ Liicken m [ mur geschiossene Konturen
— =l Bearbeiten
Wwerkzeug I =1 @ ﬂ(:l
Geschw. red. (@ Mein () Ja () aw |20 =
(1 Links / Innen {1 Bechts / &ussen (8] Kaontur % Sortieren
[ Gleichlauf [~ Gegenlauf [ Ausspitzen [ “on Innen nach Aufen
(@ Komekturd G O Korekbur d. Maschine () CaAM mit G41/G42
Aufrnal Oraimn i ALIBEN mag. i
Tiefeninkremert i Letztes i
— =l &n- / &bfahren
Startpunkte I EI
Arranien [ 4 o O O66 OK OBk
Abfhren [ 3 @i OG 066 OK Gk
Uberdappung i’
Wersatz » Iﬂ Wersatz Y Iﬂ
Sicherheit 2mm = Riickzug I—g
— = Prograrmmm-Hullpuskt
I"’“‘ Kein Programm-Mullpunkt = ;I EI@ ﬂi:l
Abbrechen | Ubelﬂehmenl

Zunichst wird wieder ein individueller Name (z.B. “Frisen — innere Geometrien®) fiir den Technologieblock
vergeben. Ist dies geschehen kann nun im Gruppenfeld Geometrie die Auswahl der Objekte fir die Kontur

getroffen werden.

Dazu werden die Schaltflichen “Objekt interaktiv selektieren™ rechts neben dem Eingabefeld verwendet. Der
Benutzer muss nun innerhalb der Zeichnung die entsprechenden Konturobjekte in diesem Fall die drei
Geometrieobjekte mit dem Fadenkreuz selektieren.

Nach Klick auf den Button
“Objekt interaktiv
selektieren* werden alle zu
frésenden Kontur- Objekte
selektiert. Dazu gehoren

die in der nebenstehenden
Zeichnung rot markierten
Zeichnungsobjekte.

Die Selektion wird mit
POLYEND
abgeschlossen.
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Nun werden die (Start-) Ebene
und von dort ausgehend die
relative Tiefe definiert. Liegt
der Werkstlicknullpunkt auf der
Deckflache des Werkstiicks, ist
fiir “Ebene* der Wert “0*
einzugeben.

Die Konturtiefe der
Geometrieobjekte soll 1mm
betragen.

Der néchste Schritt ist die Auswahl des Bearbeitungswerkzeuges. Nach dem Klicken auf die Schaltflache ZL:

Der CAM Teil
@ CAM-Block bearbeiten =lo
P [Fasen-imee eometion &z ) @l
Tup IKontur 20
- Geometrie [~ =l Geometrie
- Bearbeiten Kontur obj25,0bj2? obj2b E
i Ebene Ormm = Tiefe Tmm = Bichtung lﬁ
- ProgrammeHulpunkt Toleranz ﬁ\\.’dcken m ™ nur geschlossene Konturen
— =l Bearbeiten
‘Werkzeug I LI @ ﬁf:l
Geschw. red. (@) Mein ) Ja () auf |20 =
() Links # Inken () Bechts / Aussen ® Kontur X Sortieren
[ Gleichlauf I Gegenlauf I Ausspitzen [ %on Innen nach Aulen
() Korekiur d. CAM () Konektur d Macchine () CAM mit G41/G42
Autmal Ornrn = Bulen mag. —g
Tiefeninkrement —g Letztes —g
— =l An- # Abfahren
Startpunkle E
Arishren [ 2 ®oi O Oms Ok Ook
Ablshren [ 3 @0 OB OBs Ok OGek
Uberlappung —g
Wersatz X —g Wersatz ' —g
Sicherheit m Riickzug —g
=1 Programm-Hullpunkt
ﬁ"“ F.ein Programm-Mullpunkt == LI E@ ﬁ(j
OK. Abbrechen | Uherﬂehmenl

Feld Bearbeiten - Werkzeug wird das folgende Dialogfeld gedffnet.

Hier missen folgende Angaben gemacht werden:

Fir die Konturerzeugung soll
diesmal als Werkzeug ein
Stichel verwendet werden.
Dazu missen folgende
Einstellungen im Dialogfeld
vorgenommen werden:

- Name des Werkzeugs
(frei wahlbar)

- die Form des Werkzeugs
(Stichel)

- der Durchmesser (3mm)

- die Spitze des Stichels
(0.1mm)

- die (Werkzeug-)
Nummer (1)

Technologische Werte wie
Vorschub und Drehzahl
werden nach Bedarf
eingegeben.

Zum Ubernehmen der Werte

wird die Dialogbox mit
OKAY verlassen.
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W CAM - Werkzeug bearbeiten

=00

CAH
&1 [ stichel D3

A7

— Form
!mt Faze C K!adus \!he O!rer C Ge*deb ) Gewindefr.
[=1
Lange = Schaft und Halter |
Durchmesser 3rnrn = Spitze: 0.1 =
Wollwinkel il = Hihe 5 41mm :
™ Megatives dufmal bei 30 immer zulassen
— Technologie
Maschine I""" Mazchine nicht festgelegt = ;I
NUW Wechsel-Abstand lﬂ
Fi-Murnrner lﬂ R-Awfert Iﬁ
L-Murnmer lﬂ Lt lﬂ
Worschub lﬂ Reduktion £ lﬂ Eilgang lﬂ
Drehzahl lﬂ (% Rechts 1 Links
Tiefeninkrement lﬂ
Eintatichwinkel a0 = Min. Rampe lﬂ Heliv-Radiuz lﬂ
— Simulation
wierkzeug - Schnittflache _I ‘

Abbrechen I Ubernehmen |
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Im letzten Schritt der Erstellung des Technologieblockes muss die Frésstrategie angegeben werden.

% CAM-Block bearbeiten 101 x|
g}u IFr'a'sen-innere Geometrien ﬂ|2—ﬂ K.opie
Dazu wird fiir die Richtung Ty [Kontur 20 | |
I ‘ . - Geometie — =l Geometie
Gegen.lagf und f:ur -Bearbeiten Kontur obj25,0bj27 obj2b :EI
Strategl.jc Kontur “&n- # Abfahren Ebene Ornm = Tiefe m Richtung lﬁ
ausgewahlt * Pragramm Nulpurk! Taleranz 3: Liicken 0.007 mm 3: ™ nur geschlossene Konturen
— =I Bearbeiten
Im Feld An-/Abfahren Werkzeug [Stichel D3 =l = i
muss nlChtS angegeben Geschw. red. ® Mein (O da O Auf IEU 3:

(1 Lirks / Innen (1 Bechts £ Aussen Kontur [X Sortieren

Werden' da es sich um I~ Gleichlauf I~ Ausspitzen [™ Won Innen nach Aufen

geschlossenen @ Korekiur d. CAM o d. Maschine ) CaM mit G41/G42
KOﬂtUI‘Objekte handelt Autmal Ormr ::: Auben may :::
Tiefeninkrement ::: Letztes :::
Mit Klick auf “OK* wird [ i et
- Startpunkte EI
dieser Block abgeschlossen. migeon [ 2 @0n 06 O6s OK 06
Abiahren [ 2 ®oi O O&6 Ok Ok
Uberlappung —g
Wersatz X —g Wersatz v —g
Sicherheit m Riickzug —g
=I Prograrnm-Mullpurkt
ﬁ*"* K.ein Programm-Mullpunkt = ;I E@ ﬁ(:l

al;8 I Abbrechen | (bemehmen

Frasbahnberechnung und Simulation

Hinweis: Vor Berechnung der Frasbahnen sollten sie die Datei speichern, ansonsten werden sie im weiteren

Verlauf automatisch dazu aufgefordert.
=IHU

Da man in den meisten Fallen sofort die Simulation sehen mdchte, ist der Button i
“Simulation“ anzuklicken. Notwendige Berechnungen werden automatisch ausgefiihrt.

CALC

N
Zur alleinigen Berechnung der Frasbahnen ohne Simulation ist der Button “Block “Jﬁ”
neu berechnen® auszuwéhlen.

EIHU
Nach Klick auf den Button oy wird das folgende Fenster getffnet:
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% CAM-Simulations-Parameter x|

— Simulierte Blocke ————————————— — Saonstige Blocke
<4 fille

Block 1 [Frazen - abgerundete ...

Black 2 [Frazen - innere Geometri... << Zufiigen

Entfernen >

Feiner

Il

Zuruick. | ‘ Abbrechen |

Hier kdnnen die zu simulierenden Technologieblocke ausgewéhlt werden. Klicken Sie bitte auf “Weiter* um
fortzufahren.

Hinweis:
StandardmadRig sind bereits alle Bldcke fir die Simulation ausgewahlt.

Im néchsten Fenster miissen nun die Simulationsparameter bestimmt werden:

@ CAM-Simulations-Parameter x|

~ Rehling Klicken Sie dazu auf den Button
(% Maximal-4bmessungen der ‘Werkzeugbshnen ﬁ

Emweiterungys | O i L i “Objekt interaktiv
Enweiterung ' Orrmn i Ornrn i selektieren.

Emweiterung £ Ormim i Ormm i

() Obijekt

|
Ausdehrung £ IDmm i’ IDmm i’ In Objekt speichernl

Simulationsfarbe -

abbrechen |

Zuiiick || Beenden |

Sie missen nun innerhalb der Zeichnung das gesamte Simulationsobjekt in diesem Fall das &uBerste Rechteck
selektieren.

54



isyCAD/CAM 2.5 (light)

Der CAM Teil Beispiele

CAM-Simulations-Parameter |

— Rohling

) Maximal-2bmessungen der Werkzeugbahnen

Erweiterung Ornirn .| Ornrne

. | Omm

Erweiterung £ Ornirn ... | Oram
) A <:> (®) Objekt

Iobi21 ]
Auzdehnung £ Im |-3mm i’ In Objekt speicheml

Simulationsfarbe .

Enweiterung ' Ornm

RIGIRICIRE
RIGIRICIRE

Abbrechen |

Der Zeichnung und unserem gedachten Werkstticknullpunkt entsprechend ist die Ausdehnung in Z-Richtung von
“0* bis “-3*“ anzugeben.

Mit Klick auf “Beenden® wird die Berechnung gestartet.

Nach Berechnung der Frasbahnen werden diese zuerst angezeigt.

% CAM-Simulation =10] =]

drhn @ E QQal. . xax

@ |[Bahn-Darstelung - 0.638 m | % | oo v | 0o z | 0.0

Die Simulation l&sst sich mit Klick auf den entsprechenden Button ’ starten.
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& CAM-Simulation 10| x|

ZIHU - SAVE ’ I’ . ﬁ =i

@  [Block 1 [Frsen - abaenundete Rechtecke) | [ mwoaf v | 130 z | 05|

In der Kopfzeile des Simulationsfensters kdnnen verschiedene Sichten und Optionen der Simulation eingestellt
werden. Die Buttons sind weitestgehend selbsterklarend.

Editieren/Andern eines Technologieblockes

Entspricht die Frasbahn nicht Ihren Wiinschen, ist der entsprechende Technologieblock zu andern. Dies geschieht

wie oben beschrieben durch Klick auf den Button “Block bearbeiten* und Auswahl des entsprechenden
Blocks.

NCP - Datei erzeugen

Nachdem alle Anderungen an den Technologieblocken gemacht wurden, kann nun ein NCP — Bearbeitungs-

programm erzeugt werden.
Dazu missen die zuvor erstellten Technologieblécke von einem Postprozessor Ubersetzt und eine NCP - Datei
generiert werden. Die zu erstellende Datei besitzt die Dateiendung “.ncp*.

So erzeugen Sie eine NC — Datei aus den Technologieblocken:

HE 8

Klicken Sie auf den Button “Postprozessor aufrufen um die Erzeugung der l]
NC — Datei durch den Postprozessor zu starten. Es erscheint nun der folgende Dialog.
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o Post-Prozessor x|

Wwiahlen Sie den Postprozessor auz

Sie werden aufgefordert, den |IS}'EAM Standard-Postprozessor =]
entsprechenden Postprozessor

fiir die Generierung

auszuwabhlen. In diesem Fall

kénnen Sie die vorgegebene

Auswahl beibehalten.

Klicken Sie auf den Button
“Weiter* um fortzufahren.

Zuriick | abbrechen |

In diesem Dialog missen die zur Bearbeitung durch den Postprozessor vorgesehenen Technologieblocke

ausgewahlt werden.

% Post-Prozessor x|
e . . Bearbeitete Blocke Saonztine Blocke
Standardmamg S.I.nd bereits Block 1 [Frazen - abgerundete Recht... << Zufuigen |
alle erstellten Blécke . .
N i . Block 2 [Frazen - innere Geometrien)
ausgewahlt. Mdochten sie << Alle |

einen Block nicht generieren
N .. Entfernen =»
lassen, so kdnnen Sie ihn

durch Markieren des Keirer »» |

Blockeintrags und Klick auf :l
die Schaltflache “Entfernen‘
von der Verarbeitung Ll

ausschlieBen. Zum Fortfahren
auf “Weiter* klicken.

Zuriick | E

Im letzten Dialog kénnen folgende Einstellungen vorgenommen werden:

- Speicherort fur die & Post-Prozessor x|
NC - Datei
- Programm-Nummer MC-Datei ID:'xF'n:uiekte'\Dukumentatiu:un isy CAD_CAM| Durchsuchen ...
_ KUthng EIN/AUS Frogramm-M ummer: 1 =
- Eilganggeschwindigkeit Kiihlung: L
Eilganogezchwindigkeit [mm./min) IEI ii
Spindelw artezeit (Sek | E =

Abschluss des Dialogs mit
Klick auf “Beenden®.

Abbrechen |
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Nach dem SchlieBen des Dialoges beginnt die Erzeugung der NC — Datei durch den Postprozessor. VVorher
werden alle Technologieblocke neu berechnet und aus diesen die NC — Datei erstellt. Bei erfolgreicher
Berechnung und Generierung erscheint der folgende Dialog.

=101 ]
CAH 2 Block 2 [Frazen - innere Geometrien)
ﬁg" Fertig.
05:30:13 - Schreibe EBElock 2: Frasen - innere Geometrien +

08:30:13 - Die NC-Datei 'D:%...%\einfacheKontur.ncp' wurde generiert

Es wird eine Meldung ausgegeben, dass die NC - Datei generiert wurde. Nach erfolgreicher Erzeugung der NC —
Datei kann diese nun aufgerufen und editiert werden.

Gehen Sie bitte folgendermaBen vor um die NC — Datei aufzurufen:

e

Klick auf die Schaltflache “NC-Datei im Editor bearbeiten.
Es wird ein Fenster gedffnet in dem die entsprechende Datei geladen ist und editiert werden kann.

_(ol x|
Datei Bearbeiten Anzicht Extras ?
DEad 5O & & R o o0 B '

ﬂﬂf ginfache.ontur.ncp

ooo1 [f[MF PEL 1.0 - PICTURES BY PC K2

0002 |; FRAESEZEIT: 2:22:27

0003 (; WEREZEUGTABELLE

ooog |: 1 @ Zvlinderfraser D3

aoos (; 2 @ Stichel D3

00oa [; WFEZERD

0007 ([PLANE XY

000s | Block 01 @ Fré&sen - abgerundete FEechtecke
ao09 (GETTOOL 1; Zylinderfréser D3 |—
0oi0 (SPINDLE CW RPMO

0011 ([FASITAES Z4000

0012 [FAITAES 10000 ¥47000

0013 [FASTAES ZzZ2000

0014 (MOVEAES Z-500

0015 [CWAES I13000 J47000 13000 ¥50000
0016 ([MOVELAES X107000

0017 [CWAES I107000 J47000 Xii0000 ¥47000
0015 [MOVELAES Y13000

0019 [CWAES I107000 J13000 107000 ¥ioo0oo
ooz20 [MOVELAES X13000

0021 [CWAES I13000 J13000 10000 ¥13000
0022 [MOVELAES Y47000

0023 [FASTAES Z4000

¢

—_
—_—
—_

I 04 sBeizpieleseinfache KonturTaDobves Zeichnungenteinfachel.ontur nhop
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Aufruf der erzeugten NC - Datei mit RemoteWin

Die bereits erzeugte NC — Datei kann nun tber die Software RemoteWin aufgerufen und abgearbeitet werden.
Gehen Sie dazu bitte folgendermafen vor:

HORK .
- iL.®
Klicken Sie auf den Button “Remote mit NCP-Datei aufrufen®, Bed= + Bea=— +

Es erscheint der folgende Dialog:

Ausgabeprogramm offnen ﬂ

@ igpCAkd ztartet Bemaote mit der letzten bekannten MCP-Dateil

Ib:HPrDiekteHanumentatinn izy CAD_CAM 2 B\Beizpieleteinfache k

Ahbbruch 0k

Es wird Ihnen mitgeteilt, dass isyCAM Remote mit der letzten NCP — Datei startet.
In diesem Fall erscheint der Name der bereits erzeugten NCP-Datei im Ausgabefeld des Fensters. Bestétigen
Sie die Korrektheit dieser Angabe mit “OK* um den Vorgang fortzusetzen andernfalls wéahlen Sie Abbruch.

HINWE[ ! In der Zwischenzeit erscheint ein Dialog der Sie

auffordert zu warten, bis das Ausgabeprogramm

ispCAM verzucht nun Remate zu startenl
gestartet wurde.

Diez kann einige Sekunden dauerml

Abbruch

Nach einigen Sekunden wird nun RemoteWin gedffnet und die NCP — Datei angezeigt.

59



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Beispiele Der CAM Teil

thc Remote - einfacheKontur.ncp |0l x|

Datei  Steuerung  Bearbeiten  Auzgabe  Ansicht  Fenster  Einstellungen 7

2L A NIEY
— @ o

MO F/E = FATH
2z

U 92 % DY@

hHF_PBL_Ul.D - PICTURES BY PC

; FRAESZEIT: 2:272:27

; WEREZEUGTALEELLE

;1 @ EZylinderfraser D3

; 2 @ Stichel D3

; WPZEROC

PLANE X¥

; Block 01 @ Fr&sen - abgerundete Rechtecke
GETTOOL 1: Zwlinderfriser D3
SPINDLE CW RPMO

FASTAES Z4000

FARTAES X10000 ¥477000

FASTARBS ZZ2000

MOVELRS Z-500

CWAES I13000 J47000 X13000 Y50000
MCOVELARS X107000

CWABS Ii107000 J47000 110000 ¥47000
MOVEARS ¥13000

CWAES I107000 J13000 107000 ¥F1i000o0
MOVELRS 13000

X000 [v000 [z000 MO0 |

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. |21, 5.1 [00:00:00 [Qvr: 100% [0 U/min [Took 1 B 2

Uber die Ausgabefunktionen von RemoteWin kann nun die NCP — Datei abgearbeitet werden.
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CAM-Beispiel: offene Kontur

Aufgabenstellung

Das nachfolgend abgebildete Teil soll aus einem Rohblock mit den MafRen 120mm x 120mm x 10mm gefrast
werden. Die Ecken des Rohblocks sind bereits abgerundet. Ziel der Bearbeitung ist es, die Kontur der Spirale zu
erzeugen. Zur Demonstration soll die Kontur, die Kontur “Links Innen* und die Kontur “Rechts Auflen* gefrést

werden.

&0

=/

120

60

120
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Konstruktion des Teiles

éeff _- RECT
2D-Objekt Rechteck ©

numerische Punkteingabe (Taste n):
1. Punkt 0,0 absolut -> OKAY

2. Punkt 120,120 absolut - OKAY

22 @ @,

. . = &
Spirale konstruieren Oo , . +

1. Selektion des Spiralenmittelpunktes:
numerische Punkteingabe des Kreismittelpunktes: Punkt: 30,80 absolut> OKAY

™ Mumerizche Koordinatenangaben

— Referenz Eingabe Meu

= 09633 | | = |60 i L |+B34.8528 i = +60.0000
Y +1. 9267 | % |60 i Wi | +45.0000 i ' +B0.0000
z Z i i |

" M (» Abzolut (" Belativ ) Relativ zur Selektion

Zurickzetzen Ahbbrechen

2. Innenradius selektieren: Kein Innenradius angeben mit Polyend oder rechte Maustaste!

3. Selektion des Randpunktes durch numerische Punkteingabe:
Punkt: 110,60 absolut> OKAY
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% Pictures by PC ]

B ahnabstand eingeben:; |10

4. Bahnabstand eingeben:

ok Abbrechen |

In der erscheinenden Dialoghox wird der
Bahnabstand = 10 eingegeben.

Damit ist die Konstruktion des Werkstiickes abgeschlossen.
Da es sich hierbei um eine offene Kontur handelt, muss
jedoch noch ein Startpunkt fur die offene Kontur angegeben
werden.

Startpunkt einfligen ?&+ il -

numerische Punkteingabe (Taste n):

ﬁ Punkt 110,60 absolut - OKAY
o ey
N
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Erstellen des Frasprogramms
Start des CAM-Moduls
CFIIF
Das CAM-Modul wird mit dem entsprechenden Button im Tool-Meni(i gestartet. &1
Technologiebldcke erstellen
Technologieblock fur Mittelkontur erstellen
Fur die Erstellung des Technologieblockes muss zuerst eine entsprechende Strategie gewahlt werden.
Die Bearbeitungsaufgabe ist mit der Strategie “2,5D Kontur* zu l6sen.
Funktionsaufruf tber:
Die folgende Dialogbox erscheint:
4 CAM-Block bearbeiten ] |
%;IJ Fré:E:Er'l - Block 1 ﬂ|1 ﬂ K.opie |
Tvp IKDntur 20 ﬁ
- Geometie — =l Geometrie
Eearbeiten Kantur I 1
é----An-!Abfahren Ebene I 3: Tiefe I 3: Bichtung |+Z ;I
""" Programm-Hullpunkt Toleranz I 3: Liicken ID.DD'Imm 3: [ nhur geschiossene Konturen
— =l Bearbeiten
Werkzeug I ;l @ %K:I
Geschw. red. ® Mein C)Ja ) s |20 =
() Links / Innen () Bechts / Suszen () Kontur ¥ Sortieren
[~ Gleichlauf [ Gegenlaut [~ Ausspitzen [ “on Innen nach Aulen
() Komektur d. Cab () Komekbur d. Maschine ) Cak mit G41/G42
Aufmal Ormm i Aulen maz. i
Tiefeninkrement i Letztes i
— = fn- ¢ fbfahren
Startpunkte EI
Anfahren 3: @O OO CGG Ok O Gk
Abfahren | 3: @D OO (GG Ok O G
Uberdappung 3:
Wersatz = 3: Wersatz v’ I 3:
Sicherheit |2mrn 3: Rilickzug I 3:
— =1 Programm-Nullpunkt
I"’”‘ F.ein Programm-Hullpunkt = LI E@ ﬂ(:l
Ok I Abbrechen I Uberﬂehmenl

Zuerst wird ein individueller Name (z.B. “Spirale - Kontur®) fiir den Technologieblock vergeben. Ist dies
geschehen kann nun im Gruppenfeld Geometrie die Auswahl der Objekte fiir die Kontur getroffen werden.

Dazu werden die Schaltflichen “Objekt interaktiv selektieren” rechts neben dem Eingabefeld verwendet. Der
Benutzer muss nun innerhalb der Zeichnung die entsprechenden Konturobjekte mit dem Fadenkreuz selektieren.
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Nach Klick auf den Button
“Objekt interaktiv selektieren®
werden alle zur Kontur
gehoérenden Objekte selektiert.
Dazu gehdren die in der
nebenstehenden Zeichnung rot
markierten Zeichnungsobjekte.

Die Selektion wird mit
POLYEND abgeschlossen.

Nun werden die (Start-) Ebene
und von dort ausgehend die
relative Tiefe definiert. Liegt
der Werkstlcknullpunkt auf
der Deckflache des
Werkstiicks, ist fiir “Ebene*
der Wert “0* einzugeben.

Entsprechend der Zeichnung
hat die Tiefe den Wert “-5%.

Der néchste Schritt ist die Auswahl des Bearbeitungswerkzeuges. Nach dem Klicken auf die Schaltflache

isyCAD/CAM 2.5 (light)

Beispiele
__d--——"_—____"-\_\_\_\
- -
-
. < T —— - -
- = -~ T A .
¢
- S n
-'lr p d -~ T ", K
/ -~ - \ '
! F, - \ 4 ,
v ¢ & T a, u |
! i : - \ X 1
4 1
! r'l ! £ - \ 1 1 4
| 1 | f i E | | 1 | "
1 1 | 1 Y ! ! ] 1 |
| L i e : f I |
L h ! n ; i { 1
1 1 W . - i r
! “ ", o 7 ki 1
b ., e ’ ’
. b # B :
. . - . - E :
\\ \\ —— - /
\ - - - Ed
. - - - - . -~ 4
ks e -
. e -
. - -
% CAM-Block bearbeiten ) 01
CAME S irale - Kontur 4|1 M| Kopie
T
Tep Iknntul 20 ﬁ
.. Geametrie — =l Geometrie
- Bearbeiten Kantur obil1 E
dine  Ablahren Ebene Orarn = Tiefe -Brm = Bichtung |+Z LI
""" Programm-Hulpunkt Toleranz 3: Liicken 0.007mm 3: ™ nur geschlossens Konturen
— =l Bearbeiten
‘werkzeug I LI @ ﬁ'(:l
Geschw.red. @ Mein Clda O auf |20 5
() Links # Innen () Bechts / Sussen (%) Kontur X Sortieren
™ Gleichlauf ™ Gegenlauf I~ Ausspitzen [~ “on Innen nach Auben
(% Komekiur d. CAk ) Komektur d. Maschine () CAM mit G41/G42
Aufrah Crrn - Auben mag, =
Tiefeninkrement ~ Letztes -
— =l &n- / &bfahren
Startpunkte E‘
Anfahren 3 ®oi 06 O&E OK Ok
Abfahren 3: @D OG Gl O K O GeK
Uberlappung 3:
“Wersatz # 3: Wersatz v’ = I
Sicherheit 2mrn — Riickzug 3:
=I Pragramm-Nullpunkt
ﬁ""‘ K.ein Programm-MNullpunkt == =l E@ jK:I
Ok I Ahbiechen | Llharnehmenl

Feld Bearbeiten - Werkzeug wird das folgende Dialogfeld ge6ffnet.
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Hier missen folgende Angaben gemacht werden:
d° CAM - Weikzaug beabaiten =151 =]
- Name des Werkzeugs ? [vindeiaze 03 Az ] Kogie
(frei wahlbar) -
- die Form des I ' ' ' ' '
Werkzeugs
(Zylinder) r‘ Zyfinde ) Kugel ) Raditz: ) Zylincer ml Fase 1) Ean. Aadis i swu
- der Durchmesser Lirge . [e0=m 2] SchatundHaker
(Bmm) Duchmsg;/lmi_! :
- die (Werkzeug-)
Nummer (1) I Megstes fudmal bes 30 mmer sulsssen
. . — Techmalegie
den itk SRR o -
Rampe ' Husme 1 4 wichschibstand | |
Behmmes i i,r Frtefert I il
Technologische Werte L-Hurrmes | 3 Lwe [ 2]
wie Vorschub und Varschub | 2 Resiinz | 4 Eigwg | =
Drehzahl werden nach Drshzabd [ 2 & Rk = Links
Bedarf eingegeben. g 4l
Zum Ubernehmen der 3 : = ] = =]
Eintauchwinked  |300 | M Rampe I 3— HebsFiaduz -

Werte wird die
Dialogbox mit OKAY

Schrittilache
verlassen. L

% CAM-Block beartheiten

|S|1".1n <Knntut ﬂl"_ ﬂ leas “J
Typ [Foria 20 ||
Geomalie T dE
Besbaien Faria | iz
Dazu wird fiir die e [Pl SO, foee SUHRgurg]e |
. mIRUnE | Ty = Likck 000mm =] [ resgeschiesens Kontuen
Richtung “Gegenlauf = ;T:q = = = == e
und flr Strategie Wekzeon  [Zbnderhieer 03 i (- B |
“Kontur* ausgewahlt. Gecbwirad (8 Nepy Cida Ol [0
Das Tiefeninkrement ] Links # Innen () Beachiz / duszsen ,f'/ B Scifieren
wird mit 3mm [ Glichlzd ———[F Gegerdas ™ busspizen ™ Won Innen rach Sullen

angegeben.

Des weiteren wird nun
der Startpunkt der
offenen Kontur
abgegeben.
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Tilprinksemast. [Znen = Letstes =
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Statpurkls || iz
fetabuen H @on O6 CHG6 DK CGR

Aobabien S WO C6 CGE Ok CGE
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Wersiz |——' vamaizy [ =
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Durch Klick auf die Schaltflache ﬁ im Feld
An-/ Abfahren kann nun in der Zeichnung ein
Punkt selektiert werden.

Der zu selektierende Punkt ist der zuvor erstellte
2D-Markierungspunkt.

Hinweis:

Es kann nur ein 2D-Markierungspunkt selektiert
werden. Die Markierung eines “normalen
Punktes* ist nicht moglich.

Mit Klick auf “OK* ist die Erstellung des Blockes
abgeschlossen.

isyCAD/CAM 2.5 (light)
Beispiele

Technologieblock fiir Kontur “Links Innen* erstellen

Bei der Erstellung dieses Blockes muss lediglich die Frasstrategie des vorherigen Blockes gedndert werden. Dazu

offnen Sie den zuvor erstellten Block “Spirale - Kontur

Kopie des gedffneten Blockes angelegt.

‘. Klicken Sie Rechts oben auf Kopie. Es wird nun eine

Dort tragen Sie fiir den i’ CAM Block bearbeiten =10l
Blocknamen bSpW “Spirale - x‘ﬁ" Spirale - Kontur [Kopie] ﬂ|2 ﬂ ml
Links Innen® ein. Tvp [Kontur 20 ||
..... Geametie =l Geometie
. . P | I Bearbeiten K.ontur obil1 jgl
Dle -I(;Iefe wi rd an 73mm """ A/ Abfabren Ebene O 3: Tiefe P -3 3: Bichtung |+Z LI
gean ert ..... Fragramin-Nullpurkt Taleranz 3: Liicken 0.001 mm 3: [~ nur geschlossane Konturen
L — =l Bearbeiten
DanaCh andem Sle m Feld Werkzeug IZyIlnderfraserDE ;I @ ﬁ(:l
Bearbeiten die Frasstrategie Geschired @ Nein ()ds Olaul [20 =
von “Kontur® auf “Links (8 Links / Irnen ) Bechts / Aussen O Kantur X Sortieren
13 ™ Gleichlauf % Gegenlauf [~ Ausspitzen [~ %on Innen nach Aufen
Innen®. : .
(& Komektur d. CAM C) Korektur d. Maschine () CAM mit G41/G42
Mt Kl k f“OK“ . ¢ d Aufrnal O :::: Auben mag. ::::
1 1CK au 1st die Tiefeninkiement | 3mm = Letztes =
Erstellung des Blockes abge- =1 An- / Abfahren
schlossen. Statpunkte  [mark1 1=
Anfahren 3: @D OG CGlE Ok O Gk
Abfahren 3 @0 O6 066 OK OBk
[berlappung 3:
Wersatz ¥ 3: Wersatz v 3:
Sicherheit 2mm = Riiickzug 3:
=1 Prograrnm-Mullpunkt
ﬁ""" K.ein Programm-Mullpunkt == ;I E @ EK:I
oK I Abbrechen | Uberﬂehmenl

Technologieblock fiir Kontur “Rechts Auflen* erstellen

Die Erstellung des dritten Blockes erfolgt analog zur Erstellung des zweiten Blockes. Allerdings wird hier als

Blockname

“Spirale — Rechts Auflen* angegeben und als Strategie “Rechts AuBlen gewahlt.
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Allgemeiner Hinweis:
Zur besseren Darstellung und Unterscheidung der einzelnen Blocke bei der Simulation kann die Schnittflache der
gefrésten

Kontur farblich angepasst werden. Durch Klick auf ﬂ kann die gewtinschte Farbe der Schnittflache festgelegt
werden.

Frasbahnberechnung und Simulation

Hinweis: Vor Berechnung der Frasbahnen sollten sie die Datei speichern, ansonsten werden sie im weiteren
Verlauf automatisch dazu aufgefordert.
EIHU
Da man in den meisten Féllen sofort die Simulation sehen mdchte, ist der Button iy
“Simulation‘ anzuklicken. Notwendige Berechnungen werden automatisch ausgefiihrt.

AL

H
Zur alleinigen Berechnung der Frasbahnen ohne Simulation ist der Button “Block lil)ﬁ”
neu berechnen® auszuwéhlen.

EIHU
Nach Klick auf den Button oy wird das folgende Fenster gedffnet:

CAM-Simulations-Parameker |

— Simulierte Blocke ————————— — Sonstige Blocke
Black 1 [Spirale - Kaontur] << Alle

Block 2 [Spirale - Links [nnen) <4 Zufugen
Block 3 [Spirale - Rechts Auzzen]

Entfermen »»

Keiner »x

Il

Zuriick | Abbrechen |

Hier kénnen die zu simulierenden Technologieblocke ausgewahlt werden. Da jedoch nur ein Technologieblock
erstellt wurde, klicken Sie bitte auf “Weiter* um fortzufahren.

Hinweis:
StandardmaRig sind bereits alle Blocke fir die Simulation ausgewahlt.

Im néchsten Fenster miissen nun die Simulationsparameter bestimmt werden:
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% CAM-Simulations-Parameter =]
~ Rohling '-1:
) Mawimal-Abmessungen der Werkzeughahnen Klicken Sie dazu auf den Button
Emeiterung . |Orom %] . [Omm 5 “Objekt interaktiv selektieren®.
Enmeiterung ¥ O Ormm

= =

el =]

Enmeiterung £ QOrern ... | Orara \
(& Objekt

[ i
Ausdebnung £ IUmm i’ I Orirny i’ In Dbjekt speicheml

Simulatiorstarbe -

Zuriick I Eeendenl gbbrechenl

Sie mussen nun innerhalb der Zeichnung das Simulationsobjekt selektieren. In diesem Fall ist das Simulations-
objekt das umgebende Rechteck der Spirale.

& CAM-Simulations-Parameter ll

— Rohling
) Mazimal-4bmessungen der Werkzeugbahnen
Erweiterung O :::: Omm ::::
Enweiterung Ornirn :::: Ormm ::i
Ernweiterung £ Ornirn :::: Ormm ::i
(& Objekt
f abig i

S Ausdehnung £ IDmm 3: |-1 Ornrr 3: I Objekt speichernl

Sirnulationsfarbe -

Zuriick I

Abbrechen |

Der Zeichnung und unserem gedachten Werkstticknullpunkt entsprechend ist die Ausdehnung in Z-Richtung von
“0% bis “-10* anzugeben.

Weiterhin kdnnen Sie durch Klick auf den Button “Simulationsfarbe® die Farbe des Simulationsobjektes festlegen.

Mit Klick auf “Beenden* wird die Berechnung gestartet.

Nach Berechnung der Frésbahnen werden diese zuerst angezeigt.
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CAM-Simulation

FIHU LD

a4 B

ALL HIM "' Is0 Ol DN

Der CAM Teil

=10l x|

@ [BahnDarstelung - 3178 m =S oo v | 0o z | 0.0
Die Simulation lasst sich mit Klick auf den entsprechenden Button ’ starten.
CAM-Simulation 10| x|
SIHU =

WY Q& . o xa s

@ |Simulatinn angehalten - Block 1 [Spirale - Kontur)

| %]

433 v |

g29 zZ |

.0
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Abarbeitung des ersten Technologieblockes “Konturfrasen®.

B CAM-Simulation

=g > b H

=10l x|

B Sa&. . 2

@ | Simulation angehalten - Block 2 [Spirale - Links Innen) | = | s8] v [ msg z| 30

Die rote Bahn zeigt die Abarbeitung des zweiten Blockes “Spirale - Links Innen®. Die Frasbahn des
dritten Blockes “Spirale - Rechts AuBlen* wird in der Simulation hellgriin dargestellt (nicht dargestellt!)

Hinweis:

In der Kopfzeile des Simulationsfensters kénnen verschiedene Sichten und Optionen der Simulation eingestellt
werden.

Die Buttons sind weitestgehend selbsterklarend.

Editieren/Andern eines Technologieblockes

Entspricht die Frasbahn nicht Ihren Wiinschen, ist der entsprechende Technologieblock zu &ndern.

Dies geschieht wie oben beschrieben durch Klick auf den Button
“Block bearbeiten* und Auswahl des entsprechenden Blocks.

NCP - Datei erzeugen

Nachdem alle Anderungen an den Technologieblécken gemacht wurden, kann nun ein NCP — Bearbeitungs-
programm erzeugt werden.

Dazu missen die zuvor erstellten Technologieblécke von einem Postprozessor (bersetzt und eine NC - Datei
generiert werden. Die zu erstellende Datei besitzt die Dateiendung “.ncp*.

So erzeugen Sie eine NC — Datei aus den Technologiebldcken:

HC &

Klicken Sie auf den Button “Postprozessor aufrufen um die Erzeugung der l]
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NC — Datei durch den Postprozessor zu starten. Es erscheint nun der folgende Dialog.

Sie werden aufgefordert den & Post-Prozessor x|
entsprechenden Postprozessor flr die Wil Siie don Feslmmmsse e

Generierung auszuwahlen. In diesem
Fall kénnen Sie die vorgegebene
Auswahl beibehalten.

lsyCaAM Standard-Postprozessor ;l

Klicken Sie auf den Button “Weiter*
um fortzufahren.

Abbrechen |

In diesem Dialog missen die zur Bearbeitung durch den Postprozessor vorgesehenen Technologieblocke
ausgewahlt werden.

StandardmadRig sind bereits alle i Post-Prozessor X
erstellten Blocke ausgewéhlt. Mdchten Beatheitete Blocks Sonstige Bliicks

sie einen Block nicht generieren lassen, Black 1 [Spirale - Kontur) << Zufiigen |

so kénnen Sie ihn durch Markieren des Block 2 [Spirale - Links Inner) e Al |

Blockeintrags und Klick auf die Block 3 [3pirale - Rechts Aussen) =

Schaltfliche “Entfernen” von der MI

Verarbeitung ausschliefen. Zum Keiner 3> |

Fortfahren auf “Weiter klicken. LI

El

Zuriick |

Abbrechen |

Im letzten Dialog kénnen folgende Einstellungen vorgenommen werden:

- Speicherort fur die NC Datei W Post-Frozasey X
- Programm—Nummer HNC-Datei ID:\Proiekte\Dokumentation isy CAD_CAM Durchsuchen .. |
_ KUhlUﬂg EIN/AUS Frogramm-Murmmer: 1 =
. .. . Kiihlung: [
- Eilganggeschwindigkeit z.B. 1000 : e : <
Eilganggeschwindigkeit [mmy/min] I'IDEID EI

mm/min Spindel-Wartezeit (Sek | [o =
Abschluss des Dialogs mit Klick auf
“Beenden®.

Zuriick |Beenden &bbrechenl

Nach dem SchlieRen des Dialoges beginnt die Erzeugung der NC — Datei durch den Postprozessor. Vorher werden
alle Technologieblécke neu berechnet und aus diesen die NC — Datei erstellt. Bei erfolgreicher Berechnung und
Generierung erscheint der folgende Dialog.

72



isyCAD/CAM 2.5 (light)

Der CAM Teil Beispiele

=1 ]

TR Block 3 [Spirale - Rechts Auszen)

*lj Fertig,

14:57:57 - Berechhnung Block 3 (Spirale - Rechts Aussen) +

14:57:57 - Berechnung vonh Block 3 nicht notwendig

14:57:57 - Schreikbe Block 1: Spirale - Kontur

14:57:57 - Schreikbe Block Z2: Spirale - Links Innen

14:57:57 - Schreike Block 3: Spirale — Rechts Aussen

14:57:57 - Die NC-Datei 'D:%...%offeneHontur.ncp' wurde generiert

Es wird eine Meldung ausgegeben, dass die NC - Datei generiert wurde. Nach erfolgreicher Erzeugung
der NC — Datei kann diese nun aufgerufen und editiert werden.

Gehen Sie bitte folgendermafien vor um die NC — Datei aufzurufen:

Klick auf die Schaltfliche “NC-Datei im Editor bearbeiten®.

NC

Es wird ein Fenster gedffnet in dem die entsprechende Datei geladen ist und editiert werden kann.

offeneKontur.ncp

Datel Bearbeiten Anzicht Extraz 2
DEed A E fhB o o B %
ﬂ*él.a' offenefontur.ncp

=101 ]

ool ﬁHF_PBL_Ul.D - PICTURES EY PC

0ooz |; FRLEZZEIT: 2:27:27

0003 |; WERKZEUGTAEELLE

goo4|: 1 : Zylinderfraser DS

ooos |; WPZERD

0006 |PLANE EY

0007 |[FASTVEL 16667

000s |; EBlock 01 @ Spirale — Kontur

o009 |GETTOOL 1; Zvlinderfri&ser DS

0010 |SPINDLE CW EFMO

0011 |[FASITAES Z4000

0012 |FASTAES Ha60000 ¥60000

0013 |FASTALES ZZ000

0014 |MOVELES Z-2500

0015 |[MOVELES X60037 ¥60039

0016 |CWAES Iel353 J58671 Ee0171 Tedlss
0017 |[MOVELES X60zZ06 Y60154

0015 |[MOVELES X60281 ¥e0z41

0019 |[MOVELES Ha0340 ¥60285

0020 |[MOVELES Ha0400 ¥60329

0021 |CCWAES IS7E10 Je4z220 XeO0794 TeOB56
0022 |CCWAEBS Ie0Z274 Jelz221 XeO0851 TeO714
0023 |CCWAES Ie01229 J613492 Xe0952 TeO0920
0024 |CCWAES I&03590 J61z219 E6l04e T6l0S54
0025 |CCWAES Ie0415 Jelz14 E61l057 T6lzE55
0026 |[CCWAES IA02594 J61z205 E61015 Tel462

L=

*|

[ ABeizpielehaoffens Konturwes Zeichnungentoffenelontur. nop
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Aufruf der erzeugten NC - Datei mit RemoteWin

Die bereits erzeugte NC — Datei kann nun tber die Software RemoteWin aufgerufen und abgearbeitet werden.

Gehen Sie dazu bitte folgendermafen vor:
HORE E .
.l ;_.5 &l .-'__5 @
Klicken Sie auf den Button “Remote mit NCP-Datei aufrufen®. é—“ + B 4

Es erscheint der folgende Dialog:

Ausgabeprogramm offnen El

@ igyCakd startet Remate mit der letzten bekannten HCP-Dateil

ID:"-.P'ru:uiekte"xDDkumentatinn iy CAD_Cak 2 5B eizpielehoffens Kaor

Ahbruch ok

Es wird Ihnen mitgeteilt, dass isyCAM Remote mit der der letzten NCP — Datei startet.
In diesem Fall erscheint der Name der bereits erzeugten NCP-Datei im Ausgabefeld des Fensters. Bestétigen Sie
die Korrektheit dieser Angabe mit “OK“ um den Vorgang fortzusetzen andernfalls wihlen Sie Abbruch.

HINWEIS!! In der Zwischenzeit erscheint ein Dialog der Sie

auffordert zu warten, bis das Ausgabeprogramm
gestartet wurde.

ispCab verzucht nun Bemate zu startenl
Diez kann einige Sekunden dauerml

Nach einigen Sekunden wird nun RemoteWin gedffnet und die NCP — Datei angezeigt.
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it Hemote - offeneKontur.ncp -10] x|
Datei  Steusrung  Bearbeiten  Auggabe  Angicht  Fenster  Einstellungen ?

13 VEL. iy
. = -
v e Y @!ﬁ & - & O ‘% W
I'IEIEI 14EI| I
= = = —_
29 & B Tol 1
_iol x|

; WERKZEUGTALEELLE
;1 : Zvlinderfriéser
: WPEZERD

PLANE XY

SPINDLE CTW RFPHO
FA3ITABS Z4000

FASTABS Xe0000 ¥eOO0O
FASTABS Z2000

MOVEAES Z-2500
MOVEAES Xe0037 Ye0O0O39

MOVELAES E60zZ06 Ye0154
MOVERES 60281 YeO024a1l
MOVELAES Eo0340 Yo0=235
MOVELRBS 60400 ¥Ye0O329
CCWABS IS57510 Jed42zZ0
CCWABS Ie0z274 JalZZ1l
CCWABS Te01z29 J&1349
CCWABS Ie0390 JelZ219
CCWABS I60415 Jal:214
CCWABS Ie0Z94 Jel:=205
CCWAEBS Ie0158 Jal1157
CCWAEB3 I59705 Je0S591
CCWABS ISS4z0 Jele43

Dirlicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

D5

Z60794
X60851
Xe0959
Xelo4a
X61057
X61015
X60943
Z60756
XeOe37

s Block 01 @ Spirale - EKontur
GETTOOL 1; Zvlinderfri&ser DS

CWAES Ial353 J58871 Eo0171 YoeOl5a

Telase
Ta071l4
¥e09:20
Yelos4
Tel253
Teld6E
Talale
Tal835
¥el956

|21, 5:22

[ 00:00:00 | Der: 1003 [0 LLAmir

[Toal 7

BM |/

Uber die Ausgabefunktionen von RemoteWin kann nun die NCP — Datei abgearbeitet werden.
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CAM-Beispiel: einfache Tasche

Aufgabenstellung

Das nachfolgend abgebildete Teil soll aus einem Rohblock mit den MalRen 180mm x 160mm x 10mm gefrast
werden. Die Ecken des Rohblocks sind bereits abgerundet. Ziel der Bearbeitung ist es, die Taschen und die
dazwischen liegende Insel zu erzeugen.

130

S0
=

N
o \ < T
0
O
30 30
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Konstruktion des Teiles

isyCAD/CAM 2.5 (light)
Beispiele

2D-Objekt Rechteck

mit abgerundeten Ecken

a4 = @

numerische Punkteingabe (Taste n):
1. Punkt 0,0 absolut > OKAY

2. Punkt 180,160 absolut > OKAY

Kreise konstruieren

5%
0o +

2 x groBe mit Radius r =20

Angabe des Kreisradius im Dialogfeld: 20
numerische Punkteingabe des
Kreismittelpunktes:

1. Punkt: 30,80 absolut > OKAY

2. Punkt: 150,80 absolut > OKAY

2 x kleine mit Radius r =10

Angabe des Kreisradius im Dialogfeld: 10
numerische Punkteingabe des
Kreismittelpunktes:

1. Punkt: 90,20 absolut -> OKAY

2. Punkt: 90,140 absolut > OKAY
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Tangenten an Kreise

0 4 &:IE ﬁ
do . +

Selektion der Kreise. Auswahl von jeweils
einem groRen und einem kleinen Kreis (4 mal).

—> es entstehen die dargestellten Verbindungen
an den Kreisen (Tangenten).

Vorbereitung Trimmen
EDJ TRIH S{:-n‘/
0o , =, 7

Selektion des Kreises an 2 Punkten (1. und 2.)
-> insgesamt 12 x Schneiden
Abschluss der Funktion mit POLYEND.

Loschen der Objektreste

EDJ TRIH E
Oo , &, ey
Selektion der zu lI6schenden Teilelemente durch

Mausselektion.
Abschluss der Funktion mit POLYEND.
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Trimmen Oo . == 4 T
o 8 Trimmvorgénge:
Selektion an Punkt 1 dann Punkt 2.

) —> Abbruch der Funktion mit POLYEND

Numerische Skalierung mit Duplizieren

OuFL

el
1. Duplizieren einschalten [22!

4 CHES scAle

(L HLIH.
2. Funktionsaufruf B + ® 0 4 [ ReL.
3. Eingabe des Skalierungsfaktors ( X = 0.5)

4. Selektion der einzelnen Linien und Bdgen
Abschluss der Selektion mit POLYEND

- Es erscheint das verkleinert (zentral)
dargestellte Duplikat (skaliert um 0.5).
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Kreis konstruieren

5. 0.0

Angabe des Kreisradius im Dialogfeld: 10
numerische Punkteingabe des
Kreismittelpunktes:

Punkt: 90, 80 absolut > OKAY

- Abbruch der Funktion mit POLYEND

Erstellen des Frasprogramms

Start des CAM-Moduls

Das CAM-Modul wird mit dem entsprechenden Button im Tool-Men(i gestartet.

Technologiebltcke erstellen

Technologieblock fur Schruppen erstellen

Fir die Erstellung des Technologieblockes muss zuerst eine entsprechende Strategie gewéhlt werden. Die
Bearbeitungsaufgabe ist mit der Strategie “Tasche 2D zu 16sen. Demzufolge sind die Bearbeitungsart “Frasen*

und der Typ “Tasche 2D* zu wihlen.
POCEET
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Die folgende Dialoghox erscheint:

& CAM-Block bearbeiten = 0] x|
FRRE | Fidsen - Block 1 4|1 k| Kopie
#7 | R
Twp ITasche 20 ﬁ
. Geometrie — =l Geometrie
Bearbeiten F.ontur I EI
- ¢ Abfahren Auben I E
- Programm-Mullpunkt Ebsne Iﬂ Tiefe Iﬂ B Iﬁ
Taleranz I 3: Liicken ID.DEI'I ] 3:
— =l Bearbeiten
werkzeug I LI @ EEI

Geschw, red. () Mein ) Ja O auf |20 = Bei moglichem Yalleingriff reduzieren auf I 3:
Richtung [ Gleichlauf [~ Gegenlauf

Strateqie ) konturparallel von Innen [ Zentumsbahnen  Grenzwinkel flir Ecken |135+ 3:
(@ konturparallel von Aufen [ Zentrumsbahnen zuerst

(I parallele Geraden I E:l

Aufrnall 3y Ot = Aufmall Z O

B ahnabstand |483; 3: Tiefeninkrernent

YWarzchruppen I’“‘“ Micht wargeschiuppt =

Letztes I 3:

[¥ Letzte Ebene vorgeschiuppt [ AmGund
— =l An- / Abfahren

Yorbohren I""" Micht worbohren ==

=l
Eintauchen I EI
haw. werhinden I 3: Sicherheit 2mm = Riickzug I 3:

— = Programm-Mullpunkt

I’“"c Fein Programm-Mullpunkt = LI EI@ iﬂ
ak I ahbrechen | Uberﬂehmenl

Zuerst wird ein individueller Name (z.B. “Taschen mit Insel) fiir den Technologieblock vergeben. Ist dies
geschehen, kann nun im Gruppenfeld Geometrie die Auswahl der Objekte fur die Kontur getroffen werden.
Dazu werden die Schaltflichen “Objekt interaktiv selektieren™ rechts neben dem Eingabefeld verwendet. Der
Benutzer muss nun innerhalb der Zeichnung die entsprechenden Konturobjekte mit dem Fadenkreuz selektieren.

-
- T
s - -
s - h ™ -
- . - -

Nach Klick auf den Button “Objekt 7 —_ e
interaktiv selektieren werden alle o s ™,
zur Kontur gehérenden Objekte - 7 ., .
selektiert. Dazu gehdren die in der J:/ - . ., ™,
nebenstehenden Zeichnung rot { e SN Y !
markierten Zeichnungsobjekte. | , oo A |

b A ~ o -~ _,-'l

- i -

. . . . - . . S
Die Selektion wird mit POLYEND . - - L
abgeschlossen. T . a

- e - -
. s
*,
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% CAM-Block bearbeiten P ] 54
g 1 ITaschen mit Inzel ﬂ|1 ﬂ Kopie |
Tup ITasche 20 _I
- Gieometie =l Geametrie
.. Bearbeiten Kontur linZ,objd.lind.obj3 ling in5.0bi5,obj2.objE,.obj7 .obj8.obil 3.0bj12,0bj10,0bj11,0bj3.0bi14 E
A/ Abfshien Auben E
Nun Werden dle (Start') -~ Programm-Nulpunkt Ebene Ornrn = Tiefe -Bmm = Bichtung |+Z ;I
Ebene und von dort W [ 2] Licken [o00imm +]
ausgehend die relative = =1 Beatbeiten
Tiefe definiert. Liegt der werkzeug  [Frésen -Werkzeug 2 = TS
Werkstucknu”punkt auf Geschw.red @ Nein Clda O au 20 5 Bei miglichern Yalleingritf reduzieren auf 3:
der Deckﬂache des Richtung [~ Gleichlauf  [X Gegenlauf
WerkStUCkS |St fUI’ Strategie 1 konturparallel von Innen [~ Zentumshahnen  Grenzwinkel fiir Ecken |135° 3:
" @ ! cemce (@ kontuparallel von Auken [~ Zentumshahnen zuerst
Ebene* der Wert “0 () pardlele Geraden =
€l nzugEben . Aufmaf 5 (O — Aufmalh £ O 3:
Bahnabstand | 48% = Tiefeninkrement 3: Letztes I 3:
EntspreChend der Worschruppen I”‘" Micht vorgeschruppt == LI
ZEIChnung ha.t dle T|efe X Letzte Ebene vorgeschuppt [~ &m Grund
den Wert “-5. = =1 An- 7 Abfabren
“Worbohren “* Wicht vorbohren == LI
Eintauchen j:SI
Iax. verbinden 3: Sicherhgit 2mm = Riickzug I 3:
=| Programm-Mullpunkt
ﬁ""" Kein Programm-Nullpunkt == LI jg @ EK:I
[0]:8 I Abbrechen I Uberﬂehmanl

N VA
Der néchste Schritt ist die Auswahl des Bearbeitungswerkzeuges. Nach dem Klicken auf die Schaltflache :I.j im
Feld Bearbeiten - Werkzeug wird das folgende Dialogfeld gedffnet.
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Hier missen folgende Angaben gemacht werden:

W CAM - Werkzeug bearbeiten

isyCAD/CAM 2.5 (light)

g’ll [Zyindertaser D10

=10
7 1] ool

- Name des Werkzeugs ~ Fom
(frei wahlbar) I ' ' '
B dle F.0rm des WerkzeuQS @ Zylinder ) Kugel () Radius ) Zylinder mit Fase () Kon. Radius C Stlchel
(Zylinder) T
Linge | 3] schantundHaer |
- der Durchmesser (10mm) B [om
Durchmesser mm -
- die (Werkzeug-) Nummer (1) \
R . o [ Megatives &ufmal bei 30 immer zulassen
- den Eintauchwinkel (30°) L
Und dle Mln' Rampe Mazchine I"*"Maschine nicht festgelegt = ;I
; . Mummer I‘I 3: Wwechsel-Abstand I 3:
Technologische Werte wie o %Pﬂ Frat I
Vorschub und Drehzahl — ——
L-Hummer - L-wiert -
werden nach Bedarf — : 4 =« —
eingegeben “arzchub = Reduktion £ ¥ Eilgang ¥
' Direhzahl I 3: (8 Rechts ) Links
Zum Ubernehmen der Werte Eet | =
erd dle DialogbOX m|t Eintauchwinkel i = in. Rampe Smm = Helix-Fadiuz I 3:
Simulation
OKAY verlassen. ’V\:\u"erkzeug - Schrittflache _I ‘

QK I Abbrechen | Uberﬂehmenl

Im letzten Schritt der Erstellung des Technologieblockes muss die Frasstrategie angegeben werden.

Dazu wird fir die Richtung
“Gegenlauf “ und flir Strategie

% CAM-Block bearbeiten

g’" ITaschen it Insel

g T |

i o

“konturparallel von Auflen‘ — TyDIITam . L
ausgewahlt. - Beabelen Kentur fin2.obi4 ind. ok in.obiS.obi2.obif obi7..obig.obit 3.0bi1 2.06i10.obi11.obi3.abi14 |
b 4 btatren Lullen |
B B B - - Programm-Hulpurkt ene i 2 iete B — ichtung |+ hd
Ein Tiefeninkrement muss nicht fhl ln—ﬂ f'k IDSDTE Botwrg |2 =]
angegeben werden weil die e =] =il —
R earbeiten
Konturtiefe 5mm und der Welkzeug  [Zyinderier D10 =] e
Fraserdurchmesser 10mm Geschw. red. () Mein (@ Ja () &b |20 = Bei maglichemn Wollzingriff reduzieren auf 3:
betrégt . Riichtung [ Gleichlauf X Gegenlauf —
Shategie () konturparallel von Innen [~ Zentumsbahnen  Grenewinkel fli Ecken |135 3
R ) Sl (8 konturparallel von Aulen [~ Zentumsbahinen zuerst
HII’]WGIS () paraliele Geraden =
Der Bahnabstand sollte bei T O T (R o =]
konturpara“elen Fahrweg Bahnabstand | 48% = Tieteninkrement 3: Letztes I 3:
immer kleiner als 50% des Worschruppen I"”N\cht worgeschruppt == LI
= - [X Letzte Ebene vorgeschiuppt ™ &mGrund
Fréserdurch-messers sein. e
Yorbohren ** Nicht vorbohren *= LI
Mit Klick auf “OK* wird dieser Eirtsuichen kil
BIOCk abgeschlossen Max. verbinden 3: Sicherheit |2mm 3: Riickzug 3:
=1 Programm-Nullpurkt
““" K.ein Programm-Hullpurkt == =l jﬂ@ _%K:I
o 0K I Abhrechen I Ubemehmenl

Beispiele
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Frasbahnberechnung und Simulation

Hinweis: Vor Berechnung der Frasbahnen sollten sie die Datei speichern, ansonsten werden sie im weiteren
Verlauf automatisch dazu aufgefordert.

EIHU

Da man in den meisten Féallen sofort die Simulation sehen méchte, ist der Button i “Simulation
anzuklicken. Notwendige Berechnungen werden automatisch ausgeftihrt.

CALE
H
Zur alleinigen Berechnung der Frasbahnen ohne Simulation ist der Button “Block neu berechnen®
auszuwdhlen.
SIHU
Nach Klick auf den Button iy wird das folgende Fenster gedffnet:
o Post-Prozessor i X

Bearbeitete Blocke

Sonztige Blocke

Block 1 [T azchen mit Inzel] << Zufligen
<4 Ale

Entfemen »»

Feiner »»

Zuriick

L R

Abbrechen |

Hier kdnnen die zu simulierenden Technologieblécke ausgewahlt werden. Da jedoch nur ein Technologieblock
erstellt wurde, klicken Sie bitte auf “Weiter* um fortzufahren.

Hinweis:
StandardmaRig sind bereits alle Blocke fir die Simulation ausgewahlt.

Im néchsten Fenster miissen nun die Simulationsparameter bestimmt werden:

4 CAM-Simulations-Parameter x|

— Riohling

Klicken Sie dazu auf den Button | l"_"
“Objekt interaktiv selektieren®.

() Maximal-Abmezsungen der Werkzeughahnen
Ernmeiterung O

.| Onimn

Ernweiterung &' O . | Orririn

Ernweiterung £ O .. | Orririn \
() Objekt

[ 1
Ausdehnung £ IDmm i’ I Ornm i’ In Objekt speicheml

Simulatiorstarbe -

RIGIRIIRIC
RIGIRIIRIC

Zurnick | Eeendenl gbbrechenl

Sie missen nun innerhalb der Zeichnung das gesamte Simulationsobjekt selektieren.
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(T h = = =
' 3 & CAM-Simulations-Parameter x|

| [ Fohling

1 Maximal-&bmessungen der ‘wWerkzeugbahnen

Emweiterung ¥ | Orm i N

Emweiterung¥ | Orm i (O _:

3 Emweiterung 2 GOrmm i . |Oram ::::

@ Objekt

T H

Ausdehnung £ IDmm 3: |-1Dmrr3: I Objekt speicheml

Simulationsfarbe - \

Zurlick I . threchenl
e _J

Der Zeichnung und unserem gedachten Werkstiicknullpunkt entsprechend ist die Ausdehnung in Z-Richtung von
“0% bis “-10* anzugeben.

Mit Klick auf “Beenden® wird die Berechnung gestartet.

Nach Berechnung der Frésbahnen werden diese zuerst angezeigt.

& CAM-Simulation 5 ]

SIHU o “ } I} . z ALL @*‘ IS0 DI DY

@ |BahnDarstelung - 1.702 m | ®] ooz v| e z| &0

Die Simulation lasst sich mit Klick auf den entsprechenden Button ’ starten.
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% CAM-Simulation oy ]

FEZUTrDPEDES 2R Q&E . . 2 a

@ |Block 1 (Taschen mit Inse) | =] =9 v | 81| 7| 510

In der Kopfzeile des Simulationsfensters kdnnen verschiedene Sichten und Optionen der Simulation eingestellt
werden. Die Buttons sind weitestgehend selbsterklérend.

Editieren/Andern eines Technologieblockes

Entspricht die Frasbahn nicht lhren Winschen, ist der entsprechende Technologieblock zu &ndern. Dies

geschieht wie oben beschrieben durch Klick auf den Button “Block bearbeiten” und Auswahl des
entsprechenden Blocks.

NCP - Datei erzeugen

Nachdem alle Anderungen an den Technologieblécken gemacht wurden, kann nun ein NCP — Bearbeitungs-
programm erzeugt werden.

Dazu miissen die zuvor erstellten Technologieblécke von einem Postprozessor Ubersetzt und eine NC - Datei
generiert werden. Die zu erstellende Datei besitzt die Dateiendung “.ncp*.

So erzeugen Sie eine NC — Datei aus den Technologieblocken:

He 3

Klicken Sie auf den Button “Postprozessor aufrufen” um die Erzeugung der IJ
NC — Datei durch den Postprozessor zu starten. Es erscheint nun der folgende Dialog.
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Sie werden aufgefordert den
entsprechenden Postprozessor flr
die Generierung auszuwéhlen. In
diesem Fall kénnen Sie die
vorgegebene Auswahl beibehalten.

Klicken Sie auf den Button
“Weiter* um fortzufahren.

blocke ausgewahlt werden.

isyCAD/CAM 2.5 (light)

Beispiele
& Post-Prozessor x|
Ywiahlen Sie den Poztprozessor aus
IIsyD’-‘«M Standard-Postprozessor ;I
Zuriick | abbrechen
In diesem Dialog miissen die zur Bearbeitung durch den Postprozessor vorgesehenen Technologie-
4" Post-Prozessor x|

StandardmaRig sind bereits alle
erstellten Blocke ausgewahlt.
Madchten sie einen Block nicht
generieren lassen, so kénnen Sie
ihn durch Markieren des
Blockeintrags und Klick auf die
Schaltfliche “Entfernen‘ von der
Verarbeitung ausschlieBen. Zum
Fortfahren auf “Weiter* klicken.

Sonstige Blocke

Bearbeitete Blacke

Block 1 [T azchen mit Inzel) <¢ Zufuigen |

< Ale

Entfernen >3

Keiner >3

Tl

Zurlick | Abbrechen |

Im letzten Dialog kénnen folgende Einstellungen vorgenommen werden:

- Speicherort fiir die NC - Datei
- Programm-Nummer

- Kiihlung EIN/JAUS

- Eilganggeschwindigkeit

Abschluss des Dialogs mit Klick
auf “Beenden®.

@ Post-Prozessor x|
HC-Datei ID:\Proiekte\Dokumentation isy CAD_CAM  Durchsuchen ... |
Programm-Hummer: 1 =

Kiihlung: 1

Eilganggeschwindigkeit [mm/min) I ﬂ
Spindelwarezsit [Sek. ] [0 =

Zurlick | ﬁeendenl ébbrechenl

Nach dem Schlielen des Dialoges beginnt die Erzeugung der NC — Datei durch den Postprozessor. Vorher werden
alle Technologieblécke neu berechnet und aus diesen die NC — Datei erstellt. Bei erfolgreicher Berechnung und
Generierung erscheint der folgende Dialog.
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0 ] o4
CAM S Black 1 (Tazchen mit lnzel]
gl Fetig
13:02:30 - Berechnung Block 1 [(Taschen mit Insel) ... #

13:02:30 - Berechnung wvon Block 1 nicht notwendig
13:02:30 - Schreibe Elock 1: Taschen mit Insel
13:02:30 - Die NC-Datei 'D:Yy.. .\Tasche_einfach.ncp' wurde generiert

Es wird eine Meldung ausgegeben, dass die NC - Datei generiert wurde. Nach erfolgreicher Erzeugung der NC —
Datei kann diese nun aufgerufen und editiert werden.

Gehen Sie bitte folgendermafen vor, um die NC — Datei aufzurufen:

Klick auf die Schaltflache “NC-Datei im Editor bearbeiten®. ' =
Es wird ein Fenster gedffnet in dem die entsprechende Datei geladen ist und editiert werden kann.

=10 %]

Datel Bearbeiten Ansicht Extraz ?

e HF S &+ DB o o F %

ﬂﬂf Tazche_einfach.nop \

oooi III-IF_PBL_‘i.Fl.D - PICTURES BY PC ﬂ
ooz [ FRAEIZEIT: 2:722:27

0003 [ WEREZEUGTAEELLE

ooog (: 1 : Zylinderfraser D10

00as |: WPRZERD

0006 |PLAWNE XY

0007 |[FASTVEL 16667

0003 (; Block 01 : Taschen mit Insel
ooos [GETTOOL 1: Zvlinderfriser D10
0010 |SPINDLE CW REFPMO

0011 |FASTAERS Z4000

0012 |FASTARS E50717 ¥917383

0013 |FASTABS Z2000

0014 |MOVELES Z-5000

0015 |MOWVELES E83512 ¥117855

0016 |CWAES I9O000 J110000 X96158
0017 |MOVEABRS 129283 Y91783

0018 |CWAEBS I120000 J50000 Ye5217
0019 |MOVEARS X961858 T42145

0020 |CWAES ISO000 J50000 X53512
0021 |[MOVEARS X50717 Ye5217

0022 |CWAES I&0000 J50000 ¥91733
0023 |[MOVEALRS H47747 TOL5553

Ll

04 A\Beizpieleheinfache Tazchewes ZeichnungentT asche_einfach.nop || 1 || 1 |
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Aufruf der erzeugten NC - Datei mit RemoteWin

Die bereits erzeugte NC — Datei kann nun tber die Software RemoteWin aufgerufen und abgearbeitet werden.

Gehen Sie dazu bitte folgendermafen vor:

HORK E )

':ﬁ;__g IR @
Klicken Sie auf den Button “Remote mit NCP-Datei aufrufen. Bt + Bd= +
Es erscheint der folgende Dialog:

Ausgabeprogramm offnen El

@ izpCAk ztartet Bemate mit der letzten bekannten MCP-Dateil

Ib:"aF'ru:uiekte'\anumentatinn iz CAD_CaAM 2 B\Beizpieleteinfache T

Ahbbruch ok

Es wird Ihnen mitgeteilt, dass isyCAM Remote mit der letzten NCP — Datei startet.
In diesem Fall erscheint der Name der bereits erzeugten NCP-Datei im Ausgabefeld des Fensters. Bestétigen Sie
die Korrektheit dieser Angabe mit “OK* um den Vorgang fortzusetzen, andernfalls wéhlen Sie Abbruch.

HINWEISH! In der Zwischenzeit erscheint ein Dialog der Sie
auffordert zu warten, bis das Ausgabeprogramm

ispCAk versucht nun Bemaote zu ztartenl
gestartet wurde.

Diez kann einige Sekunden daueml

Nach einigen Sekunden wird nun RemoteWin gedffnet und die NCP — Datei angezeigt.
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thc Hemote - Tasche_einfach.ncp

Der CAM Teil

=10 x|

Datei  Steuerung  Bearbeiten  Auzgabe  Anzicht  Fenster  Einstellungen
AR INIEY
+, v = -

4? 0% - @E‘ " 071

o

‘ -
§:
=

4 L] 4 L]
5 ; ‘!

-

—_—
=
[ a—

1

a Taszche_einfach.ncp

hHF_PBL_Ul.D - PICTURES BY
; FRAEZZEIT: 2:22:7272

; WERKZEUGTABELLE

;1 : Evlinderfraser D10

;: WPZIEROD

PLALNE XY

FASTVEL 16667

FC

; Block 01 @ Taschen mit Insel

GETTOOL 1; Zylinderfri&ser D
IPINDLE CW RFMO

FASTARS Z4000

FASTALRS ZE50717 ¥91783
FASTARS ZZ0OOO

MOVEARS Z-5000

MOVELBS X83812 ¥117855
CWALES TIS20000 Jii0000 X96158
MOVELRS E129283 ¥91783
CWAES T1z20000 J50000 ¥e5217
MOVELRS XE961858 Y42145

CWALES TIS20000 J50000 53512
MOVEALRS HEEO717 Te8217

CWALES TIe0000 J50000 ¥91753
MOVELERS X47747 ¥95553
MOVEALRS XE30541 Y121626
CWALES TIS20000 Jiiooo0 X99159
MOVEARS H132253 ¥TIE5L553
CWALES T120000 J50000 Yoed4447
MOVELRS XE99159 ¥3g374

CWALES IS20000 J50000 X50541
MOVEARS 47747 VA4447

Drucken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

10

[Z:1.5:1 |00:00:00 [0wr: 1002 [0 Amin

[Toal 2

B [PR 2

Uber die Ausgabefunktionen von RemoteWin kann nun die NCP — Datei abgearbeitet werden.
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CAM-Beispiel: offene Tasche

Aufgabenstellung

Das nachfolgend abgebildete Teil soll aus einem Rohblock mit den Mafen 100x100x30gefrést werden. Ziel der
Bearbeitung ist es, die Kontur und das Plateau zu erzeugen.

20, .
| |
| |
) (o]
U L
TS, w

) O \6\ ] |
- |
&0 i)
& “1

)

u

3 100 5 0| |
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Konstruktion des Teiles

20 o
3 = [l
+

2D-Objekt Rechteck Ho .

numerische Punkteingabe:
1. Punkt 0,0 absolut > OKAY

2. Punkt 100,100 absolut > OKAY

=%
Kreis konstruieren 0o . +

Punkt: 50,50 absolut - OKAY

D Lee  ORTHO
zF |

achsenparallele Linie 2@ + +

numerische Punkteingabe:
1. Punkt: 0,50 > OKAY
2. Punkt: 100,50 > OKAY

Angabe des Kreisradius im Dialogfeld: 25
numerische Punkteingabe des Kreismittelpunktes:

2D) TEIH S{:”(/
-

Vorbereitung Trimmen Oo 7 4
4 3. 1. Schneiden:
' 7 1 Selektion des Kreises an 2 Punkten (1. und 2.)

' ' 2. Schneiden:
Selektion der Linie an 2 Punkten (3. und 4.)

- Abbruch der Funktion mit POLYEND

Trimmen o, 7 0
1.Trimmen:
4 {[/ x\\ 1 Selektion an Punkt 1 dann Punkt 2

' ' 2.Trimmen:
3. 2. Selektion an Punkt 3 dann Punkt 4

- Abbruch der Funktion mit POLYEND
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Konstruktion von Hilfsgeometrien:

isyCAD/CAM 2.5 (light)
Beispiele

2Dx‘
Ausrunden R15 HIQ 4 7%
1. Eingabe des Rundungsradius 15 in erscheinender
Dialogbox

2. Selektion von Punkt 1 und Punkt 2

- Abbruch der Funktion mit POLYEND

2D;‘
Ausrunden R5  H© 4+ 7
1. Eingabe des Rundungsradius 5 in erscheinender
Dialogbox

2. Selektion von Punkt 1 und Punkt 2

- Abbruch der Funktion mit POLYEND

Die notwendige Konstruktion des Teiles ist nun abgeschlossen.
Im néchsten Schritt erfolgt lediglich die Konstruktion einer Hilfsgeometrie.

Wichtig !l
Es muss zundchst eine andere Zeichenfarbe gewahlt

werden, z.B. blau
COLOR

[
Erzeugung einer Polylinie als Plateau - Begrenzung.
20 ¢ L INE
do . +
Selektion der Punkte 1 — 4
—> Abbruch der Funktion mit POLYEND

FOLY

2. 3.

Die Polylinie mit der ge&nderten Farbe dient zur spateren Selektion des zu frasenden Plateaus.
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Erstellen des Frasprogramms

Start des CAM-Moduls

Das CAM-Modul wird mit dem entsprechenden Button im Tool-Men(i gestartet. 2

Technologiebltcke erstellen

Technologieblock fiir Schruppen erstellen

Fur die Erstellung des Technologieblockes muss zuerst eine entsprechende Strategie gewahlt werden. Die
Bearbeitungsaufgabe ist mit der Strategie “offene Tasche™ zu l6sen. Demzufolge sind die Bearbeitungsart
“Frasen* und der Typ “Tasche 2D zu wihlen.

POCEET

Die folgende Dialogbox erscheint:

W CAM-Block bearbeiten =101l
%;IJ IFrésen-BIock'I jl1 ﬂ Kopiel
Tvp ITasche 20 ﬁ
i Geometrie — =l Geometrie
Bearbeiten Kantur I E e
i An- / Bbfakren Aulen || EI S
“Pragrammetulpunkt | o | 2 T | 3 Richng [Z =]
Taleranz I 3: Liicken ID.EIEI‘I Tifi 3:
— = Bearbeiten
Werkzeug I =l = 24
Geschw, red. (8 Nein () Ja () Auf |20 = Eei maglichem “Yolleingriff reduzieren auf I 3:
Richtung [~ Gleichlauf [~ Gegenlauf
Strategie () konturparallel vonInnen [ Zentrumsbahnen  Grenzwinkel fiir Ecken |135° 3:
(&) konturparallel von Aufen [ Zentrumsbahnen zuerst
() parallele Geraden I 3:
Aufmalt ¥y Ormm = Avfmall 2 I Ormm 3:
B ahnabstand 43% = Tiefeninkrement I 3: Letztes I 3:
Yorschruppen I""" Micht vorgeschruppt == LI
% Letzte Ebene vorgeschiuppt [ Am Grond
— =1 &n- / Abfahren
Warbohren == Wicht warbohren = LI
Eintavchen EI
Max. verbinden I 3: Sicherheit 2mm = Riickzug I 3:
— =1 Prograrmm-Hullpurkt
I“’”‘ K.ein Programnm-Mullpunkt == ;I E@ EK:I
0k, I Abbrechen I Ubemehmenl

Zuerst wird ein individueller Name (z.B. “Schruppen) fiir den Technologieblock vergeben. Vor allem bei
mehreren Blocken dient dies der Unterscheidung.
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Der CAM Teil

Ist dies geschehen kann nun im Gruppenfeld Geometrie die Auswahl der Objekte fiir die Innen- und
AuBenkontur getroffen werden. Dazu werden die Schaltflachen “Objekt interaktiv selektieren rechts neben dem
Eingabefeld verwendet. Der Benutzer muss nun innerhalb der Zeichnung die entsprechenden Konturobjekte mit
dem Fadenkreuz selektieren.

Nach Klick auf den Button
“Objekt interaktiv
selektieren® werden alle
zur Kontur gehdrenden
Obijekte selektiert. Dazu
gehoren der Teilkreis und
die Linie mit den Radien.

Die Selektion wird mit
POLYEND
abgeschlossen.

Im néchsten Schritt muss
nun die “Auflen-*“ Kontur
selektiert werden.

Die “AuBen“- Kontur ist
die zuvor gezeichnete
Polylinie die mit der Farbe
blau gezeichnet wurde. Um
es sicher zu treffen wird
vorher die Farbrastung auf
blau umgestellt und dann
die Polylinie selektiert.

Die Selektion wird dann
mit POLYEND
abgeschlossen.

isyCAD/CAM 2.5 (light)

Beispiele
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Nun werden die (Start-)
Ebene und wvon dort
ausgehend die relative
Tiefe definiert. Liegt der
Werkstticknullpunkt auf

der Deckflache  des
Werkstlicks, ist  flr
“Ebene‘ der Wert “0¢
einzugeben.

Entsprechend der

Zeichnung hat die Tiefe
den Wert “-10%.

Der nachste Schritt ist die Auswahl des Bearbeitungswerkzeuges. Nach dem Klicken auf die Schaltflache ZIS

Der CAM Teil
%’ CAM-Block bearbeiten I ] B3
s&;ﬁ ISchruppen jh—ﬂ ﬂl
Tivp. ITasche 20 ﬂ
" Geometrie — =l Geometrie
Bearbeilen Kontur obj3.0bj2 EI
S B 4 Abtahren Auben obid jg
¢ Programm-hlulpurnkt Ebene /m Tiefe //Pl—w i’ Richtung |+Z ;I
Taleranz l_g Liicken m
— =l Bearbgiten
Wwerkzeug I j @ ﬁ'ﬂ
Geschw.red. (@ Mein () Ja (O Auf |20 5 E'i miglichem Yolleingriff reduzieren auf I_g
Richtung [™ Gleichlauf [~ Gegenlauf
Strategie (1 konturparallel von Innen [ Zentiumsbabnen  Grenawinksl fiir Ecken ITH

I Zentumebahnen zuerst
ry

(% konturparallel von Aulen

() paraliele Geraden

Aumabiy  [onm e AumaBZ [om 3]
Bahnabstand | 48% — Tiefeninkrement I_g Letztes I_g
Worschruppen I""" Micht vorgeschruppt = ;I
X Letzte Ebene vorgeschruppt ™ &m Grund

i =l An- £ Abfahien
Warbohren == Micht vorbohren = ;I
Eintauchen E
Max. verbinden —g Sicherheit I 2mm i’ Riickzug I i‘

= Pragramm-Mullpurkt
ﬁ’“‘" F.ein Programm-Mullpunist ===

i fsis fei K

ak I Abbrechenl Ubemehmeml

im Feld Bearbeiten - Werkzeug wird das folgende Dialogfeld gedffnet.

Hier missen folgende Angaben gemacht werden:

- Name des Werkzeugs
(frei wahlbar)

- die Form des Werk-
zeugs (Zylinder)

- der Durchmesser (15)

- die Nummer (1)

Technologische Werte wie
Vorschub und Drehzahl
werden nach Bedarf
eingegeben. Das hier ggf.
eingetragene
Tiefeninkrement stellt das
Maximum fiir das
Werkzeug dar (z.B.
Schneidenlange)

Zum Ubernehmen der
Werte wird die Dialogbox
mit OKAY verlassen.

W CAM - Werkzeug bearbeiten

P o [

ﬁvlz_vlinderfréser - Schruppen - D15 ﬂl‘l_ﬂ ml
— Form
#H@!der O!ugel O!IUS Cl Zyll!mlt Faze Cl K!adlus O!
| Lange l—g Schaft und Halterl
Durchmeszzer m
[™ Megatives &ufmal bei 30 immer zulassen
— Technologie
—__| Maschine I""" Maschine nicht festgelegt = ;I
Murmrner = ‘wiechsel-Abstand l—g
R-Mumimer l—g R-Awfert l—g
L-Murnrmer l—g L-wfert l—g
T Worschub l—g Fieduktion £ l—g Eilgang l—g
= (@ Rechts ) Links
Tiefeninkrement
Eintauchwinkel ampe l—g Helix-Fadius l—g

Schnittflache

— |

QK I Abbrechen | Ubemehmenl

Simulation
’V\N'erkzeug -

Im letzten Schritt der Erstellung des Technologieblockes muss die Frasstrategie angegeben werden.
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Dazu wird fir die Richtung
“Gleichlauf ““ und fiir
Strategie “konturparallel von
Innen* ausgewihlt.
Weiterhin muss das AufmaR
fiir die XY- und Z-Richtung
(XY =1mm, Z = 1mm) und
das Tiefeninkrement (z.B.
5mm) angegeben werden.

Hinweis: Der Bahnabstand
sollte bei konturparallelem
Fahrweg immer kleiner als
50% des Fraserdurch-
messers sein.

Mit Klick auf “Ok* wird
dieser Block abgeschlossen.

e e ]
#1 I o

isyCAD/CAM 2.5 (light)
Beispiele

=10l

#

Tup I Tasche 200

- Geometiie [ =l Geameli
... Bearbeiten Fontur obi3,obj2 E
Lo Fisblahren Auben abid E
- ProgrammeNullpunkt || 5o I =) Tiefe q0rm 3  Bichtung [+Z =]
Taleranz 3: Liicken 0.001 3:
— =l Bearbeiten
Wwerkzeug Ithnderfraser-Schluppsn 015 =l @ ﬁ'f:l
. rs L - rs
Geschw. red (8 Nein (1 Ja O Auf |20 = Bei maglichem Volleingriff reduzieren auf I 37
Richtung X Gleichlaut [~ Gegenlauf
Strategie (8 kontuparallel vonInnen [~ Zentrumsbahnen  Grenzwinkel fuir Ecken |135" 3:
— ) kantuparallel von Auben [~ Zentrums‘hahnen zuerst
() parallele Geraden - .
| Auma K¢_u {1 T AumaBZ Tmm 2
[ Babnabstand  [48% = Tiefeninkrement Smm = Letztes 3:
VYorschruppen I’” Micht vorgeschruppt = j
[X Letete Ebene vorgeschruppt [~ Am Grund
=l &n- 7 &btahren
Warbohren == Nicht worbohren j
Eintauchen ﬁ
i ax. verbinden 3: Sicherheit 2mm = Riickzug H:

=1 Programm-ullpunkt
ﬁ”‘“ Keir Programm-Hullpunkt ==

=1 158t A

Abbrechen Ubermehmen

Technologieblock fur Schlichten erstellen

Als néchstes ist ein Technologieblock fir das Schlichten zu erstellen. Wie oben gezeigt, kann man ihn neu
oder aber (um mehrmaliges Selektieren zu vermeiden) als Kopie eines anderen Blocks erstellen.

Beispielhaft soll der zweite Weg betrachtet werden. Nach Klick auf den Button
ist im erscheinenden Auswahlfenster der Block “Schruppen® zu wihlen und mit OKAY zu bestdtigen. Es

“Block bearbeiten*

erscheint nun das bereits bekannte Dialogfeld des zuvor erstellten Technologieblocks “Schruppen®.

i’ CAM-Block bearbeiten

=1alx|

7 R e — T

Typ ITascha 20 ﬁ Andel’ungen
- Geometie — =l Geametrie )
Bearbeiten Kantur obi3.obj2 E
b dblahen | Augen obié || Klick auf Button “Kopie®, es wird
- ProgrammHulpunit | g Tmm =1 Tiele |-1Dmm 3: Bichtung | +2 =l der Block Nr.2 als Kopie erzeugt
Toleranz 3: Liicken IU.DD1mm 3:
— =l Bearbeiten o
Werkzeug IZyI\ndslhéser-Schruppan 015 LI @ ﬁ'::l Umbenennen deS neuen B|OCkS,
Geschw. red. (0 Nein () Ja O auw |20 = EBiei moglichem *olleingriff reduzieren auf 3: ZB Schl |Chten
Richtung X Gleichlauf [~ Gegenlauf
Strategie @ kontuiparallel von Innen [~ Zentiumshabnen  Grenzwinkel fiir Ecken |135° 3: XY_ und Z _ AufmaB auf “0“
) kontuiparallel von Sulen [ Zentiumsbabinen zuerst "
() parallele Geraden = - andern
| Admab e [Om 3: Aufmal Z O =
Bahnabstand  |48% 3: Tiefeninkrement Letztes :l Tiefenlnkrement entfernen

IL/;J

Worschruppen I*"“ Micht vorgeschiuppt =

X Letzte Ebene vorgeschruppt [~ &m Grund

Klick auf Button

— =I &n- / Abfahren

Yorbak = Nicht worbohren = ..
o — %_I| um neues Werkzeug zu definieren.
Max. verbinden 3: Sicherheit |2mm 3: Riiickzug 3:

= Programm-Mullpurkt
ﬁ*"“ Kein Programm-Mullpunkt == LI E@ ﬁ'::l

Abbrechen | Ubernehmen
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Neue Werkzeugdaten

einstellen:

- Bezeichnung eingeben
z.B. Zylinderfraser —
Schlichten D10

- Form Zylinder
- Durchmesser 10mm
- Nummer 2

sinnvoll fur die Simulation:
-> neue Farbe fiir die
Schnittflache einstellen

Beenden mit OKAY.

Im Feld “Vorschruppen*
wird der Block
“Schruppen® ausgewéhlt.

Mit Deaktivierung von
“Letzte Ebene
Vorschruppen* wird
festgelegt, dass auch der
“Boden* der Tasche noch
einmal bearbeitet wird und
nicht nur die Kontur.

Auf diese Weise wurde in
Kliirze ein neuer
Technologieblock
definiert, der mit OKAY
gespeichert wird.

Die Datei offeneTasche.vec

enthalt die vollstdndigen
Technologiebldcke.
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=101 ]

*u IZyIlnderfraser Schlichten D1D

> 5] el

r— Form
\@!der O!ugc O!us (] Zy!mt Faze (] K!adus 1 St
= [>]
Lange Iﬂ Schaft und Halter |
Durchmeszer 10rmim =
[T Megatives sufma bei 30 immer zulazsen
i~ Technologie
d azchine I""" b azchine nicht festgelegt == LI
Nwlﬂ WechselAbstand Iﬁ
R-Murmmer lﬂ R-wert Iﬁ
L-Mumrner l—g LAwert I—g
Worzchub l—g Feduklion 2 I—g Eilgang I—g
Direhzahl lﬂ (% Rechts ) Links
Tiefeninkrement lﬂ
Eintauchwinkel an = Min. Rampe Iﬁ Heliz-F adiuz Iﬁ
r— Simulation
Wwierkzeug - Schnlttflache _I

4’ Abbrechen | Ubemehmenl

% CAM-Block bearbeiten i ] 3
SRS | Schlichten 42 | Kopie
#1 Az ¥ xopie
Typ. ITasche 20 ﬁ
... Geometiie — =I Geometie
-Bearbaiten Kontur obj3,0bj2 EI
-Ain- A Abfahren Auben obj4 jgl
- Pragramm-Nullpunkt e, o Oom & Tiefe [1omm 3]  Hichtung [ =]
Toleranz I 3: Liicken I (.00 rarm 3:
— =I Bearbeiten
Werkzeug IZyIindErfréser-Schlichlen D10 j @ ﬁ'(:l
. - P _ . -
Geschw, red. 0 Mein (1 Ja O auf |20 3 Bei mdglichem Yolleingriff reduzieren auf Hv
Richtung X Gleichlauf [~ Gegenlauf
Strategie () konturparallel von Innen [~ Zentiumsbahnen  Grenzwinkel fiir Ecken |135° 3
() konturparallel von Aulten [~ Zentiumshahnen zuerst
() parallele Geraden I 3:
fumazkr [0 3 sumanz [o =
Bahnabstand | 48% = Tigfeninkrement I 3: Letztes I 3:
Yorschruppen I Schruppen
_ & [ Letzte Ebene vorgeschiuppt I~ Am Grnd
— =l Ar ¢ Abfahren
Yorbohren = Micht vorbohren == =1
Eintauchen EI
Max. verbinden 3: Sicherheit |2mm i’ Riickzug I i’
=| Programm-Mullpurkt
ﬁ”‘“ Kein Programm-Mullpunkt = LI E @ ﬁ'(:l

Ok I Abbrechen | UbE[ﬂEhl‘l‘lEﬂl
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Frasbahnberechnung und Simulation

Hinweis: Vor Berechnung der Frasbahnen sollten sie die Datei speichern, ansonsten werden sie im weiteren
Verlauf automatisch dazu aufgefordert.

EIHU
Da man in den meisten Féllen sofort die Simulation sehen mdchte, ist der Button 0y “Simulation®
anzuklicken. Notwendige Berechnungen werden automatisch ausgefuhrt.

CALLC
H

Zur alleinigen Berechnung der Frasbahnen ohne Simulation ist der Button “Block neu berechnen®
auszuwdahlen.

Als néchstes werden die Simulationsparameter bestimmt:

Sicher haben Sie: schon % CAM-Simulations-Parameter x|
bemerkt, dass wir das

zuerst gezeichnete
Rechteck zum Frésen

— Rohling

(1 Maximal-&bmessungen der Werkzeugbahnen

eigentlich nicht E nweiterung Qrinn i IEImm i’

benétigen. Es dient Emeiterung’y  |Omm 3

lediglich der Simulation EnweterungZ  |Omm =

und wird nach Klick = \

® Objekt
auf den Button | 4 [obit = _ iy
“Objekt interaktiv AusdehnungZ  [Omm 2 [20mw 2] In Objekt speichem |

selektieren® innerhalb . .

. Simulationsfark I
der Zeichnung UISHEnEtarte
selektiert.

Der Zeichnung und

unserem gedachten Zuriick |

Werkstlcknullpunkt

Ahbrechen

entsprechend ist die

Ausdehnung in Z- Hinweis:

Richtung von “0“ bis “-  Falls noch nicht geschehen, vergessen sie nicht die Farbrastung erneut auf “Auf

20 anzugeben. alle Farben rasten* umzustellen, da sie ansonsten das Rechteck nicht selektieren
konnen.

Mit Klick auf

“Beenden wird die
Berechnung gestartet.

Nach Berechnung der Frésbahnen werden diese zuerst angezeigt.
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& CAM-Simulation = O] =]

SIHU o ALL HIN n--,- v 2 i T e
il Q@‘ b b Ot T

oLo

s 2 )

© [BahnDarstellung - 2.389 m ‘x| 188 v | 425 z | 00

Die Simulation lasst sich mit Klick auf den entsprechenden Button starten.

& CAM-Simulation

AR 3 IE]

@ % ALL WIN _ OUL_= i} 150 ;DIIEI,,_X,I
WS QR . . s

@  |Block 1 (Schiuppen] (x| mo v [ 38 z| -4.5|

Nach Darstellung des ersten Blocks (Schruppen) folgt der zweite Block (Schlichten). Durch die unterschiedliche
Farbgebung der Schnittflachen wird die Qualitat der Visualisierung erhoht.
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& CAM-Simulation -|D|E|
SIMU Zpa OLD  SAVE = (X ALL  HIN OV 1y B
= 4 1™ Q@ A R T Tl

@ |Block 2 (Schlichten] ‘x| o3 v | 329 z| 00

In der Kopfzeile des Simulationsfensters kdnnen verschiedene Sichten und Optionen der Simulation eingestellt
werden. Die Buttons sind weitestgehend selbsterklérend.

Editieren/Andern eines Technologieblockes

Entspricht die Frasbahn nicht lhren Winschen, ist der entsprechende Technologieblock zu &ndern. Dies
geschieht

wie oben beschrieben durch Klick auf den Button “Block bearbeiten™ und Auswahl des entsprechenden
Blocks.

NCP - Datei erzeugen

Nachdem alle Anderungen an den Technologieblécken gemacht wurden, kann nun ein NCP — Bearbeitungs-

programm erzeugt werden.
Dazu missen die zuvor erstellten Technologieblécke von einem Postprozessor (bersetzt und eine NC - Datei

generiert werden.
Die zu erstellende Datei besitzt die Dateiendung “.ncp®.

So erzeugen Sie eine NC — Datei aus den Technologiebldcken:

HE 8

Klicken Sie auf den Button “Postprozessor aufrufen um die Erzeugung der l] NC — Datei durch den
Postprozessor zu starten. Es erscheint nun der folgende Dialog.
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Beispiele Der CAM Teil

Sie werden aufgefordert & Post-Prozessor x|
den entsprechenden
Postprozessor fir die
Generierung auszu- IIS_I,II:.-'-‘«M Standard-Postprozessor j
wahlen.

In diesem Fall kénnen Sie

die vorgegebene Auswahl

beibehalten.

Klicken Sie auf den

Button “Weiter” um

fortzufahren.

Y ahlen Sie den Postprozessor aus

Zuriick | Abbrechen |

In diesem Dialog miussen die zur Bearbeitung durch den Postprozessor vorgesehenen Technologiebldcke

ausgewahlt werden.

StandardmaRig sind & Post-Prozessor x|
be[elts alle erstgllten Bearheitete Blocke Sonstige Blocke

BIPCke aus_gewahlt' Block 1 [Schruppen] << Zufligen |

Mdchten sie bspw. den Black 2 [Schlichten]

Block “Schlichten* nicht << Alle

generieren lassen, so
kénnen Sie ihn durch :
Markieren des Eintrags Keiner »>
“Block 1 (Schlichten)*
und Klick auf die
Schaltflache “Entfernen*
von der Verarbeitung
ausschlieBen.

Zum Fortfahren auf
“Weiter* klicken.

Entfermen > >

Zurlick

: il

Im letzten Dialog kénnen folgende Einstellungen vorgenommen werden:

- Speicherort fiir die NC - & Post-Prozessor
Datei Datei I C:\Programme’S chottSystemet spCakihh
- Programm-Nummer Frogramm-H ummer: 1 =
- Kiihlung EIN/AUS Kiuhlung: 1
_ Eilganggeschwindigkeit Eilganageschwindigkeit [rmm/min) IEI ﬂ

Abschluss des Dialogs
mit Klick auf “Beenden®.

/

Zunick I Eeendenl ghbrechenl

Nach dem Schlieen des Dialoges beginnt die Erzeugung der NC — Datei durch den Postprozessor. VVorher
werden alle Technologieblécke neu berechnet und aus diesen die NC — Datei erstellt. Bei erfolgreicher
Berechnung und Generierung erscheint der folgende Dialog.
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CAr Block 2 [Schiichten)

ﬂgﬂ Fertig.

isyCAD/CAM 2.5 (light)
Beispiele

=101 %]

08:22:13 - Berechnung Elock 1 [(Schruppen)

08:22:13 - Berechnung vok Block 1 hicht notwendig

05:22:13 - Berechnung Block = (Schlichten)

05:22:13 - Berechnung von EBlock 2 nicht notwendig

05:22:13 - Schreibe Block 1: Schruppen

05:22:13 - Zchreibe Block 2: Schlichten

05:22:13 - Die NC-Datei '...ffeneTaschezDKopie.ncp' wurde gehneriert

LI

L]

Es wird eine Meldung ausgegeben, dass die NC - Datei generiert wurde. Nach erfolgreicher Erzeugung der NC —
Datei kann diese nun aufgerufen und editiert werden. Gehen Sie bitte folgendermaBen vor um die NC — Datei

aufzurufen:
N

Klick auf die Schaltfliche “NC-Datei im Editor bearbeiten®.
entsprechende Datei geladen ist und editiert werden kann.

offeneT asche_ncp

Datei Bearbeiten Anszicht Extras 2

Es wird ein Fenster getffnet, in dem die

=10l |

Ded H@ &8 b8 w8 % |B 088005

ﬂﬂ__/'r offeneT azche.nop \

0001 |IMF_PEL V1.0 - PICTURES BY PC
0002 [ FRAESZEIT: 2:22:77

o003 | WEREZEUGTAEELLE

ooog [ 1 @ EZylinderfraser - 3Schruppen D15
oods [ 0O @ Frasen - Werkeeug 5

o00g |; WPRZERO

0007 |PLANE XY

0008 [» EBlock 01 : Zchruppen

0oo09 (GETTOOL 1; Zvlinderfraser - Schruppen D15
0010 |SPINDLE CW RPMO

0011 |FASTABZ Z4000

0012 |FASTAES X-15000 T17953

0013 |FASTARS ZZ000

0014 |[MOVWEAES Z-4500

0015 |[MOWEAES 14400

O01a |MOVEABS Y14400

0017 |[MOVEAERS X17953

0015 |CWAES IS50000 JS0000 X14400 Y17955
00192 |FASTAES Z4000

0020 |FASTABS 72495 Y-15000

o021 |[FASTAEZ ZzZ000

0022 |[MOVEAES Z-4500

0023 |MOVEAES E52047 Y14400

0024 |[MOVEAES E35600

0025 |[MOVEAES ¥17953

ki

*|

C:MProgrammehS chottS petemetlspCakd WM cDatahoffene T azche. nop
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Aufruf der erzeugten NC - Datei mit RemoteWin

Die bereits erzeugte NC — Datei kann nun tber die Software RemoteWin aufgerufen und abgearbeitet werden.
Gehen Sie dazu bitte folgendermafien vor:

HORE E o
l‘ﬁ;__g TR @
Klicken Sie auf den Button “Remote mit NCP-Datei aufrufen®. Bd= + Ba_ 4

Es erscheint der folgende Dialog:

Ausgabeprogramm offnen 1 5[

@ isyCakd startet Remate mit der letzten bekannten HCP-Dateil

I-b:"-.P'ru:uiekte'xDu:ukumentatiu:un gy CAD_CAM 2.55\B eizpielehoffene T as

Abbruch k.

Es wird Ihnen mitgeteilt, dass isyCAM Remote mit der letzten NCP — Datei startet.
In diesem Fall erscheint der Name der bereits erzeugten NCP-Datei im Ausgabefeld des Fensters. Bestéatigen Sie
die Korrektheit dieser Angabe mit “OK* um den Vorgang fortzusetzen andernfalls wéhlen Sie Abbruch.

" In der Zwischenzeit erscheint ein Dialog, der Sie
HINWEIS!! auffordert zu warten, bis das Ausgabeprogramm
gestartet wurde.

ispCAk versucht nun Bemaote zu ztartenl
Diez kann einige Sekunden daueml

Nach einigen Sekunden wird nun RemoteWin gedffnet und die NCP — Datei angezeigt.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

thc Remote - offeneT asche2D . ncp

Datei

Steusrung  Bearbeiten  Ausgabe  Ansicht  Fenster  Einstellungen 2

Beispiele

s

I

B T B2 -] () [D P

b [mwl [

O N

1,
5
=

ERERTINS

- e

1

—
=
—

[tmF_PEL_W1.0 - PICTURES EY PC

; FRAEZSEZEIT: 2:27:727

; WERKZEUGTAEELLE

;1 : Zylinderfréser 15mm

;2 @ Zylinderfréser 10mmm

; WPEZERO

PLMNE XV

: Bloeck 01 @ Frésen — Schruppen
GETTOOL 1; EZvlinderfriser 15mm
SPINDLE CW RFMO

FASTAEBS 24000

FASTABS E-98500 15453

FASTAEBS ZzZ000

NCVEAERS Z-4500

NCVEARS E-69100

NCVEAERS Y11900

NCVEARS H-65547

CWAES I-33500 J47500 X-69100 T15453
FASTAES Z4000

FASTAES X-11005 Y-17500

FASITAES Zz00O0O

MOVEAES Z-4500

MOVEAES X-1453 ¥11900

MOVEAES Ez100

MOVEAES Y15453

CWAES I-533500 J47500 X-14535 ¥11900
MOVEAES X9300 Y4700

MOVEAES Y¥31500

MOVEAES X4050

CWAES I-33500 J47500 X-71050

41|

n ofteneT asche2D _ncp

=10 %]

X 0.

00 [yooo [zooo o0

[ =

Driicken Sie F1, um Hilfe 2u erthalten.

[Z:1.5

[00:00:00 [Tvr: 100% [0/U./min

Uber die Ausgabefunktionen von RemoteWin kann nun die NCP — Datei abgearbeitet werden.

[Toal 1

B R
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CAM-Beispiel: Bohren und Zentrieren

Aufgabenstellung

Der CAM Teil

In den nachfolgend abgebildete Rohblock mit den MafRen 100mm x 75mm x 15mm sollen verschiedene
Bohrungen eingebracht werden. Ziel der Bearbeitung ist es, die Bohrlocher, Zentrierungen und Gewinde zu
erzeugen. Eine genauere Erlauterung der zu erstellenden Bohrldcher finden Sie im CAM Teil dieses Beispiels.
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Der CAM Teil

Konstruktion des Teiles

(2

30

40

isyCAD/CAM 2.5 (light)
Beispiele

2D-Objekt Rechteck mit abgerundeten Ecken

=4 3]

Oo 4 " +

numerische Punkteingabe (Taste n):
1. Punkt 0,0 absolut > OKAY

2. Punkt 100,75 absolut > OKAY

24
Kreise konstruieren 0o 4 +

4 x Kreis mit Radius r =3
Angabe des Kreisradius im Dialogfeld: 3

numerische Eingabe des Kreismittelpunktes:

1. Kreis: Py1(10,10) absolut -> OKAY
2. Kreis: Py»(10,65) absolut - OKAY
3. Kreis: Py3(90,65) absolut - OKAY
4. Kreis: Py4(90,10) absolut - OKAY

52
Kreise konstruieren 0o 4 +

4 x Kreis mit Radius r =2
Angabe des Kreisradius im Dialogfeld: 2

numerische Eingabe des Kreismittelpunktes:

1. Kreis: Py1(25,25) absolut -> OKAY
2. Kreis: Py»(25,50) absolut - OKAY
3. Kreis: Py3(75,50) absolut - OKAY
4. Kreis: Py4(75,25) absolut - OKAY

1x Kreis mit Radius r=5

Angabe des Kreisradius im Dialogfeld: 5
Numerische Eingabe des Kreismittelpunktes:
5. Kreis: Pys(50,37.5) absolut> OKAY
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Erstellen des Frasprogramms

Start des CAM-Moduls

Das CAM-Modul wird mit dem entsprechenden Button im Tool-Men(i gestartet. %

Technologiebltcke erstellen

Technologieblock fir das Bohren der &uf3eren Locher

Fur die Erstellung des Technologieblockes muss zuerst eine entsprechende Strategie gewéhlt werden. Die
DRILL

Bearbeitungsaufgabe ist mit der Strategie “Bohren* % Zu losen.

In diesem Block sollen zunéchst die vier Locher mit dem Radius von 3mm und einer Tiefe von 15mm gebohrt
werden. Um die Aufgabe ein wenig interessanter und anspruchsvoller zu gestalten, soll die Bohrung mit einer
Reibahle erzeugt werden. Dazu muss zunédchst mit einem kleineren Durchmesser vorgebohrt werden. Wir
verwenden dazu einen Bohrer mit einem Durchmesser von 4,8mm.

DRILL

Nach Klick auf den Button %@3 erscheint die folgende Dialogbox:

% CAM-Block bearbeiten =10 %]
gﬁ IEu:uhren - Block 1 ﬂl ﬂ K.opie |
Typ IEuhren ﬁ

‘.. Geometrie — =l Geometrie
;----Bl:uhren Bohr-Objekte I E

>.-'1'-.n 4 Abfahren Ebene I 3: Bichtung +Z hd

s Program-M ullpunkt P =TT

[ 2] 2] & 5]
Twvp I"’“‘ Micht bohren ** ;I ﬁ
“erkzeug I Ll @ 52

— = &/ &bfahren

Sicherheit 2mm - Riickzug I 3:

— =1 Programm-Mullpunkt

I’“‘" F.ein Programm-Mullpunkt = LI EI@ EK:I

(] 8 I Abbrechen I Ubemnehmen

Zuerst wird ein individueller Name (z.B. “Bohren — Locher D6%) fiir den Technologieblock vergeben. Ist dies
geschehen kann nun im Gruppenfeld Geometrie die Auswahl der Bohrobjekte getroffen werden.

Dazu werden die Schaltflichen “Objekt interaktiv selektieren® | " rechts neben dem Eingabefeld verwendet.
Der Benutzer muss nun innerhalb der Zeichnung die entsprechenden Konturobjekte mit dem Fadenkreuz
selektieren.

108



Der CAM Teil

Nach Klick auf den Button
“Objekt interaktiv
selektieren® werden die vier
aufBRen liegenden Kreise
selektiert.

Die Selektion wird mit
POLYEND abgeschlossen.

Nun wird die (Start-) Ebene
definiert. Liegt der
Werkstlicknullpunkt auf der
Deckflache des Werkstiicks,
ist fiir “Ebene* der Wert “0“
einzugeben.

Im  Gruppenfeld Bohren
muss unter Typ die Art des
Bohrens angegeben werden.
Da wir zunéchst vorbohren
wollen, muss hier “Bohren®
gewahlt werden.

Nach Auswahl des Bohrtyps
muss nun ein Werkzeug fir
den Bohrvorgang gewahlt
werden.

Der néchste Schritt ist die Auswahl des Bearbeitungswerkzeuges. Nach dem Klicken auf die Schaltflache

isyCAD/CAM 2.5 (light)

Beispiele
2 34
‘1 4
W CAM-Block bearbeiten ]
e Biohren - Locher DB 4|1 »| Kopie
o o tomos i ] ]
Tup IBohren ﬁ
- Geometie — =| Geometrie
. Botien Bohr-Objekte | obi2,obi3,obj4,obis 5
“e - Abtabren Ebene Omm - =  Bichtung Z |
----- Programm-Mullpunkt T e
[17 2] 2] 2] ]
Tup Ibohren LI ﬁ
‘werkzeug I ;I @ 5(:'
Tiefe I 3: [™ Spitze venechnen
Wenaeilzeit I 3:
— =l An- A Abfahren
Sicherheit |2mm 3: Riickzug I 3: ‘
— =l Programm-Mullpunkt
I K.ein Programm-Mullpurlt === j E@ Z'(:I
oK I Abbrechenl Ubemehmenl

Feld Bearbeiten - Werkzeug wird das folgende Dialogfeld gedffnet.
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Hier missen folgende Angaben gemacht werden:

- Name des Werkzeugs
(frei wéhlbar)

- die Form des

Werkzeugs (Zylinder)

- der Durchmesser
(20mm)

- die (Werkzeug-)
Nummer (1)
Technologische ~ Werte
wie  Vorschub  und
Drehzahl werden nach

Bedarf eingegeben.

Zum Ubernehmen der
Werte wird die
Dialoghox mit OKAY
verlassen.

o CAM - Werkzeug bearbeiten

=10l x|

cnf [Bohrer DB At T»] kepie]
[ Form
!mt Faze (@] K!adus 0!13 @!{Bl (@] Gegdeb ) Gewindefr.
[l [=]
Lange Iﬁ Schaft und Halter |
Durchmesser Ernm = Spitze 1.73mm =
S pitzerwinkel
[~ Neaatives Aufmalk bei 30 immer zulassen
— Technologie
Mazchine I""" Mazchine nickt festgelegt *= LI
MNurnrner I‘I 3: Wechsel-Abstand lﬁ
R-Murnrmer lﬂ R-wert lﬁ
L-Mummer l—g L-wert l—g
Warschub lﬂ Reduktion £ lﬂ Eilgang lﬂ
Drehzahl lﬁ (% Fechts ) Links
Tiefeninkrement lﬂ
Einkauchwinkel q0° = Min. Rampe lﬂ Helis-Fadiuz lﬂ
— Simulation
werkzeug - Schnittflache _I

Nach Riickkehr in den CAM-Block Dialog muss nun noch die Bohrtiefe und optional eine Verweilzeit zum
“Anlaufen” des Bohrers eingestellt werden:

Zum Durchbohren des
Werkstiickes wird eine
Bohrtiefe von 17mm
eingestellt.

Weiterhin geben wir eine
Verweilzeit von 3s an.

Danach sind die
Einstellungen fir das
Bohren der Kernlocher
beendet.

Laut Zeichnung miissen
jedoch noch
Zentrierungen
angebracht werden.

110

4 CAM-Block bearbeiten i ] 3]
CRRE B ahren - Licher DE 4|1 M| Kopie
o otaoe ] il
Tup IBohren ﬁ
- Gieometrie — =l Geometrie
-Bohren Bohr-Objekte | objz.obj3.obid.obi5 EI
-An- / Abfabren Ebene Ornrm = Richtung +2 ;I
- Programm-M ullpunkt B —fiEren
[1 2] 2]4]5]
Tup Bohren ;I ﬁ
Werkzeug Bohrer DE LI @ e
Tiefe 17mm x:sj [ Spitze verechnen
Wenweilzeit 3z \:
=| &n- / Abfahren
’VSicherheit |2mm 3: Riickzug I 3: ‘
=| Programm-Nullpunkt
“"’“‘ K.ein Programm-Mullpunkt == ;I E@ ﬁ(:l
Abbrechen | Uberﬂehmenl
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In isyCAM 2.5 ist es moglich, mehrere Bearbeitungen mit unterschiedlichen Werkzeugen innerhalb eines einzigen
Bohrblockes anzulegen.
Zum Anlegen der Zentrierungen gehen Sie bitte folgendermalien vor:

Offnen Sie erneut den bereits erstellten Block “Bohren - Locher D6%. Im erscheinenden Dialogfenster des Blockes
klicken Sie bitte auf den Button 2 im Abschnitt Bohren.

Daraufhin erscheint der Abschnitt “Bohren* ohne gesetzte Werte. In diesem kdnnen Sie nun eine andere
Bearbeitungsart in unserem Fall “Zentrieren” und ein entsprechendes Werkzeug wéhlen.

Nach dem Klicken auf die § CAM-Block bearbeiten [
N P g)ﬁ Eohren - Licher DE jl'l—ﬂ Kopiel

Schaltflache Zid im Feld Typ [Botven E

Bearbeiten - Werkzeug wird " Geometis - =l Geometis

eln neues Werkzeug zum , iohl,f:bf . Bohr-Objekte obi2,obi3,obt1,obi5 E

- . e B ahren i + -
Zentrieren definiert. e e e lnm 31 Bebwng 2
R R R — =l Bohren

Es wird ein Bohrer mit 1z 2 4] 5]

einem Durchmesser D10 T;D e Z;nme['en <

geWahlit A::S \t/)verkzeBugh_ ‘werkzeug Bohrer - Zentrieren D10 j @ ﬁ(:l

name kdnnte bspw. Bohrer - T s

Zentrieren D10 verwendet e 4@

werden.

Nach Riickkehr in den —| &/ Abfahren

Einste”dialog des ’VSicherheit |2mm 3: Riickzug I 3: ‘

Technologieblock muss nun = Al

nOCh dle BOhrtlefe und ﬁ”‘" Kein Programm-Mullpunkt == LI E@ ﬁlf:l‘

optional die Verweilzeit

angegeben werden. Die

einzugebende Tiefe betragt

in unserem Fall 3mm. Durch

Klick auf den Button OK T —

wird der Technologieblock
gespeichert und beendet.

Damit ist die Erstellung des ersten Technologieblockes fiir die &ufleren Locher abgeschlossen.

Technologieblock fiir Locher 4 x M4 erstellen

Analog zum ersten Technologieblock wird nun ein neuer Technologieblock Bohren erstellt. Das Anlegen des
neuen Blockes kann Uber den Aufruf des zuvor erstellten Blockes und Klick auf Kopieren erfolgen oder durch
Anlegen eines neuen Technologieblockes “Bohren® im CAM-Mend.

Dort tragen Sie fir den Blocknamen bspw. “Locher- 4x M4“ ein. Die Selektion der Bohrobjekte erfolgt analog
zum ersten Block.

Jedoch missen nun die vier weiter innen liegenden Kreise in der Zeichnung selektiert werden.
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Im Abschnitt Bohren wird nun

die entsprechende Bohrart B Cave Dlock sy =101 x]
angegeben. Laut Zeichnung 1 [Babven - Licher 4 FE Jml
sollen die Locher einen Tvp [Botven —
‘. Geometri Geometrie
BurChmessera/on 4mm haben' Eohren Bohr-Objekte | objg,obid,obi7 objd EI
azu verwenden wir einen A séblaen | Ebene o 2] Fichurg = B

Bohrer mit 4mm - Programm-Mullpunkt |- =
Durchmesser. [T 2]2]4]s]

Tup Bohren ;I ﬁ
Nach Ausv_vahl von “Bohren* werkeeug  [Babar D8 = &
aIS Bearbe.ltungsart Und dem Tiefe 10mm = X Spitze vemechnen
Anlegen eines neuen Vewelest | =
Werkzeugs “Bohrer D4 wird
nun noch eine Tiefe von 1 & / bfahren
10mm angeben. Weiterhin ’VSicherheit [zom 2] Riickzug | = ‘
muss die Option “Spitze (:l g 5
verrechnen® aktiviert werden. | Kein Pogramm Hlpurk! =) 3 e 2
Die Bohrtiefe wird aufgrund
der Vorgaben in der 0K Abbrechen | Uberﬂehmenl

Zeichnung auf 10mm gesetzt.

Mit Klick auf “OK*
tibernehmen Sie die
Einstellungen und verlassen
den Technologieblock.

Technologieblock fur Mittelloch D10 erstellen

Zum Schluss muss nun noch das Mittelloch gebohrt werden. Dazu wird wiederum ein neuer Technologieblock
“Bohren* angelegt:

Wie immer sollten Sie zuerst i CAM-Hlock bearboiten B =101
einen individuellen Namen fiir ~ gff [fehen-Mieken0io —__ AT o]
den Block vergeben z.B. T ]
113 _ H ., [F] yisa 1 =l Geometie

Bohren - Mittelloch D10*: s::: e |ch|l[| 1

i . e ! Ebfabien Ebern =]
Danach selektieren Sie das PuograneeHulpurit. = o \MK
Konturobjekt (Mittelkreis) T 2lzl sl J
innerhalb der Zeichnung. o =] &
; Weikzeug | =] for B
Als Startebene geben Sie Tisla [ & e [ &
wiederum “0° an. Derchaesses =
Richtung (™ Gleichlaw! (8 Gegenlauf
Weiterhin mussen Sie unter [ =) & ! blakven
“Typ* Bohren einstellen. sohetet [ 2] Rickaug | £
i =l Frogrsmmet ookt

Danach klicken Sie bitte auf | Ken Pog et = Hed
N b

:d um ein neues Werkzeug
anzulegen.
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Fur das neue Werkzeug
mussen folgende
Einstellungen
vorgenommen werden:

- Name des Werkzeugs
(z.B. Bohrer D10)

- die Form des Werkzeugs
(Bohrer)

- der Durchmesser (10mm)

- die (Werkzeug-)
Nummer (5)

Bestatigen Sie die von
Ihnen gemachten
Einstellungen mit OK.

Nach Riuckkehr zum Dialog
“Block bearbeiten* muss
lediglich noch die Bohrtiefe
angegeben werden:

Tiefe: 17mm (Bohrtiefe)

Bestétigen Sie die von
Ihnen gemachten
Einstellungen mit OK. Der
Dialog wird geschlossen.

isyCAD/CAM 2.5 (light)
Beispiele

+ CAM - Werkzeug bearbeiten

=101]

A5 ] e

cnf [Botrer D10

B Form
!‘nlt Faze (@] K!adus O!he !rer Cl Gegdeb ) Gewindefr.
[+] [=]
Lange Iﬂ S chaft und Halterl
Qurchmesm Spitze 2.89mnm =
S pitzerwinkel Im
[~ Negatives &ufmal bei 30 immer zulassen
— Techhologie
azchine I"’“‘ M azchine nicht festgelagt = j
Nummer’ﬂ Wwechsel-Abstand Iﬁ
R-Murnrmer lﬁ R-wiert Iﬂ
L-Mummer lﬁ Lt Iﬁ
Worzchub lﬁ Reduktion £ Iﬁ Eilgang lﬁ
Drehzahl lﬁ (® Rechts () Lirks
Tiefeninkrement lﬂ
E intauchwinkel a0 = tin. A ampe Iﬂ Helix-R adius lﬂ
r— Simulation
Werkzeug - Schnittflache _I /

| ............. D K ....... I Abbrechen | Uhe[nehmenl

~ CAM-Block bearbeiten

] 3
C“V [Bohren - Mitilloch D10 3] Kopie
Tep IBohren _I

i Geometrie

— =l Geometrie
ahil0 1

- Bohren Bohr-Objekte
Bichtung +Z j

An- { Abtahren
- Programm-Nullpunkt

Ebere Orrimn -

— =l Bahren
[ 202 o s

Typ Bohren

Bohrer D10 =]

17mm 3

E

R

Wierkzeug

Tiefe [~ Spitze venechnen

Yenweilzeit

— =l &n- # Abfahren

Sicherhet I 2mm 3:

— =l Prograrnm-Mullpunkt

Riuickzug Iﬂ

I s v e 6

I""* Kein Programm-Mullpunkt ==

Damit ist die Erstellung der Technologiebldcke flr das Werkstiick beendet.

113



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Beispiele Der CAM Teil

Frasbahnberechnung und Simulation

Hinweis:
Vor Berechnung der Frésbahnen sollten sie die Datei speichern, ansonsten werden sie im weiteren Verlauf
automatisch dazu aufgefordert.
=IHU
Da man in den meisten Fallen sofort die Simulation sehen mdéchte, ist der Button S
“Simulation anzuklicken. Notwendige Berechnungen werden automatisch ausgefiihrt.

AL

H
Zur alleinigen Berechnung der Friasbahnen ohne Simulation ist der Button “Block lil)ﬁ”
neu berechnen® auszuwahlen.

EIHU
Nach Klick auf den Button iy wird das folgende Fenster gedffnet:

i CAM-Simulationz-Parameter : |
— Simulierte Blocke ———————— — Sonstige Blocke

Black 1 [Bohren - Licher DE) s

Block 2 [Bohren - Locher 4 k4] << Zuliigen

Block 3 [Baohren - Mittelloch D10] Entfemen 5

Keiner x>

Il

Zuriick | Abbrechen |

Hier kénnen die zu simulierenden Technologiebldcke und die Reihenfolge der Abarbeitung ausgewéhlt werden.
Wir mochten alle erstellten Technologieblocke simulieren und klicken darum einfach auf “Weiter um
fortzufahren.

Hinweis:
StandardmaRig sind bereits alle Blocke fur die Simulation ausgewahlt und die Reihenfolge entspricht der
Erstellungsreihenfolge.

Im néchsten Fenster miissen nun die Simulationsparameter bestimmt werden:
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% CAM-Simulations-Parameter X| . ]
Klicken Sie dazu auf den

— Rohling
) Maximal-Lbmessungen der Werkzeugbahnen Button ﬁ “Objekt

. ry ry
Erweitsrung % |Omm 5 Orim interaktiv selektieren®.
Erweiterung Y O i Orrr i
Enweiterng £ Omim Omm .

) Obijekt
| 1
Auzdehnung £ IEImm i’ |-1 Elmrril In Obijekt speichernl

Simulationztarbe -

Zuriick, | Abbrechen |

Sie mussen nun innerhalb der Zeichnung das gesamte Simulationsobjekt (hier: Rechteck mit abgerundeten Ecken)
selektieren.

% CAM-Simulations-Parameter |
— Raohling
O O ) Maximaktbmessungen der Werkzeugbahnen
Enweiterung # Omm 51 ... |[Omm ::::
Erweiterung ' Omm 5 .| Qram ::::
O O Enweiterung £ Ormm i .| Qrom ﬁ

(8 Obijekt

\_/ fetit 1
Auzdehnung 2 I Ormm 3: I -18mim 3: In Obijekt speicherm |
O O Simulationsfarbe [l

Abbrechen |

Der Zeichnung und unserem gedachten Werkstlcknullpunkt entsprechend ist die Ausdehnung in Z-Richtung von
“0% bis “-15“ anzugeben.

Mit Klick auf “Beenden® wird die Berechnung gestartet.

Nach Berechnung der Frésbahnen werden diese zuerst angezeigt.
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@ CAM-Simulation ;Iglﬂ
FIHU S ZAVE HIN OUL= tn

5PN Q&al. . 2ax
@ |BahnDarstelung - 0,233 m |« | sool v | awsl z|  a7o
Die Simulation lasst sich mit Klick auf den entsprechenden Button ’ starten.
& CAM-Simulation ;IEIEI
EIHU ZAVE = L % ALL HIN 0 = Ty na
#ESEPDPRID 2HLE QOB . . 22y
@ |Simulation angehalten - Block 1 [Bohren - Licher DE] | %]  son v [ 50 z | 30

Die erstellten Technologieblocke werden nun in der zuvor eingestellten Reihenfolge abgearbeitet.
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% CAM-Simulation o ] 4

EESE PRI LY Q& . 2 s s

@ |[Simulation abgsschinssen - 1.4 sec | x| son| v | 3785 z| a7q

Die Simulation ist beendet. Die Schnittkanten der Bohrungen aus den einzelnen Technologieblécken
werden in unterschiedlicher Farbe dargestellt. Dies kann als visuelles Hilfsmittel innerhalb der
Technologiebldcke eingestellt werden.

Hinweis:

In der Kopfzeile des Simulationsfensters kénnen verschiedene Sichten und Optionen der Simulation eingestellt
werden.

Die Buttons sind weitestgehend selbsterklarend.

Editieren/Andern eines Technologieblockes
Entspricht die Frasbahn nicht Ihren Wiinschen, ist der entsprechende Technologieblock zu &ndern.

Dies geschieht wie oben beschrieben durch Klick auf den Button “Block bearbeiten™ und Auswahl des
entsprechenden Blocks.

NCP - Datei erzeugen

Nachdem alle Anderungen an den Technologieblécken gemacht wurden, kann nun ein NCP — Bearbeitungs-
programm erzeugt werden.

Dazu missen die zuvor erstellten Technologieblécke von einem Postprozessor Ubersetzt und eine NC - Datei
generiert werden. Die zu erstellende Datei besitzt die Dateiendung “.ncp*.

So erzeugen Sie eine NCP — Datei aus den Technologieblécken:

HE 8

Klicken Sie auf den Button “Postprozessor aufrufen” um die Erzeugung der l]
NC — Datei durch den Postprozessor zu starten. Es erscheint nun der folgende Dialog.
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Sie werden
aufgefordert den
entsprechenden
Postprozessor fir die
Generierung
auszuwéhlen. In
diesem Fall kénnen
Sie die vorgegebene
Auswahl beibehalten.

Klicken Sie auf den
Button “Weiter*, um
fortzufahren.

Der CAM Teil
i Post-Prozessor x|
W ahlen Sie den Postprozessor aus
|zpCAM Standard-FPostprozessor ;I

Zuruick, |

]

Abbrechen

In diesem Dialog miissen die zur Bearbeitung durch den Postprozessor vorgesehenen Technologieblécke

ausgewahlt werden.

Standardmafig sind
bereits alle erstellten
Bldcke ausgewahlt.
Mdchten sie einen
Block nicht generieren
lassen, so kdnnen Sie
ihn durch Markieren
des Blockeintrags und
Klick auf die
Schaltflache
“Entfernen‘ von der
Verarbeitung
ausschlieRen.

Zum Fortfahren auf
“Weiter* klicken.

Im letzten Dialog kénnen

- Speicherort fir die
NC Datei

- Programm-Nummer
- Kiihlung EIN/AUS
- Eilganggeschwindig-
keit
z.B. 1000 mm/min
Abschluss des Dialogs

mit Klick auf
“Beenden®.
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W Post-Prozeszor

Bearbeitete Blocke Sonstige Blocke
Block 1 [Bohren - Locher DE]
Black 2 [Bohren - Locher 4 M4

Block 3 [Bohren - Mittelloch D10)

<< Zufligen |
<< Alle |
Entfernen =3 |
Keiner = |
=
El

Zuriick | f

Abbrechen

folgende Einstellungen vorgenommen werden:

i Post-Prozessor

HC-Datei I C:A\Programmeh S chottSpstemen syCAMAYY Durchsuchen ...
Prograrmm-Murnrmer; 1 =
F.iihlung: 1

Eilganggeschwindighkeit [mm.min] I 10000
Spindelwartezeit [Sek. ) |2

14b! [, \_L\_

Zurick, | Abbrechen |
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Nach dem Schlielen des Dialoges beginnt die Erzeugung der NC — Datei durch den Postprozessor. Vorher
werden alle Technologieblécke neu berechnet und aus diesen die NC — Datei erstellt. Bei erfolgreicher
Berechnung und Generierung erscheint der folgende Dialog.

~(ofxi
CAH Block 3 [Bohren - Mittelloch D10)
$ l] Fertig.
09:30:35 - 3chreibe Block 3: Bohren - HMittelloch D10 +

09:30:35 — Die NC-Datei 'D:h..."WCPvbohren.nop' wurde generiert

Es wird eine Meldung ausgegeben, dass die NC - Datei generiert wurde. Nach erfolgreicher Erzeugung der NC —
Datei kann diese nun aufgerufen und editiert werden.

Gehen Sie bitte folgendermafien vor um die NC — Datei aufzurufen:

Klick auf die Schaltfliche “NC-Datei im Editor bearbeiten®.
entsprechende Datei geladen ist und editiert werden kann.

Es wird ein Fenster gedffnet in dem die

=10 x|

Datei Bearbeiten Anzicht Exfras ?
e HE S DB v o« B %
ﬂ*ﬂ*l.ﬁ bohren.ncp

ooo1 |IHF_PBL_‘LF1.EI - FICTURES EBY PC ﬂ
o002 (; FRLESZEIT: 2:272:27

0003 |; WEREZEUGTAEELLE

ooo4 (: 1 : Eohrer D&

aoos (: 2 @ Bohrer - Zentrieren D10
oode (; 3 : EBohrer D4

aoo? |: 5 : EBEohrer D10

o0os [ WPEZERD

0009 ([PLANE XY

0010 (: Elock 01 @ Bohren - Ldcher D6
0011 [GETTOOL 1:; Bohrer D6

0012 [SPINDLE CW RPMO

0013 ([FASTABS Z4000

0014 (FASTARBS X10000 Fi0000

0015 ([FASTARBS ZZ000

0016 [MOVEABS Z-17000

0017 (WAIT 3000

0ois ([FASTABS Z4000

0019 ([FASTAES Y&eS000

0oz0 (FASTARS ZzZ000

0021 [MOVEAES Z-17000

L]

[:h . sBeizpielesBohren & Zentriereni\MCPYbohren. ncp || 1 || 1 |
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Aufruf der erzeugten NC - Datei mit RemoteWin

Die bereits erzeugte NC — Datei kann nun Uber die Software RemoteWin aufgerufen und abgearbeitet werden.
Gehen Sie dazu bitte folgendermalfien vor:

HOREK , .

(%A P
Klicken Sie auf den Button “Remote mit NCP-Datei aufrufen®. é"— + E + @
Es erscheint der folgende Dialog:

Ausgabeprogramm dffnen il

@ isyCakd startet Remaote mit der letzten bek annten HCP-D ateil

ID:HF'ru:uiekte"-.Du:ukumentatiu:un iz CAD_CaAM 2 B\Beizpiele’\Bohren & :

Abbruch (0]

Es wird Ihnen mitgeteilt, dass isyCAM Remote mit der der letzten NCP — Datei startet.
In diesem Fall erscheint der Name der bereits erzeugten NCP-Datei im Ausgabefeld des Fensters. Bestatigen
Sie die Korrektheit dieser Angabe mit “OK* um den Vorgang fortzusetzen andernfalls wéhlen Sie Abbruch.

HINWEISH! In der Zwischenzeit erscheint ein Dialog der Sie
auffordert zu warten, bis das Ausgabeprogramm

isyCaAkd wersucht nun B emote zu startenl
gestartet wurde.

Diez kann einige Sekunden daueml

Ahbruch

Nach einigen Sekunden wird nun RemoteWin gedffnet und die NCP — Datei angezeigt.
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=10 x|

Datei Steueung Bearbeiten Ausgabe Ansicht Fenster Einstelungen 2
V - E B4 ) B
| 100 140 |
Yo 090 B2 @

; WEREZIEUGTAEELLE

Bohrer D&
BEohrer -
;3 Bohrer D4
HE- BEohrer D10
; WPZEROD
PLALNE X¥
; Block
GETTOOL
SPINDLE
FASTALBS
FASTALBS
FASTABS Z2000
MOVELABS Z-177000
WALIT 3000
FASTABS Z4000
FASTABS ¥a5000
FASTABS Z2000
MOVELABS Z-177000
WALIT 3000
FASTABS Z4000

THIR= Wannnn

;1
P2

o1
1; Bohrer D&
CW RPMO
Z4000

1

Zentrieren D10

Bohren - Licher Do

10000 ¥1ioooo

X0.00  |Y0.00

IZ 0.00

v 0.0

Diriicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

|Z:1.51

[00:00:00 [ 1003 |0 LU Amir

B Pz

[Toal: 1

Uber die Ausgabefunktionen von RemoteWin kann nun die NCP — Datei abgearbeitet werden.
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CAM-Beispiel: Gravieren

Aufgabenstellung

Das nachfolgend abgebildete Teil soll aus einem Rohblock mit den MaRen 150x75x3 gefrést werden.
Ziel der Bearbeitung ist es, die Befestigungslécher zu bohren und die Schrift zu gravieren.

150

1ISel automation l
) ISYCAM-2.5 !

140 1

7D
65
0
oU
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Konstruktion des Teiles

S e T
: +

2D-Objekt Rechteck oo,

numerische Punkteingabe:
1. Punkt 0,0 absolut > OKAY

2. Punkt 150,75 absolut > OKAY

IZI2IJ
o “
= Kreise fiir Locher o4 +

Angabe des Kreisradius im Dialogfeld: R = 2

numerische Eingabe des Kreismittelpunktes:
1. Kreis Punkt: 5,5 absolut > OKAY
2. Kreis Punkt: 5,70 absolut > OKAY
o o 3. Kreis Punkt: 145,70 absolut > OKAY
4. Kreis Punkt: 145,5 absolut - OKAY

o o 0 4 FOINT FOINT
Hilfspunkte o 4 +
numerische Punkteingabe:

1. Punkt: 75,20
2. Punkt: 75,50
' O
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% Einstellungen

Der CAM Teil

Schriftart und SchriftgroRRe
umstellen

Werkzeugleiste “Extras® =
FARAR

Klick auf -H'T

Der nebenstehende Dialog
erscheint. Klicken Sie auf die
Registerkarte Schriftart um die
Schrift, GroRe und Farbe
einzustellen.

Einstellungen:

Wieitere ] Sichern/Laden ]
Bemalfung ] Zentrumzlinien ] Farben ] [Fruppenrastung
Farbe ] Linientypen ] Schriftart | Schraffuren
[F] Helvetica F] 1503098 T
B Helvetica zchrmal B PostScript 18
B Foman bold \ |E| PostScnpt 64
B Roman zmall B PostScrpt 7
B Foman cursiv B Einfach
[F] 150 3093 P [F] Text \
el |

- Schriftart “Helvetica schmal*

Grole in & I 2935 3: Metnzch: I'IE
Dehnung I'I 3: [T “windows Font

[ Fett
[T Eursiv

i
w

Winkel: 1]

Testfeld: [ Giiole an Zeichnung anpazsen

Weitere |

- Metrisch — GroRe 15

- Farbe, z.B. blau

Ubernehmen der Einstellungen
mit “OK*.

Hello world

ak

I gbbrechenl Ubernehmen

2|:|-‘f;I LAEEL

LABEL  TEMT
Textfelder erstellen HC + £

1. Feld: z.B. “isel automation‘

- Text im Dialogfeld eingeben > OK
- Fadenkreuzauswahl des Mittelpunktes
- Objektfang “oberer Punkt*“ >KLICK

2. Feld: z.B. “isyCAM 2.5
- Textim Dialogfeld eingeben >0OK

isel automation
isyCAM 2.5

- Fadenkreuzauswahl des Mittelpunktes
- Objektfang “unterer Punkt“ >KLICK

Damit ist die Konstruktion des Teiles fertiggestellt.
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Erstellen des Frasprogramms

Start des CAM-Moduls

Das CAM-Modul wird mit dem entsprechenden Button im Tool-Men(i gestartet. &

Technologieblocke erstellen

Technologieblock “Befestigungsldcher bohren® erstellen

Zunichst muss ein neuer Technologieblock fiir “Bohren® angelegt werden.
CFII" ORILL DRILL

—_

Dazu klicken Sie bitte auf die Schaltfliche “Neuer Block - Bohren®. $ II + 3 + 72
Das folgende Dialogfenster erscheint:

%" CAM-Block bearbeiten =10 =
%ﬁ EhzuhrEer'u-ElIu:u::l::_1 t\\ jl'l ﬂ Ku:upiel
Tvp IBDhren ﬁ

. Geometrie — =l Geometrie
;....Bﬂhren Baohr-Objekte I EI

- } Abfahren ez Richtung +Z |
o Prograrnr-t ullpunk

|

— =l Bohren

[ 2] 2] 4] 5]
Tup IEuhren j ﬁ

YWherkzeug I Ll @ 5
Tiefe I 3: [ Spitze verrechnen
Wenweilzeit I 3:

— =l &n- / Abfahren
Sicherheit 2mm

4k

Riickzug I 3:
— =l Programr-Mullpunkt
I’“‘" ¥.ein Progrannn-Mullpunkt = ;I E@ ii:l

Ok I abbrechen | Ubemehmen

Zuerst wird ein individueller Name (z.B. “Bohren - Befestigungslocher®) fiir den Technologieblock vergeben.
Vor allem bei mehreren Blocken dient dies der Unterscheidung.

Ist dies geschehen kann nun im Gruppenfeld Geometrie die Auswahl der Bohrobjekte erfolgen und die
Werkstilickebene festgelegt werden.
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& CAM-Block bearbeiten

Der CAM Teil

=101

CAA

"= |Bohren - B efestigungslacher
#1

] N ez

Tvp IBu:uhren ﬂ

i Geometrie — =| Geometrie

Eohren Bohr-Objekte Iu:ul:ui2 obi3.0bjd,objS

>,-'l‘-,n / Bbfahren Ebene Iﬂ Bichtung = j t

o Programm-Hullpunkt = —[ Botren
[T 2]2]4]s]
Tvp IEu:uhren ;I ﬁ
Werkzeug I ;I @ S
Tiefe I 3: [ Spitze werrechnen
Yenweilzeit I 3:

— =1 & 7 Abfahren

Sicherheit 2mm =

Riickzug I 3:

— = Pragramm-Mullpunkt

I*’“‘ F.ein Programm-Mullpurnkt ===

i iz i R

Abbrechen I Ubermehmen

Nach Klick auf den Button “Objekt interaktiv selektieren” werden die Kreise selektiert, die gebohrt werden
sollen. Alle vier Kreise werden nun mit der Maus selektiert und dieses mit POLYEND abgeschlossen.

Des weiteren wird die (Start-) Ebene des Werkstiicks angegeben, von wo aus gebohrt werden soll.
In diesem Fall wird eine “0“ eingetragen.

T bt

Mit einem Klick auf

Das folgende Dialogfeld wird gedffnet. Hier missen folgende Angaben gemacht werden:
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- Name des 4 CAM - Werkzeug bearbeiten o i ] 4|

Werkzeugs z.B. g}ﬁ [Bover D o [T v kepie

“Bohrer D4

- Form (Bohrer) l ' ' \ l ’
- der Durchmesser fermit Faze () Kon. Radius ) Stichel (&) Bohrer ) Gewindeb. ) Gewindefr,

(4mm) ] | _
- die Nummer (1) Lange I :I Schaft und Halterl

Durchmeszser Amm = Spitze 1.15mm 3
Technologische Werte Spitzenuinkel  [120° 3-\\\:
wie Vorschub und

Drehzahl werden nach [T MNegatives Aufmal bei 3D immer zulassen
Bedarf eingegeben.

— Technologie
Mazchine I*** Mazchine nicht festgelagt = LI
Hurmmer lﬂ Wechsel-Abstand lﬂ
R-Hurnimer ’;%\ et lﬁ
L-Mummer lﬂ L-wfert lﬂ
Yorgchub lﬁ Reduktion £ lﬁ Eilgang Iﬁ
Drehzahl lﬁ (8 Rechts () Links
Tieteninkrement lﬁ
Eintauchwinkel a0° = Min. Fampe lﬂ Heli«-F adius Iﬂ
— Simulation
Werkzeug . Schnittflache _I \

1] 4 I Ahbrechen | Uberﬂehmenl

Zum Ubernehmen der Werte wird die Dialogbox mit OKAY verlassen

i CAM-Block bearbeiten =101 Falls nicht schon
g}u IBohren-Befestigungslﬁchet jl‘l_ﬂ Kopiel ausgewahlt’ muss im Feld
Tup [Bohien F] Typ “Bohren* ausgewéhlt
R —n [ =! Geometiia werden. Weiterhin muss
- Bohren Bohr-Objekte |obj2,obi3,obid,obi5 EI noch die Bohrtiefe
~dine/ Bbtabren Ebene Ot %1 Bichtung +Z |
- Programm-Hullpunkt = = (EE= angegeben We_l’den_. In
IEEEE diesem Fall wird eine
- Ss = s Tiefe von “-5 eingestellt,
e Bobven | um durch das 3mm starke
werkzeug Bohrer D4 LI @ 3 Teil zu bohren
Tiefe ﬂ [ Spitze verrechnen '
eruelzet = Zum Ubernehmen der
— Einstellungen des Blockes
i =l An- ahren . oG « vy
Sicherheit |2mm 3: Riickzug I 3: ‘ wird mit “OK beStatlgt'
— =l Prograrmm-Hullpunkt
I""" F.ein Programm-Mullpunkt = LI E@ ﬁ(:l

Abbrechen | Ubemehmen |

Damit ist der Block zum Frasen abgeschlossen. Es kann nun der zweite Technologieblock erstellt werden.
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Technologieblock fur Gravieren erstellen

Fur diesen Technologieblock wird die Strategie “Tasche2D* verwendet. Wihlen Sie dazu bitte “Neuer Block —
Tasche2D* aus.

POCEET
+

Es erscheint nun ein Dialogfeld fiir den Technologieblock Tasche2D.
Umbenennen des Blocks, i’ CAM-Block bearbeiten =10l
ZB “Frésen _ GraVieren“ %;" IFrasen-Graweren ‘\\\ ﬂIZ_ﬂ Knpiel

Tvp ITasche 20 ﬁ

. . LG i — =l Geametrie
KOﬂtU!’ auswa}hle_n. . B:E:i::n Kontur ohj13.0bl 4 — f
Selektieren Sie die beiden ot/ abtahien | Aullen 15
Textfelder mit dem Fadenkreuz | "kt fguene 0, 3 Tee - S Bomg [z 5
(Objektfang bei Textfeldern Tolerare | = Licken 000Tmm 3]
links unten daneben) in der - =l Beatbeiten s
Zeichnung. ety | (= ER
Geschw.red. (8 Nein Clda O 4w |20 = Eei miglichemn Yolleingriff reduzieren auf I 3:
L. ] Riicht J® Gleichlauf [ Gegenlauf
Danach geben Sie bitte die o peE T - S
L cence Strategie (®) konturparallel von Inhen Grenzwinkel fiir Ecken |135 3‘
(Start_) Ebene mit 0 an und / ) kanturparalel von Auken | B¢ Zentumsbahnen zuerst
setzen die Konturtiefe auf “-1¢. O parallele Geraden / [ =
Die Gravur wird 1mm tief Aufmaf XY 0mm | AuimapZ Omm =
gefrast Eahnabstand |4E°/o 3: Tiefeninkrement = Letztes I 3:
arschruppen I""x Nicht vargeschruppt = LI
Weltere Elnstel I ungen: [X Letzte Ebene vorgeschruppt ™ Am Gund
: T3 : ¢ — =1 An- / Abfahren

RlChtllng GlelChlauf ‘Yorbohien = Nicht vorbohren = ;I
aktivieren Eitauchen o
Strategle: “konturpal‘allel von Mar. verbinden —g Sicherheit 2mim = Riickzug I_g
Innen“ = Programm-Hullpunkt
“Zentrumsbahnen zuerst* “ Kein Programm Nulpurkt == 5 flsa e B

0K I Abbrechen | Ubalﬂehmenl

Klick auf Button ZL=2 um neues Werkzeug zu definieren.

Neue Werkzeugdaten einstellen:

- Bezeichnung eingeben z.B. “Fréisen — Stichel D2
- Form “Stichel*

- Durchmesser 2mm

- Spitze “0,2°

- Nummer 2

sinnvoll fur die Simulation: = neue Farbe fir die Schnittflache

Beenden des Einstelldialogs mit OKAY.
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i CAM - Werkzeug bearbeiten I =]

"lJ IFrasen Stichel D2 4 |2—ﬂ

— Farm

1er it Faze () Kon. Fadius {w) St|che| () Bohrer () Gewindeh. (1 Gewindefr.
K =1
Lange Schaft und Halter |

[k

Durchmesser 2 Spitze I 0.2mm 3

Wollwinkel ao Hohe 3.36mm

L3

M

[~ Negatives Aufmal bei 30 immer zulassen

 Techhologie
M azchine I == b azchine nicht festgelagt == ;I
T urnrer m Wechselkdbstand Iﬁ
B-Humimer IAW R-Awfert Iﬂ
L-Murnrmer I—g Lt I—g
Varzchub Iﬂ Feduktion £ Iﬂ Eilgang lﬂ
Direhzahl I—g {(» Rechts ) Links
Tiegfeninkrement Iﬂ
Eintauchwinkel 30° = bin. Fampe I—g Helix-R adius l—g
r Simulation
Werkzeug - Schnittilache _I

ok | Abbrechen | Uberﬂehmenl

Ubernehmen der Einstellungen mit Klick auf “OK* nach Riickkehr in das Dialogfeld “Block Bearbeiten®.

Frasbahnberechnung und Simulation

Hinweis: Vor Berechnung der Frasbahnen sollten sie die Datei speichern, ansonsten werden sie im weiteren
Verlauf automatisch dazu aufgefordert.
EIHU
Da man in den meisten Féllen sofort die Simulation sehen mdchte, ist der Button iy
“Simulation® anzuklicken. Notwendige Berechnungen werden automatisch aus-gefiihrt.

CALC
M
Zur alleinigen Berechnung der Friasbahnen ohne Simulation ist der Button “Block
neu berechnen® auszuwéhlen.
o Post-Prozessor x|
Bearbeitete Blocke Sonstige Blocke
Block 1 [Bohren - Befestigungslocher) << Zufiigen |
Block. 2 [Frazen - Gravieren) e Al | In der folgenden Dialoghox
- kdnnen die zu simulierenden

Simulation bestimmt werden. Da

Entfemen > | Blocke und die Reihenfolge der

Keiner »>» . e .
die Blocke in der angebotenen
LI Folge dargestellt werden sollen,
;I ist mit Klick auf “Weiter*
fortzufahren

Zuriick, |m ébbrechenl
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Als néachstes werden die Simulations- o CAM-Simulations-Parameter x|
Parameter bestimmt. Sicher haben Sie  Rohling
schon bemerkt, dass wir das zuerst 1 Masimal-&bmessungen der Werkzeughahnen
gezeichnete Rechteck zum Frésen Erweterung  [Omm 5 .. |Omm
eigentlich nicht benotigen. Es dient Erweiterung ¥ |Omm | ... [Omm 3
lediglich der Simulation und wird EnweterungZ  [Omm | .. [omm 5
nach Klick auf den Button “Objekt ® Objekt \
interaktiv selektieren® innerhalb der [abit 15
ZeiChnung selektiert. Ausdehnung 2 IDmm ﬂ |-3rnm ﬂ |11 Olbjekt speicheml

Simulationsfarbe -

Zuriick IEeenden gbbrechenl

Hinweis:
Der Zeichnung und unserem gedachten Werkstiicknullpunkt entsprechend ist die Ausdehnung in Z-Richtung von
“0° bis “-3* anzugeben. Mit Klick auf “Beenden* wird die Berechnung gestartet.

Nach Berechnung der Frasbahnen werden diese zuerst angezeigt.

% CAM-Simulation =lolx]
G m BOT Qe . .z

FIHU

@ [BahnDarstelung - 3397 m L% og v | oo z | 0.0

Die Simulation lasst sich mit Klick auf den entsprechenden Button starten.
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B CAM-Simulation

=10l x|

R A

WWE RS . s

@ |Schattierte Darstellung | 2| a8 v | ms| z | 30

Nach Darstellung des ersten Blocks (Befestigungslcher) folgt der zweite Block (Gravieren).

B CAM-Simulation

o ]
g bR

@ | Simulation angehalten - Block 2 [Frésen - Gravieren) | x| m8s| v| 188 z| 1.0
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In der Kopfzeile des Simulationsfensters kénnen verschiedene Sichten und Optionen der Simulation eingestellt
werden. Die Buttons sind weitgehend selbsterklarend.

Editieren/Andern eines Technologieblockes
Entspricht die Frasbahn nicht lhren Winschen, ist der entsprechende Technologieblock zu &ndern. Dies

geschieht wie oben beschrieben durch Klick auf den Button “Block bearbeiten® und Auswahl des
entsprechenden Blocks.

NCP - Datei erzeugen

Nachdem alle Anderungen an den Technologieblocken gemacht wurden, kann nun ein NCP — Bearbeitungs-
programm erzeugt werden.

Dazu mussen die zuvor erstellten Technologieblocke von einem Postprozessor (bersetzt und eine NC - Datei
generiert werden. Die zu erstellende Datei besitzt die Dateiendung “.ncp*.

So erzeugen sie eine NC — Datei aus den Technologiebl6cken:

HE 3

Klicken Sie auf den Button “Postprozessor aufrufen* um die Erzeugung der l]
NC — Datei durch den Postprozessor zu starten. Es erscheint nun der folgende Dialog.

W Post-Prozessor x|

Wahlen Sie den Postprozessor aus

lzpCak Standard-Postprozeszor ;l

Sie  werden  aufgefordert  den
entsprechenden Postprozessor fur die
Generierung auszuwahlen.

In diesem Fall kdénnen Sie die
vorgegebene Auswahl beibehalten.

Klicken Sie auf den Button “Weiter*
um fortzufahren.

Zuriick | Wwheiter I ébbrechenl

i Post-Prozessor x|| In diesem Dialog mussen die zur
Bearbeitung durch den Postprozessor
vorgesehenen  Technologiebldcke
ausgewahlt werden.

<< Ale StandardmaRig sind bereits alle
erstellten Blocke  ausgewdhlt.
Mochten sie bspw. den Blockl
“Bohren - ““ nicht generieren lassen,
so konnen sie ihn durch Markieren
des Eintrags “Block 1 (Bohren -
Befestigungslocher)“ und Klick auf
die Schaltfliche “Entfernen* von der
Verarbeitung ausschlieBRen.

Bearbeitete Blocke Sonstige Blocke
Block 1 [Bohren - Befestigunagszlo... << Zufiigen
Block 2 [Frazen - Gravieren)

Entfemnen »>

Keiner 5>

il

i Abbrechen |

Zum Fortfahren auf “Weiter* klicken.
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Im letzten Dialog kénnen folgende & Post-Prozessor x|

Einstellungen vorgenommen werden: _ . —
MC-Datei ID:\Pro|ekte‘\Dokumentatmn isy CAD_CAM  Durchsuchen .. |

- Speicherort fiir die NC - Datei Programm-Hummer: 1 =

- Programm-Nummer(1) Kiihlung: [

.. . Eilganggeschwindigkeit [mm/min] I i’

- Kiihlung ein- oder ausgeschaltet =

SpindelWarezet (Sek.] [0 =

- Eilganggeschwindigkeit (600)

Abschluss des Dialogs mit Klick auf
“Beenden®.

Zurlick. | ﬁeendenl berechenl

Nach dem SchlieRen des Dialoges beginnt die Erzeugung der NC — Datei durch den Postprozessor. VVorher
werden alle Technologiebldcke neu berechnet und aus diesen die NC — Datei erstellt. Bei erfolgreicher
Berechnung und Generierung erscheint der folgende Dialog.

o PCAM 3.0 _|EI|5|
cAr g Black 2 [Frazen - Gravieren]

) Fettio

05:39:22 - Berechnung Block 1 (Bohren - Befestigungslocher) ... kil
058:39:22 - Berechnung won Block 1 nicht notwendig

08:39:22 - Berechnung Block 2 (Frasen - Gravieren)

05:39:23 - Berechnung won Block 2 nicht notwendig
08:39:23 - 3Schreibe EBlock 1: Bohren - Befestigungsldcher
05:39:23 - Bchreibe Block Z2: Fré&sen - Gravieren

08:39:23 - Die WNC-Datei 'D:%...%3child.ncp' wurde generiert ry

Es wird eine Meldung ausgegeben, dass die NC - Datei generiert wurde. Nach erfolgreicher Erzeugung der NC —
Datei kann diese nun aufgerufen und editiert werden.

Gehen Sie bitte folgendermafBen vor, um die NC — Datei aufzurufen:

e

Klick auf die Schaltfliche “NC-Datei im Editor bearbeiten*
Es wird ein Fenster gedffnet in dem die entsprechende Datei geladen ist und editiert werden kann.

Aufruf der erzeugten NC - Datei mit RemoteWin

Die bereits erzeugte NC — Datei kann nun Uber die Software RemoteWin aufgerufen und abgearbeitet werden.
Gehen Sie dazu bitte folgendermafen vor:

HORE . .

i.I.@
Klicken Sie bitte auf den Button “Remote mit NCP-Datei aufrufen®. — + B +

Es erscheint der folgende Dialog:
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Ausgabeprogramm offnen

@ igyCakd startet Remate mit der letzten bekannten HCP-Dateil

I-b:"-.P'rDiekte"uD okumentation isy CAD_Cak 2 548 eizpielehB ohren § -

Ahbruch ok

Der CAM Teil

Es wird Ihnen mitgeteilt, dass isyCAM Remote mit der letzten NCP — Datei startet. In diesem Fall erscheint der
Name der bereits erzeugten NCP-Datei im Ausgabefeld des Fensters. Bestétigen Sie die Korrektheit dieser Angabe

mit “OK* um den Vorgang fortzusetzen andernfalls wahlen Sie Abbruch.

HIMWEIS!!
gestartet wurde.

ispCAb verzucht nun Bemaote zu startenl
Diez kann einige Sekunden dauerm!

Nach einigen Sekunden wird nun RemoteWin gedffnet und die NCP — Datei angezeigt.

In der Zwischenzeit erscheint ein Dialog der sie
auffordert zu warten, bis das Ausgabeprogramm

tvc Remote - gchild. ncp =10 =]
Diatei  Steuerung  Bearbeiten  Ausgabe  Ansicht  Fenster  Einstellungen 7
LA L
LA == S =0
7 u]—"; * ‘% ] 0/1
| |1nn 14n||
B schild.ncp
|IMF PBL ¥1.0 - PICTURES BY PC
s FRAEZIZEIT: 2:272:772
; WEREZEUGTAEELLE
HE BEohrer D4
’,NU F Fr&sen - Stichel D2
M2 : WPZIEROD
FIE = PLANE X¥
¥ || FASTVEL 10000
AATH ; Block 01 Bohren - Befestigungsldcher
- GETTOOL 1; Bohrer D4
SJPINDLE CW EPMO
= FASITABRS Z4000
FASRTABSZ 5000 ¥500O0
- FASITARS Z2000
MOVELES Z-5000
FASTAES Z4000
FASTAES Y70000
X000 Y000 [Zooo 00 ‘
| |
Driicken Sie F1. um Hilfe zu erhalen. [Z:1.5:1 [00:00:00 |Dwr: 100% [O0UAmin [Took 1 |[BE PR 2

Uber die Ausgabefunktionen von RemoteWin kann nun die NCP — Datei abgearbeitet werden.
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