isel

From Components to Systems

ster Tocl

= «m:ln

Htfo”z ;W CPL. TOLOS“”?’{’WD :
rvo

View Crd B8 1}9& Sheet
Bl | 11 B EH

S 25 25

RaBO, , 2a=2a2F0L&

@ [lsycam 25 \><

: open
m -5102 —iro all -f£1.05;set zoom
ZOOM=-24.1709,-13.1278..129.7586, 61,7836

isyCAM 2.5 (light)

Handbuch Tell 2
"Der CAD Teil"

isel Germany AG, D-36124 Eichenzell, Birgermeister-Ebert-Str. 40 = (06659)981-0 =4 (06659)981-776



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Allgemeines Der CAD Teil

Zu dieser Anleitung:
In dieser Anleitung finden Sie verschiedene Symbole, die Sie auf wichtige Informationen hinweisen.

Achtung: Hinweis: Beispiel:

=y Te

© Fa. isel Germany AG 2009
Alle Rechte vorbehalten

Kein Teil dieser Veroffentlichung darf ohne vorherige schriftliche Genehmigung der Firma iselautomation KG in
jeglicher Weise reproduziert, in einem EDV-System gespeichert oder ibertragen werden.

Es wird keinerlei Haftung oder Gewahr dafurr ibernommen, dass dieses Handbuch, das Programmpaket
isyCAM 2.5 (light) oder die bereitgestellten Zusatztools fehlerfrei oder fiir einen speziellen Zweck geeignet sind.
Fur Folgeschéden ist jede juristische Verantwortung oder Haftung ausgeschlossen.

Alle Angaben in diesem Handbuch erfolgen ohne Gewahr. Anderungen des Inhalts sind jederzeit ohne
Vorankindigung méglich.

Hersteller: isel Germany AG
Birgermeister-Ebert-StraRe 40
D-36124 Eichenzell

Tel.: (06659) 981-0

Fax: (06659) 981-776

email: automation@isel.com
http://www.isel.com

Version: 20/2004


mailto:automation@isel.com

isyCAD/CAM 2.5 (light)

Der CAD Teil Inhalt
2D-ZEICHNEN ..ottt e b bbbt E e e bbb e Rt b b e st e b ke s e bt b e st e b ket b e st e e b st b ne et 9
LLINTEN Lttt ettt £ R H b £ a8 E e E R e R kAR R R R R R Rt b e e Rt bt re et 9
LiNie dUICH ZWET PUNKLE .......oviiiitiieiiciies ettt bbbttt eb bt ne b s 9
Linie von einem Punkt mit Winkelangabe Und LANGE ..........ccoviiieieieiiie e 10
Polygon durch SEIEKHIEItE PUNKLE........cveiiie ittt sttt e e et e besneereene e 10
Geschlossenes Polygon durch Selektierte PUNKLE ..o 11
Achsenparallele Linien (MENrfaCh) ..o 11
Achsenparallele Linien mit ZWiSChENPUNKL. ..........ccooiiiiiiiie e 12
Achsenparallele 2-PUNnKEE-LINIE..........ccoi ittt b et e s 12
Verbundene EINZEIIINIEN .......oeiieieece ettt n e ee b e beseesbeesees e e s eeeeseesteseesreaneas 13
Agquidistante mit manueller KONtUIVErfolgQUNG............c..cueiiviveiieicieicisee e 13
Aquidistante mit AbStumMPfuNg DZW. AUSTUNAUNG ......cvveviieiiiireecee et sr ettt sttt 14
AULOMALISCNE AGQUITHISTANTE ......cvcvvisiiseeceete ettt ettt b bbbttt b bbbt et sn e st ettt ss s 14
Mittelsenkrechte auf @INEE GEIAGEBN ..........cci it bbb sb e bbbt sb bbb 15
LOt QUF BINE GEIATE. ...ttt bbbt bbbt bt bt ekt e b e b sb e eb e e bt e bt e e et et nb e et e ese e 15
Neigungsgerade von einem Punkt auf €iNe GErade ...........covcveiv i e 16
Erzeugung einer WIinKelnalbIiEreNUEN ..........ocviiiice ettt e re e ene e 16
KONSIFUKEION BINES WINKEIS ......eiieieiieie ettt sttt ste et eene e e e e sbesnesteene e 17
Tangenten von einem Punkt an einen Kreis (EIIPSE) ......ooooiiiiiiieeee e 17
Tangente in €iNEM KIISPUNKL........c.oiiiiiiiiiit bbbt n et eb e 18
Tangente in Kreispunkt mit NeigUNGSWINKEL...........cooiiiiiiiii e 18
Tangente(n) am Elementende mit LANGENEINGADE .........ciiiiiiiii e 19
TaNQENTEN AN ZWET KIISE ...e.eviieie ettt et et e st e e e e s ae s reesteesteesteeneeaneeaneesteesteenteeseeaneeas 19
Gekreuzte TaNgeNten @n ZWET K ISE .....cuiiiiiieiieiresie et e sttt e e st e te e teete e s e e sraesreesaeeteenteeneennee e 20
Zentrumslinien ZU 2D-KFEISDOUEN .....ccvieiieiicie ettt ettt e e e e st e s te e s beeteaneeessestaesteenraeseeenneas 20
Zentrumslinien zu eiNemM OBJEKE (BOX).......ouiiiiiie ettt ste et e s teesteenbe e e s raestaestaestaesreanneas 21
Achsenkreuz auf ein Zentrum mehrerer ODJEKLE .........ccviivieiieice e e 22
Achsenkreuz auf DElEDIGEN PUNKL............coii e sre e 22
Horizontale Mittellinie €INES ODJEKLES .........ciiiiiiiiieie bbbt 23
Vertikale Mittellinie iNeS ODJEKLES .........oiiiiiiiiiiiiee bbbt 23
Automatische Linienverbreiterung von EiNZEHIINIEN ...t 24
Unterbrochenes Polygon (Gerade, LUCKE, GErade USW.)........civiireiiirieiiiesieesie sttt 24
Regelmé&Rig unterbrochene 2-Punkte-Linie mit Intervallen ... 25
Beidseitige Verbreiterung an einem POIYGON ..ot 25
Tangente durch einen POIYGONPUNKL...........ccviiiiiie et re et e e esteesteenteeseeeneas 26
Tangente an Glattungs-Polygon durch Punkt auBerhalb ..o 26
Tangente an zwei Elemente (AUCH POIYGON) ......ooviiiiiiee ettt 27
Abwicklung von EIIpSen und POIYGONEN .........c.viiiiiicce ettt sre e 27
KCURVEN 1. 1ttt etttk b etttk e e h e £ e bt e b £ 22t €25 b e e H b a4 E e A E e a4 E £ £ AH £ £ b e SR bt e R b e eh b e eb e e b e e ke e s ke e sbenbeesbeenbeenneennas 28
Automatische KONTUPVEITOIGUND .......cviviiiiiieee bbbttt ee e 28
Manuelle KONTUPVEITOIGUNG ......ooveiiiiiiec ettt et sb ettt sa e ene e 28
Lucken an 2D-Konturen markieren / SCHHEREN ........cueiiieiiiieieeeee ettt 29
Parameter fUP LUCKEN ......cvoeie ettt ettt et e e e e e saestesreeneese e s e nteneesrenneens 29
Umkehren des Drehsinns @INEE KONTUN ..........civiiiierieiiie s sese st ste e ae e tesresne e enaeseeseeseesnessesseens 30
SPIINE-KUIVE @IS POIYGON......coiiiiiiiee bbbttt bttt bbb 30
Geschlossene, PeriodisSChe SPHNE-KUIVE ... bbb s 31
Spline-Kurve aus 4-PUnKt-BeZIEIKUINVEN ..........cc.oiiiiiie it sbe e 31
Geschlossene Spline-Kurve aus 4-PUnkt-BezierkUPVEN. .........c.oiiiiiiiiiiieeieeee et 32
MVP - Punkt verschieben bei NUFDS 0081 BEZIEK .........ccoiiiiiiiiiieie e e 32
MVP - Punkt verschieben Dei 4-PUNKLE-BEZIEIS...........ccoiiiiiiiiiieieie et 33
MVP - Krimmungsanderung Deim 4-PuUnKte-BeZIET ............cooiiiiiiieiiie et 34
MVP - <F8> Umwandlung: Linie <-> Bezier (U. ZUIUCK) ........ccoreriiireieireise et 34
MVP - <F10>/ <F11> TangentialauSgleiCh ........c.cieiiii i 35
2 Elemente tangential durch Nurbs-Kurve VErbinden..........cccceieveiiiiiiiieceeecse e 36
2Ty 1<) ol (T -SSP PRPR PSPPSR 36
Nurbs-Kurve mit anzugebender OFANUNG .......coviviieiererese sttt sresre e eneesaeseseeseesreaneens 37



isyCAD/CAM 2.5 (light)

Inhalt Der CAD Teil
Spline-Kurve mittels Freihandlinie ZEIChNEN. ..........co.oii s 37
Zeichnen eines Bandes Mit angegebener Breite ..o 38
Bezier-Glattung eines Polygons mit Grenzwerteingabe .........c.coveveieiiiiiiiesieieeese s 39
Polygon-Objekt zwischen zwei KUIVEN BINPASSEN .......civiiviieeieieieese e se et sieste st sra e e sae st e sresnesreeneens 40
2D-Objekt kettenartig entlang einer KUrve fUNFEN ... 41

KREISE 1.tttk sttt sttt ettt b ettt b e ekt b etk e b e e e e Rt e bt e Rt e b e e Rt AR e e Rt AR e e Rt AR e e R e AR R R e AR b e Re e R e e Re e bt e R e Rt e R Rt re st 42
= Va0 R a0 IS Tod AT = 10T gt =T OSSR 42
Kreis (Zentrum und Randpunkt POSITIONIEIEN) .........ccuiiiiiieiieeieriesies e se ettt e e e sresresreene e 42
Ellipse / Kreis (numerische Radiuseingabe)..........ccuiiiiiiiiiiie e 43
B N0 e =T 3OS 43
Ellipse/Kreis durch 2 Punkte mit RadiuSeingabe ..........ccoviiiiiiiii s 44
KIeiS dUICH Arei PUNKLE......c.iiiiiiee ettt bbbt e et et e sbeseesteere e 44
AQUIAISTANTE KIISE BIZEUGEN ........vucveveeveceieeiies ettt bbbttt 45
Tangentialer Kreis mit numerischer RadiUSeiNgabe .............cooiiiiiiiiiiiic e 45
Tangentialer Kreis an drei EIBMENTE. ..........oov i st s re e 46
Wiederherstellung des Vollkreises aus KreiShOgEN........ccviiiiiiciice e 46
Generierung von Um- UNd INNENKFEISEN .......cc.veieeiieieiiie e sie s e st e seestesstesaesteesteesteesteeseeaseesssesseesseesseesseeseens 47
Erzeugung VON K ISFINGEN ......coiuiiiieeie ettt sttt te et te st et ste e te et e et e e st e s s e sbe e be e teesaesseessaesteeneeenteanseansanneenes 47
SONAEITOrMEN VON KIBISEN ...ttt ettt b bbbttt sb ekt b e bt b e et e b b et st eneanes 48

= T0 ] = N TR PR VR TRRPROTRPR 50
Kreisbogen (Selektion von Mittel-, Start- und ENAPUNKL).........ccoeiiiiiiiiiccs e 50
Elliptischer Bogen / Kreisbogen (Radius, ZENTIUM)........ccuiiiiiiiiiiieiieseeese s 50
HAIDKIEIS AUICH 2 PUNKLE ...ttt sttt e et e nbeneeereere e 51
Elliptischer Bogen / Kreisbhogen (Radius, SP-EP)..........cccoiiiiiiiiiiiineesie st 52
Kreishogen dUICh 3 PUNKEE ..........cviiiiiiiic bbbttt 52
AqUidistante KIeiSDOGEN BIZEUGEN .......ceveveviiieceireisiei sttt st ss ettt bbbt e bbb s bt st st s bbbt ss s e seseas 53
Tangentialer Kreisbogen, Radius NUMETISCR .........coouiiiiiiiiicce et st 53
Erzeugung VON KreiSHINGSEOMENTEN .........eiiiieieitreiteeieeieseeseesteesteestessessaesaeesteesta e teesaesreessaesaeesteenseenseansenseeses 54
Tangentialer Kreisbogen durch Punkt (AnsChIUSSDOQEN) ......ccvovviiiiii i 54

P O ]2 | G I SO STER SO TS 55

RECHTECKE ...ttt ettt ettt ettt ettt a e et h bt e bt e s bt ek e e b e e H e e Ah e e E e e Re e 4R e e eh e £ eh e e b e e AR e e s b e e s e e e b e e ebe e ebe e ebe e b e enneennenne e 55
AChSENPArAIIEIES RECHIECK .......eiviiiiiitiiect bbbttt bbb e b 55
Rechteck mit (SChraffiertem) RANG ..........oooiiiiii b 55
Rechteck mit abgerundeten ECKEN ......c.iiii ittt e s 56
Rechteck mit abgerundeten ECKeN UNd RANG...........ooiiiiiiiiiieeee e 56
Rechteck mit nUMerischer WerteeiNQaDE. ..o 57
Rechteck Um aKEUEHES ODJEKL..........oiiiiiiiiite bbbt b 57
RECNTECK OVAI ZEBICNNEN ...ttt b b bbbt et et bbb eneas 58
Rechteck - oval mit RaNd ZEICHNEN ..o bbb 58
L =To T L= TR [0 TV A =] T ST PS OSSR 59
RegelmaRiges VIEleCK MIt RANM .........ccviiiiieic e st sr et e e e e e sae e e 59
Quadrat um Zentrumspunkt mit KantenI&nQe .........coooveiieiiie e 60
Quadrat (achsenparallel) um Zentrumspunkt mittels Kreis-Kommando...........ccoovvevivriviiesnenencese e 60
Raute mit Eingabe der diagonalen LANGE ........ccoviiiiiiirieeie e 61

[ = | T TSP PR PP PPN 62
Zeichnen eines Pfeiles (MENFTACh).........cooiiiiii e et 62
Zeichnen eines Pfeiles, numerisch (MEhrfach) ... 62

T2 I8 SRR 63
AFTRMELISCNE SPITAIE ... ettt e b bbb bt e e et et sbesbe s e 63
LOGaritmMiSCNE SPIFAIE ......couiiiiiiiie ettt s b e bbbttt e b et et sbeebeebe e 63
Spirale mit Radiendifferenz (Bahnabstand)...........c.cooiiiiiiiiiii s 64
Segmentweise Schraffur (kartogr. EiSenDaNnliNI) ..........cccooiiiiiiiii s 65

2D-BESCHRIFTUNG ..ottt ettt b et e stk e st e st be st e st e b e b e st e be s be st e besbe s abenbe b aneatns 66

PARAMETER ...ttt ittt sttt ettt ettt ettt h e bt h e e bt e s be e bt e Rb e £ R e e 4h e o4 b £ e b £ 22 b £ es b e e s b e eh s oA he e A E e e ebe ekt enb e eab e ebbenbeenbeenbeenbe e e 66
Beschriftungsparameter INSIEHEN ..........coiiiiiii et 66
Texteingabe Mit FENSEr-PIAIZIEIUNG .....c.coiiiiiiiie ettt ene e 67
Texteingabe mit Fenster-Skalierung (Proportional)..........c.ccocviveiiererinie s 67
Texteingabe mit Basislinien-Positionierung (lINKEr PKL.).......coooviioiiric s 68
Texteingabe mit TeXtmitten-POSITIONIEIUNG.........viieieee e sre e 68



isyCAD/CAM 2.5 (light)

Der CAD Teil Inhalt
Texteingabe mit Basislinien-Positionierung (reChter PKL.) ........coooiiiiiiiiiieee e 69
Texteingabe mit Fenster-Skalierung (UNProportional) ..........cccoeoiiiiiininee e 69
90°-Texteingabe mit Fenster-Skalierung (Proportional)...........ccccceieiiiiiieiieiesese e 70
90°-Texteingabe Mit FENSLEr-PIAtZIEIUNG ........coveieiiiie ettt re e e e e e eesresreeneens 70
Texteingabe mit interaktivem Kerning (VersChi€hen) ........ccccvoviiiiiiiii it 71
Texteingabe mit interaktivem Kerning (DIENEN)........coviiiiiieieiice sttt s eneas 71
Texteingabe mit interaktivem Kerning (SKalIErUNQ) .......ccccviveiiiiieie e s 72
Textanderung mit interaktivem Kerning (Verschi€ben) ........c.ccoocooiiii i 72
Textanderung mit interaktivem Kerning (Drehen) .........ccoooiiiiiiiiieeese e 73
Textanderung mit interaktivem Kerning (SKalierung)........ccoeovveriiiineiniiesesieseese e 73
TEXE ZWISCNEN 2 PUNKLEN ...ttt sttt e ettt et e st e e et ebesbe et e e bees e e st et e besbesbesreaneas 74
KFEISDESCRITTIUNG ...t b et b bbbt b bbb et bt anes 75
Kreisbeschriftung im WINKEIDEIEICH .........ooiiiiii s 75
Beschriftung €iNES HAIDKIEISES .......c.ciuiiiiiitiieeic bbbttt bbb 76
Kreisbeschriftung mit Rastung auf KreiSquadranten ...........ccocvviveieeiiie i 76
KurvenbesChriftung (POIYGON) ......ooiiiic ettt e e e te e sae e naeeteeneeeneennee e 77
Beschriftung zwischen 2 POly-KUIVEN GINPASSEN .......ueiieiieieeie et sttt ste e ae e sra e e sreeae e eneesnee e 77

BESCHRIFTUNG FORMATIEREN . ......cttettesteastesieesteesteesseasseassesseesseenseassesssesssesseesseessesaseanseanseaseesbeesbeesneansesnnesnessneennes 78
TEXUNNAIT BNABIT ...ttt bbbt s e b e b e bbbt e bt eb b e b et et sbenbesbeeneas 78
Schriftart, -groRe und -farbe aus Zeichnung eNtNENMEN............coiiiiiiii i 79
Zeilenabstand in % der Schrifthohe (bei TEXIDIOCKEN) .....c.ooviiiic e 79
Schriftart und Grofle bestehender TeXte ANUEIN ........ooviiiiiiir e 80

WEITERE BESCHRIFTUNGEN .....eiiutttiutitatee sttt ateessteeateessseeanteeasseeaseeassseasbeeasbeeabeeabseesbeeabseeabeeabbeenbneenbeeenseeennneans 80
Text mit fortlaufenden NUMErISCREN WEITEN ........ooviiiii it 80
Beschriftung mit hoch- und tiefgestelltem TeXt ..o 81
Beschriftung an geknicktem Pfeil aus Start- und EnNAPUnKL ............cccvoiiiieiiiieee e 82
Beschriftung an geknicktem Pfeil aus Start- und ZwiSChenpunkKt..............ccocvveiiieiieiie s 82
Abgewinkelter Pfeil mit BESCRIITIUNG.........ccoiiiiie e sre s 83
Pfeil mit hochzahlender Nummernbeschriftung mit Kreis .......cccoooveiiiiiiciec e 83

TEXTBLOCK ..utttteteestee skt e sttt ekt sb e bt et e st e e st e s e e bt e e b e oAb e 4 bt e ae e 4H e e Ah e £ E £ 2R £ e A b e 2R b e e E e e e b e e A b e e eb e e Rt e an e en b e en b e nb e e nbeenbeebeanneas 84
Textblock Gber Tastatur eingeben (MIttENZENTFIEIT) ......cocvviii i 84
Textblock aus ASCII Datei in Zeichnung einlesen (IINKSDUNAIG) .....oveveuiiiniiininiee e, 84
Textblock lINKSDUNAIG, GESCREIT ..o bbbt 86
Textblock rechtshlndig, mit freier AUSFICRTUNG .......coviiiiiiie e 87
Textblock linksbiindig, mit freier AUSFICRTUNG ....c..oiiiiie e 87
Textblock linksbiindig, horizontal ab linkem ANSChIAg ..........ccoiiiiiiii e, 88

BLOCKSATZ ..ttt ettt h ekt s ke ek bt e eh et e e E bt e e R et e AR bt e R bt e R et e eR et e R et e ket e ebe e e nR bt e ehb e e nnb e e nrreennre e 88
Blocksatz mit Wortumbruch und Trennung, hOFizZontal ...........cccoooviiiiiiiicccc e 88
Blocksatz mit Wortumbruch, Schragbild, kursiv, horizontal.............c.ccccoeiieiiieiee e 89
Blocksatz mit Wortumbruch, senkrechte Schrift Zw. 2 PUNKEEN ..o 89
Blocksatz mit Wortumbruch, SChraghild, KUISIV ..........cccoiiiiiie e 90
Blocksatz mit Wortumbruch, horizontal, Zeilenskalierung ..........cccoccviieiieiieiicce e 91

A LY A AN T O I N I O ]\ SRS 92

UBERBLICK OBJEKTVERSCHIEBUNG ...v.v.vuvevieeeectetetetsesssesesssssssessssssssssssesasassssssssssssasassssssssssssasesesssssssssssssasasassssnes 92
Objektverschiebung mittels Fenster (aktives OBJEKL) .......coiiiiiiiiiirice e 92
Verschiebung mittels Fenster (1 oder mehrere ODJEKLE) .......cccviiieiieneire e 93
Objektverschiebung (ZeNtrum der BOX) .....co.oviiiiiiiiiiitiieriesie ettt 93
Relative Objektverschiebung (aKEIVES ODJEKL) .......oviiriiiiiiiec e 94
Relative Objektverschiebung (1 oder mehrere ODBJEKLE) .......ccooeiiiiiiiiiii e 94
Rastende Verschiebung Punkt-Punkt (aktives ODJEKL) ........coiiiiiiiiiiii e 95
Rastende Verschiebung (1 oder mehrere ODJEKLE).......cc.oiiiiiiiiiiee e e 95
Objektverschiebung mit ZUVOT gESELZLEM VEKLOT ..........coviuiiiiieieeeie sttt 96
Verschiebung der Objekt-Box auf NUHPOSITION..........coiiiiiiiiiee et e 96

UBERBLICK OBJEKTDREHUNG .......o.vuiuttecttasesteseessessaeses st sessesesessssessssesessssesassssesassssessssesssssessssssasssssassssesassssans 97
Objekt um vorgegebenen Winkel (z.B. 45°) dreheN.........coviiiiiiiieeree e 97
Objektdrehung mit Winkeleingabe und PUnKtSEIEKtiON ..ot 98
Dynamische Verschiebung mMit ROTALION .........cooiiiiiiiiiiieiese sttt 98
Objektdrehung und -verschiebung (2 BEZUGSPUNKLE) .......cecveierierierieirsirsecceee et 99
Objektdrehung, -verschiebung Und -SKalIErUNG .........cccoiviiiieieeere e 99
Linien gegen Bezugslinie parallel aUSFICIEN ..........cvviiiiii i 100



isyCAD/CAM 2.5 (light)

Inhalt Der CAD Teil
EINFUHRUNG FORMANDERUNG VON OBJIEKTEN. .....utiittetiatiastesieesieesiessteesseasseasseassesssessessseessesssessssssssssesssesssesnns 101
Proportionale Skalierung durch interaktiveS FENSTEN ..........ccoiiiiiiiiiiiereee e 101
Unproportionale Skalierung durch interaktives FENSTEI ........c.coveveiieiiiiiec e e 102
Numerische Skalierung mit relativem(n) Faktor(EN)........cvoveiveriiiiiie it 102
Numerische Skalierung mit absoluter GroBeNANAEIUNG .......cc.evveverereiiseee e 103
Horizontale parallele Scherung (aktives OBJEKL) .......cccviviiviiieieiine et 103
Horizontale Scherung (AKtIVES OBJEKL)......c..cviiiieiiiise sttt e e eneens 104
Vertikale parallele Scherung (aktives OBJEKL) .......cc.cveiiiiieiiciece e 104
Vertikale SCherung (8KEIVES ODJEKL) .......cvieiiiiiiee i 105
Scherung an Basislinie (aKtives OBJEKL) ........cciiiiiiiii e 105
Scherung an beliebiger Achse (aKEiVeS ODJEKL) ........ccciiiiiiiieiee e 106
Konvertierung Schragschraffur Zu MEANTET ...........cooiiiiiiiie e 106
EINFUHRUNG OBUIEKTE SPIEGELN .....teettittiuteauteautesteesttesteestesstesseesteestessaeesseaseassesssesssesbeasbeebeasbeasbesseesaeesseesseennas 107
Horizontales Spiegeln am SelektioNSPUNKL...........couiiiiiiiieii e 107
Vertikales Spiegeln am SeleKtONSPUNKL ...........oiviieieicie e ere s 108
Mehrfaches horizontales Spiegeln an einem PUNKL...........cooii i iiie i 108
Mehrfaches vertikales Spiegeln an €inem PUNKL ...........cccooviiiie et 109

R o To[o [T T T g ToT € TeT - o[- o SR 109
Mehrfaches Spiegeln an €iNEr GEIAUEN .........c.oiiiiieie ettt et e et e e ae s e e sreesreesneenas 110
UBERBLICK TRIMMFUNKTIONEN ......cocvtuitetaieitetisetsssesessesessssssesssesessssesessssesassssessssssesssesessssesssssesssssasansesassnens 111
Trimmen des ersten Elementes am SChNITEPUNKL.............ooiiiiiiiiiii e 111
Trimmen zweier Elemente am SChNITEPUNKL. ...........cooiiiiiiii e 112
Trimmen zweier Elemente am Schnittpunkt (Mehrfach) ... 112
E1EMENTE VEITANGEIN......oiitiecee ettt et b bbbt b e bbbt eb e b e b e nnes 113
T Lo R (YT U ] o PP 113
Teilstlick aus einem Element herausSCRNEIAEN .........c.ooiiiiiiiieiee s 114
Eckenrundung - mit definiertem RAGIUS .........c.ooiiiiiiicece e sre s 114
Fasenerzeugung - durch Definition der ECkenabsStande............cccoovviieeiiiie e 115
Fasenerzeugung - Definition von Winkel und ADSEaNd............cooeiiieiieiiieie e 115
Eckenrundung - SONAErfUNKLIONEN ........ccuiiiiiie ettt et et e e sneenae e e 116
Vereinigungsmenge von Flachen (Bool'sche Operation)..........cccc.cieviiiieiiiieeie et 116
Differenzmenge von Flachen (Bool sche OPeration) ...........ccoereiiiieiiiineise st 117
Durchschnittsmenge von Flachen (Bool sche Operation)...........couireiiineiieneise e 117
Konturerzeugung mit automatischer Ausrundung aller ECKEN ... 118
Konturerzeugung mit automatischer Eckenrundung bis Grenzwinkel .............ccoceoviiiinineinineiscneeees 118
Konturerzeugung mit automatischer Eckenrundung (I1&ngenabh&ngig).........cccveiieriinineieeneeeseeieen 119
Konturerzeugung mit automatischer Eckenrundung und Liickenausgleich............ccccoeviiniiiininnincicene, 120
Auftrennen von Konturen am Splitpunkt in zwei ODJEKLE ........ccveiieiieiiciecc e 121
EINFUHRUNG OBIEKTE AUSRICHTEN .....ceuttiuttauteattesttestteteessesstesseesieesbeesbeesseaseasneassesssesbeenbeebeassesssesseesneesneesneennes 122
Zentrisches Ausrichten an BEZUGSODJEKL ........ccviiieiiiie st 122
Horizontales Ausrichten an BEZUGSODJEKL ............oiiiiieiice e 123
Ausrichten an linker Seite eines BEZUGSODJEKLES ........cccuviiiiiiiicciece e 123
Ausrichten an Unterkante eines BezUGSODJEKLES .........oiviiiiiiiiiiee e 124
Horizontales Ausrichten mit Anpassung der Breite, Hohe unverandert...........ccocooviiiiiinencinenncneeee, 124
Horizontales Ausrichten mit Anpassung der Breite, Seitenverhaltnis erhalten........cc.ccocoeeveeeiceiivvinicnenne, 125
Objekt(e) horizontal gegen PUNKt @USFICRTEN .........cooviiiiiiiee e 125
Objekt(e) vertikal gegen PUNKE @USFICRTEN ..........ciiiiiii e 126
Ausrichten: horizontal zw. 2 Punkten 0. Randabstand ...........c..ceovereririeiinsisieeeesese e 126
Ausrichten: horizontal zw. 2 Punkten m. Randabstand .............cccooiiiiiiiiiii s 127
Ausrichten: horizontal zw. 2 Pkt., Zentren, 0. RANAADSL. ..........cccovoiiiiiiiiiii s 127
Ausrichten: horizontal zw. 2 Pkt., Zentren, m. Randabst. ..........ccoiiiiiiiiiii e 128
EINFUHRUNG OBJEKT - MEHRFACHANORDNUNG ......cttettautiastesttesieesteesieesseesseasseassesssesseesseessesssesssessesssesssesssesnnes 129
Horizontale Mehrfachanordnung (2.PKt.Vektorabgriff) ..o 129
Vertikale Mehrfachanordnung (2.Pkt.Vektorabgriff) ..o 130
Diagonale Mehrfachanordnung (2.Pkt.Vektorabgriff) ... 130
Numerische Mehrfachanordnung (relativ 0. POIAI) ... e 131
2D-Rotationsanordnung, axial (Uber VOHWINKEL) .........cooiiiiiiiie e 132
2D-Rotationsanordnung, radial (Uber VOIIWINKEL) .......cooiiiiiiiie e 132
ANOrdNUNG QU OUEE AN KUV .. .iieieice et e e e e be s re st e e re e st e seeneenresneereenes 133
EINFUHRUNG PUNKTREDUKTION AN POLYGONEN .....citiuiitiitinietinieienestesiesesiestesesiestesessessessssesbesssessensssessessasessens 134
Punktreduktion entsprechend max. PUNKEaDSTANG..........ccoiiiiiiiiie e 134



isyCAD/CAM 2.5 (light)

Der CAD Teil Inhalt
Punktreduktion durch Grenzwinkeleingabe ..........cocuoiiiiiiii i 134
Polygon-Punktreduktion mit MaximalabStand.............c.ccouiiriiiineii e 135
Polygon-Punktreduktion mit KreiSanNANEIUNG.........coeieiiieiisecie ettt sneens 135

EINFUHRUNG NORMIERUNG ......vtitereatiteseatesteseatesseseesesseseesesseseasessesessessessasessessasessessesessensessssessasessensasessensasessenes 136
Normteile erzeugen (Z.B. DIN 933) .....cuoiiiiie ittt e ettt e s reere e e e e st e resneeneenes 136
Bruchkanten generieren: z.B. HONIWEIIE ..........oov oo 136
Schraube, Mutter und UnterlegSChEIbe..........cvoviiiieci e ns 137
Form- und Lagetoleranzen (Bhnlich DIN 1101) .....c.coiiiiiiiiisiecieee et ere s 138
Symbol fiir Oberflachenbeschaffenheit (Ahnlich DINL302) .........cccooiiiiiiiiiiiiineeeeeese e 138
Skizzentechnik: Variante defiNIBIEN .........oii it s b e sre s 139
Skizzentechnik: Neue Varianten ErZEUGEN..........coci ittt b et b e nr e b e ene s 141
Waélzlager als Rillen- bzw. Zylinderrollen-Lager..........ccoiiiiiiiieesees e 141
Zahnrader, Zahnstangen per ProzedUr €rZEUGEN. ..........cuiiiiiriieirieiee sttt 142

2D -IMESSEN ...ttt ettt b et s ettt b e a R b e bR Rt e Rt R e bR e R e b e Rt Re et e st e Ee et et e te et e eteere e erenrs 143

UBERBLICK IMEESSEN .......cuviteitticaete sttt et s sae st ae bbb se st seb et st s s b st et b st st b st b s st b st s st b 143
Lange zwischen abgegriffenen PUNKLEN ...........covi ettt sre e 143
WINKel ZWISChEN ZWET GEIAUEN .......c.viiiiiiee ittt bbbttt b e bbb saeeneas 144
NeigUNGSWINKEL INEE GEIAUEN .........oivieiieece ettt ae e este e steebeeneeanbessaestaesteesreenneas 144
Zentrum €INEE ODJEKIDIOX. ... .ciiiie et e et re et e e re e raenne e 145
Abstand und WInkel ZWeier EIBMENTE .........oouiiiiiiieie ettt st 146
Breite UNd HONE £INES ODJEKLS ........oiiiieiiiteieese bbbt ne 147
VeKtor ZWIiSChen ZWET PUNKLEN .........oiiiiiiiic et sttt st seesaesbesnesaeene e 148
UMFaNG €INES KUMVENZUGES ..ottt ettt et b bbb et b bbbt b e b et b et st b st 149
Flacheninhalt €iNeS KUNVENZUGES.........couiiiiiiiie ettt n s 150
Flachenschwerpunkt €iNeS KUIVENZUGES .........cviiriiiie ittt bbb 151
Minimaler Abstand zwiSChen ZWei ODJEKIEN ........c.cueiiiii it 152

2D-BEMABUNG ...ttt sttt sttt sttt st sesbe st et e ebe s e et e ebe s e e b e e ke se e s e ebe s e e st e beeb e s e e be e b e s e e be et e s e ebe st e ebenbe e ete e 153

UBERBLICK BEMASSUNG .......cvvuititetaiseies e tssae st sseses st s es st s st s sttt et s s s s st et s et s s et st s s st sense s s sanes 153
] =LA [0 o Uo o L=y oo ST 153
ASSOZIALIVE BEMABUNG ... .eeuvietieiiiesieesiee st ste et e stteste e taebe e teateesteesteesteebeasseaasesssesteesbeesseeseesseesteesseeseanseansenseeses 154
Prinzip der interaktiven BEMABUNG........c.vciiiieiie e see sttt ettt ste e teeste et e s e s e e s e e steesteenseansesssesseestaestaeseenneeas 155

EINSTELLUNGEN, PARAMETER........cettutiteteutrieteseseeteseseesesesteseseseesesessesesessasesessssessssesasessssessasesessasesensasesensssesensasanes 156
Allgemein: TeilautomatiSChe BEMABUNG .........oeviiriiiiirieiiisie ettt et bns 156
Bemalungsparameter: BegrenzungssymbOl ........c..cvioiiiiiiiiie e 157
Bemalungsparameter: Abstand der MaBhilfSHNIEN.............cooiiiiiiiiii e 158
BemaRungsparameter: Uberstand Gber die MaRINIE...........cc.c.cvevevuevieeicreeeecieee et 159
Bemalungsparameter: SChriftart UNd -grORE ..........ccoo i 160
Bemalungsparameter: Rundung der MaRzahl.............cccooii i 161
Bemalungsparameter: Unterdriicken von MaBRhilfSHINIEN ...........ccooviiiieiiiie e 162
Bemalungsparameter: Bezugsmal, BINZEIN.........c.coiiiii ittt 163
Bemalungsparameter: TOIEFANZEN .......cc.vciiiie e ettt e s e s e s te e ste e steebesntesaeesteestaestaesteeneeas 164
BemaRungsparameter: MehrfaChausSfUNIUNG...... ..o s 165

STANDARD - BEMARUNGSMENU. ......ctttitieiietiteste sttt ettt sb e ss bbbt nn bbb e e e nnenn e b anean s 166
HOFIZONTAIE BEMABUNG......eveieteiteiieieite ettt ettt sttt sttt et st b et e bttt e bt b et et s be e e bt sbe et e s be e ebe st 166
VEIIKAIE BEMABUNG ......viviiiitiieiiit ettt bbbt bbbt bbbttt bbbt ne et 167
SCNIAG-BEMABUNG ...ttt ettt et b ettt e skt s bbb s e st e bt st e st ekt s b e st et e st e s e et e nbe st ebenbe e ebennes 168
RAIUS-BEMABUING ...ttt ettt b e et b e bbb bbb st e bbb e bt e b et e bt s be e et s b et ebe st e ene et 169
Radius-BemaRung an geknicktem PTEil..........cooiiiiiiiiie e 170
Bemalung Paralleler LINTEN ..o ettt e bbbt et e bbb e b ebeenes 171
Absolute und relative KoordinatenhemaBUung..........ccooi i e 172
ASSOZIALIVE BEMABUNG. ....c.eeteitieteeit ettt ettt b ettt b bbbt bt eb e st e b et sbeeb e e bt eb e e s e e e e besbesbesbeeneas 173

2D- DATENAUSTAUSCH ..ottt sttt st e be b e e e be st e s e ete st e s e ebesbeseebesbeseateseesentenees 174

EINFUHRUNG ...ttt t ettt bt h e e bttt e R bt £ 4 e £ 44 £ e 4 b £ 2 b £ 2Rk £ 25 b e e h b e e h e e Hh e e Abe e bt em b e en bt eb b e et e e nbeenbeenbeenneas 174

DIATEI-IMPORT ...ttt ettt ettt bbbt e ke R bt e h e e eh £ e eb £ e b £ e a k£ e R ke eh b e e he e ehe e eb e e bt e m b e em b e ebbenb e e nbeenbeenbeenne s 175
Ubersicht: Offnen von Fremaformaten .............cccvcuiveiriveiiecieiieie et 175
[ (=1 T o T=T 1 =V 0 T P 175
EdItIEren VON DALEIEN .....cuiiiiieiiiie et ettt ettt b e bbbttt be ettt re st 176
Beschreibung, Einsatzmdglichkeiten und Fehlerbehandlung einzelner Formate .........ccoccovvvvvecerevenvsvenenne. 176



isyCAD/CAM 2.5 (light)

Inhalt Der CAD Teil
[ = B T 0] = SO PP TP 180
Ubersicht: Sichern in FremMAfOMMALIEN ..........c.ccieiie ettt sttt sn sttt st ss ettt 180
Beschreibung, Einsatzméglichkeiten und Fehlerbehandlung einzelner Formate.........c.cccooveveveveienennenenne, 180

Speichern von Einzelbildern aus der CAM-Simulation



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Zeichnen

2D-Zeichnen
Linien
Die Konstruktion von verschiedenen 2D-Linien erfolgt ber das Untermen in der Werkzeugleiste "Tools".

0 4 LINE
Menii - Button: 22 +

Linie durch zwei Punkte

2[',;;" &:IE K?FE
Button: Ho . +
Kommando:  rb -2 -0? (-2 = 2-Punkte, -0? = mit Objektrastung, -3 = 3D)

2. Punkt

{mit Objektrastung)

Zwei-Punkte-Linie

1. Punkt
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die Punktselektion kann numerisch
2. Selektion des ersten Punktes erfolgen, Taste: n

3. Selektion des zweiten Punktes
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2D-Zeichnen Der CAD Teil

Linie von einem Punkt mit Winkelangabe und Lange

2D.‘;" L INE LINE
Button: 0o 4 \h + \2P
Kommando: rb -2 -0? (-2 = 2Punkte, -0? = mit Objektfang, -3 = 3D)

Dialogbox
flir
numerische Eingabe
bei der Selektion

— Referenz Eingabe

#x [ 17669) || % [1326%26 =] L [+1e14210 =] ||x [ +1505622

b +521303) | | % |+483690 5 W i Y| +1005073

z z e =||2
interaktiv “ » () Absolt (@) Belatiy ) Relativ zur Selektion

{mit Objektrastung) =
Uberﬂehmenl Zur'u'c:kse;ze:nl Aibbrechen |

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die Punktselektion kann numerisch
2. Interaktive Selektion des ersten Punktes erfolgen, Taste: n

3. Tastatureingabe "w" (wie Winkel)
4. Winkel in Dialogbox eintragen und "Ubernehmen"

Polygon durch selektierte Punkte

20 4 LINE pOLY

Button: Ho +
Kommando: rb -0? ( -0? = mit Objektrastung)

8.} Polyend

Polygon:  Punkte 1,3..7 ohne Objektrastung
Punkt 2 mit Objektrastung (Kreismittelpunkt)

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die Punktselektion kann numerisch erfolgen, Taste: n

2. Interaktive Selektion des ersten Punktes
3. Selektion weiterer Punkte
4. Abschluss mit "Polyend"” (<F6>)
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Der CAD Teil 2D-Zeichnen

Geschlossenes Polygon durch selektierte Punkte

0 4 L INE paLy

Button: Ho . +
Kommando:  rb -c -0? ( -¢ = (closed) geschlossen, -0? = mit Objektrastung)

4)
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die Punktselektion kann numerisch erfolgen,
2. Interaktive Selektion des ersten Punktes Taste: n

3. Selektion weiterer Punkte
4. Abschluss mit "Polyend" (<F6>)

Achsenparallele Linien (mehrfach)

20 ¢ LIE  ORTHO

Button: Ho . + L
Kommando:  al -p (-p = (perpenticular) achsenparallel )

1) %
ein Kurvenzug mit Licke
4) 5.}
»
Liicke {
2) 3.) und ginmal 6'}..[3'dl ZW%'.'.“EII
“F}Olyend" 0 yen
Abweichung innerhalb von TOL
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Linie wird erzeugt, wenn die Achsenabweichung
2. Interaktive Selektion des ersten Punktes des jeweils 2. Punktes innerhalb der Toleranz
3. Abschluss des Teilstiicks mit einmal "Polyend" (TOL) liegt. Sonst: Zwischenpunkt wahlen!

4. FunktionsAbschluss mit zweimal "Polyend"

11
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2D-Zeichnen

Achsenparallele Linien mit Zwischenpunkt

w4 Lo ORTHO
Button: o . + e
Kommando:  al -p (-p = (perpenticular) achsenparallel )

Zwei mogliche achsenparallele Verbindungen:

1.
- "gedachte" Direkt-

, verbindung
\(\'/zwischen 1. u. 2.

n
L

2.) + zweimal
"Polyend"

Zwischenpunkt
einer Seite der Direkt-
verbindung zuardnen

Vorgehensweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen

2. Ersten Punkt selektieren

3. Zweiten Punkt (auBerhalb von TOL) selektieren

4. Zwischenpunkt wéhlen, Abschluss mit zweimal "Polyend"

Achsenparallele 2-Punkte-Linie

2.) + zweimal
"Polyend"

Der CAD Teil

2.) + zweimal
"Polyend"

Direktverbindung, wenn
Zwischenpunkt = "Palyend”

Hinweise:

Die Wahl des Zwischenpunktes bestimmt
bei Toleranzlberschreitung die Lage der
achsenparallelen Linien.

2”_4;" L INE E'E:":'
Button: 0o s 2]
Kommando:  al -sp ( -s = (single) 2-Punkte-Linie, -p = (perpenticular) achsenparallel )

Zwei mégliche achsenparallele Verbindungen:

1.)
\ "gedachte" Direkt-

\(/ verbindung
~ zwischen 1. u. 2.

L
S

Zwischenpunkt
einer Seite der Direkt-
verbindung zuordnen

Vorgehensweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen

2. Ersten Punkt selektieren

3. Zweiten Punkt (auBerhalb von TOL) selektieren
4. ggf. Zwischenpunkt wahlen

12

2.)

Direktverbindung, wenn
Zwischenpunkt = "Polyend

Hinweise:

Die Wahl des Zwischenpunktes bestimmt
bei Toleranzlberschreitung die Lage der
achsenparallelen Linien.
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Der CAD Teil 2D-Zeichnen

Verbundene Einzellinien

2.0
Button: 0o . +

Kommando: al

1) . 3.) .
\/\)
4.)und 6)
einmal "Polyend" ' 8.) und
2) zweimal "Polyend”

In einem Zuge aneinandergereihte Einzellinien mit Licke

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Jede Linie zwischen zwei verbundenen
2. Interaktive Selektion der Punkte Punkten ist ein Objekt.

3. Abschluss eines Teilstlicks mit einmal "Polyend™
4. FunktionsAbschluss mit zweimal "Polyend"

Aquidistante mit manueller Konturverfolgung

20 4 Lmee | EQUI
Button: Oo 4 + B

Kommando:  econtourDLG -e ( -e = Aquidistante )

Aquidistante

2.) Position der
Aquidistante
bzgl. Anfangspkt.

3.) Selektion
des nachsten
Elements

[% Eguidstante

[ Absland per Klick  Hum Absland: |5 3:

&' Ken Abstumplendasiunden

[ Abgfurpfen -r:l'zwrl.c:l'b ﬂ
(" Auzunden
@ Kere Schialful O Scheafioe O Schisfiurund Rand
[™ Drignake Gschen I™ Eaihie und Stl beactten

Endpunkt *

des ersten

Elem en‘ts % Wahlz Beginn der Konbaur

St Abbrechen
N
; 5
1.) Beginn der
Anfangspunkt Kontur

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Das nachste Element ist in der Nahe des
2. Selektion des ersten Konturelementes jeweils letzten Endpunktes zu
3. Position der Aquidistanten bzgl. Anfangspunkt selektieren.

4. Sel. des jeweils nachsten Elements, Abschluss mit "Polyend"

13
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2D-Zeichnen Der CAD Teil

Aquidistante mit Abstumpfung bzw. Ausrundung

20 4 LINE EQur

Button: 0o . + Fi

Kommando:  econtourDLG -e ( -e = Aquidistante )

{Ausrunden)
Abstumpfen
e
X Bouidstarte
[ Abstandpeiklick  Mum Abetand: |5 =
' K=nAbsumgen/bumurden
(* Abzumphen Granzﬂ'nkelﬁﬂ
C Auszunden
@ Fasine 5 chraffur Cl Schraffur Cl Schraffur und Rand
Win kel [ Originge [:chen [C Fabe und Sl beackten
kleiner als
GrenZWinke| E “wahle Beginn d= Konlour
K Abbrechzn
LS
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Das ndchste Element ist in der N&he des jeweils
2. Parameter in Dialoghox eingeben letzten Endpunktes zu selektieren.

3. Selektion entsprechend Aufforderung
4. "Polyend" bei Konturende

Automatische Aquidistante

20 4 Lo AUTHO

Button: 0o . + 1

Kommando:  acontourDLG -e ( -e = Aquidistante )

Aquidistante

2.) Position der
Aquidistante -
bzgl. Anfangspkt. .*

7 1) Objekte
" selektieren, *

Abschlufd mit
"Polyend"

= Alomstsche Kartod

Ix Aauidistante
[ bstendperflize.  Mum dbsiand [5 ]
(@ Kein Abstumplen/Auenunden
1 Bbghompien Gitereaitiel |15 5
{7 Auspnden
(® Feine Schratlur 00 Schrabw 1) Schialfu und Racd
[% Al Konbren [ Onginale [schen

'q’ wiaHlen Se das 1. Obieki

N
5
Anfangspunkt

L[ fibbiechen

14



Der CAD Teil

Vorgehensweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen, Dialogbox fillen

2. Selektion aller Konturobjekte (bel. Reihenfolge)
3. Objektwahl mit ,,Polyend* abschlieBen
4. Position der Aquidistanten bzgl. Anfangspunkt

Mittelsenkrechte auf einer Geraden

LA e |
Button: Ho . +
Kommando:  angpl -m ( -m = Mittelsenkrechte )

Selektion
der Geraden

-

-

Vorgehensweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen
2. Selektion einer Geraden

Lot auf eine Gerade

4 L INE I
Button: Ho . + I
Kommando:  angpl

2.) Punkt neben
w=—""""der Geraden

1.) Selektion
der Geraden

Vorgehensweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen

2. Selektion einer Geraden

3. Selektion eines Punktes neben der Geraden

—>

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen

Hinweise:

Bei Licken auf der Kontur muss fir
jedes zusammenhangende Teilstiick die
jeweilige Position der Aquidistanten
entschieden werden.

Mittelsenkrechte

Hinweise:
Die Rastung ist nur auf Geraden mdglich,
unabhéngig von GROUP

Lot von
einem Punkt
auf eine Gerade

Hinweise:
Bei entsprechender Punktwahl wird das Lot auch auf
die "gedachte" Verlangerung der Geraden geféllt.

15
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2D-Zeichnen Der CAD Teil

Neigungsgerade von einem Punkt auf eine Gerade

4 N:u:
Button: Oo 4 + /

Kommando:  angpl " " ? (statt "?" kann Winkel direkt angegeben werden )

1.) Selektion 2.) Punkt neben 3.} Winkel eingeben: 40
der Geraden der Geraden

<3

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Bei entsprechender Punktwahl wird die

2. Selektion einer Geraden Neigungsgerade auch auf die "gedachte” Verlangerung
3. Selektion eines Punktes neben der Geraden der Geraden gefalit.

Erzeugung einer Winkelhalbierenden

2”;" L INE
Button: bo .
Kommando:  halfang

Scheitelpunkt

<
>
%
2. Schenkel
2lgl® a
&l c
w H)
< |7 -
S T e --*""x \
T Winkelhalbierend
Selektionspunkt auf Inkelnalblerende
1. Schenkel bestimmt
Lange der Winkel-
halbierenden
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Bei der Selektionsreihenfolge der Schenkel den
. Selektion des Scheitelpunktes Gegenuhrzeigerdrehsinn beachten !

2
3. Selektion des 1. Schenkels (bestimmt Lange)
4. Selektion des 2. Schenkels

16



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Zeichnen

Konstruktion eines Winkels

04 e /o
Button: 0o . + &

Kommando:  mkang ( Der Winkel kann direkt als Parameter angegeben werden. )

1.) Scheitelpunkt selektieren 3.} Winkel eingeben: 35

Lange
2.) Basislinie selektieren /

Abstand = Lange

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die Winkelangaben sind relativ zur Lage der Basislinie.
2. Selektion des Scheitelpunktes

3. Selektion der Basislinie

4. Eingabe des Winkels (relativ)

Tangenten von einem Punkt an einen Kreis (Ellipse)

20 ¢ wuz C;;f
Button: Ho ., +

Kommando: tang

1.) Kreis selektieren 1.) Bogen selektieren 1.) Ellipse selektiern

\ \ /

W

2.) Punkt selektieren

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die evtl. nicht bendtigte Tangente (eine von beiden) kann
2. Kreis, Ellipse oder Bogen selektieren geldscht werden.

3. Punkt selektieren

17
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2D-Zeichnen Der CAD Teil

Tangente in einem Kreispunkt

2, . 5
Button: 0o 4 +

Kommando:  tang -c

Tangente
1.) Kreis selektieren d_urch
Selektionspunkt

-

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die Lange der Tangente entspricht dem Durchmesser (bei
2. Kreis, Ellipse oder Bogen selektieren Ellipsen dem gréfReren Durchmesser).

Tangente in Kreispunkt mit Neigungswinkel

4 N:“ Q/
Button: 0o 4 +

Kommando:  tang -s 135 ( -s = (slope) Neigung mit Winkelparameter)

Kreis selektieren

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die Lange der Tangente entspricht dem Durchmesser (bei
2. Winkel eingeben (absolut) z.B. 135° Ellipsen dem groReren Durchmesser).

3. Kreis, Ellipse oder Bogen selektieren

18
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Der CAD Teil 2D-Zeichnen

Tangente(n) am Elementende mit Langeneingabe

0 4 &:IE
Button: 0o . + f/

Kommando:  eetang

Tangenten

am Element- =

g

f}" ™ T angente an Element
~ i
Lange I 25

|§ Beide Tangenten

'% Whlen Sie ein Element

0| apbrechen |

Element selektieren

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Unterschied zwischen Objekt und Element beachten !
2. Parameter in Dialogbox eintragen
3. Selektion des Elementes

Tangenten an zwei Kreise

2”;" YIE ﬁ
Button: Ho . +

Kommando:  tang2c

Selektion zweiter Kreis (Ellipse)

/

beide Tangenten

|

Selektion erster Kreis

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die evtl. nicht benétigte Tangente (eine von
2. Ersten Kreis, Ellipse oder Bogen selektieren beiden) kann geldscht werden.

3. Zweiten Kreis, Ellipse oder Bogen selektieren
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen

Gekreuzte Tangenten an zwei Kreise

2”;:" N:u: gé_:)
Button: Ho 4 +

Kommando:  tang2c -x ( -x = gekreuzte Tangenten )

Selektion erster Kreis

Vorgehensweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen
2. Ersten Kreis, Ellipse oder Bogen selektieren
3. Zweiten Kreis, Ellipse oder Bogen selektieren

Zentrumslinien zu 2D-Kreisbdgen

Button:

Beispiel 1:
Kommando: centline

-

1. Selektion
mit |
<SHIFT>-Taste

Vorgehensweise:

. Kommando (mittels Button) aufrufen

. Kreis (-bogen) selektieren, mehrere mit <SHIFT>

. Makro ggf. mit <F10> (nach <SHIFT>) aktivieren
<POLYEND>, wenn Selektion mit <SHIFT>, <F10>

AN R

20

beide Tangenten

Der CAD Teil

Selektion zweiter Kreis (Ellipse)

Hinweise:

Die evtl. nicht bendtigte Tangente (eine von
beiden) kann geldscht werden.

i dann
<POLYEND=>

Hinweise:

Linientyp in einstellbar in
Variable: CENTLINE_TYPE
Farbe in: CENTLINE_COLOR



Der CAD Teil

Beispiel 2:
Kommando: centline

Vorgehensweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen

2. Kreis (-bogen) selektieren, mehrere mit <SHIFT>

3. Makro ggf. mit <F10> (hach <SHIFT>) aktivieren
4. <POLYEND>, wenn Selektion mit <SHIFT>,<F10>

Zentrumslinien zu einem Objekt (BOX)

. B
Button: SRS T

Kommando: centline -0 ( -0: objects)

Vorgehensweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen

2. Kreis (-bogen) selektieren, mehrere mit <SHIFT>

3. Makro ggf. mit <F10> (nach <SHIFT>) aktivieren

4. <POLYEND>, wenn Selektion mit <SHIFT>, <F10>

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen

Hinweise:

Linientyp einstellbar in Variable:
CENTLINE_TYPE

Farbe in: CENTLINE_COLOR

Hinweise:

Linientyp in einstellbar in
Variable: CENTLINE_TYPE
Farbe in: CENTLINE_COLOR
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen Der CAD Teil

Achsenkreuz auf ein Zentrum mehrerer Objekte

Kommando:  centline -1 ( -I: list of objects)

nicht
selektiert !
1. Objekt mit <SHIFT> selektieren

4. Objekt
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Linientyp in einstellbar in
2. Kreis (-bogen) selektieren, mehrere mit <SHIFT> Variable: CENTLINE_TYPE
3. Makro ggf. mit <F10> (nach <SHIFT>) aktivieren Farbe in. CENTLINE_COLOR
4. Abschluss mit <POLYEND>

Achsenkreuz auf beliebigen Punkt

Kommando: centline -p (-p: point)

| Selektion
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Linientyp in einstellbar in
2. Punkt selektieren Variable: CENTLINE_TYPE

Farbe in: CENTLINE_COLOR
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Der CAD Teil

Horizontale Mittellinie eines Objektes

Kommando: centline -oh (-0: object, -h: horizontal)

Selektion

Vorgehensweise:

1. Kommando aufrufen

2. Objekt selektieren, mehrere mit <SHIFT>

3. Makro ggf. mit <F10> (nach <SHIFT>) aktivieren
4. Abschluss mit <POLYEND>

Vertikale Mittellinie eines Objektes

Kommando: centline -ov (-0: object, -v: vertikal)

isyCAD/CAM 2.5 (light)

Hinweise:

Linientyp in einstellbar in
Variable: CENTLINE_TYPE
Farbe in: CENTLINE_COLOR

Vorgehensweise:

1. Kommando aufrufen

2. Objekt selektieren, mehrere mit <SHIFT>

3. Makro ggf. mit <F10> (nach <SHIFT>) aktivieren
4. Abschluss mit <POLYEND>

Selektion

Hinweise:

Linientyp in einstellbar in
Variable: CENTLINE_TYPE
Farbe in: CENTLINE_COLOR

2D-Zeichnen
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen Der CAD Teil

Automatische Linienverbreiterung von Einzellinien

4 LINE MORE
Button: 0o S

Kommando:  wlines -w 5 ( -w = (width) Breite der Linien, ohne "-w": Breite wird abgefragt )

5
-
einzelne \

Linien"
seIeIETI;eeTGn runder Abschlufd

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando aufrufen Zuldssige Geometrien (“Linien™): Linien, Polygone, Kreise,

2. Breite eingeben: (z.B. 5) Ellipsen, Bogen und 4-Pkt-Beziers.

3. Linien selektieren
4. Abschluss mit “POLYEND*

Unterbrochenes Polygon (Gerade, Licke, Gerade usw.)

a4 LINE MORE
Button: 0o . e S

Kommando: mpoly -m1 -o all ( -m1 = Unterbrechungen, -0 = Objektrastung)

_—/

Linien zwischen:

O~NUw-—=
[ T B
oo N

Es kénnen in einem Zuge

mehrere Linienverbindungen Liicken zwischen: 2 - 3
mit Unterbrechungen 4-5
gezeichnet werden. 6-7
8-9
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando aufrufen Lucken zwischen 2. und 3., 4. und 5., usw. Punkten.
2. Punkte selektieren Linien zwischen 1. und 2., 3. und 4., 5. und 6., usw. Punkten.

3. Abschluss mit “POLYEND*
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Zeichnen

Regelmal3ig unterbrochene 2-Punkte-Linie mit Intervallen

0 4 LINE MORE 7
LINE -
Button: 0o 4 + + e
Kommando: linetype * # (# = ungeradzahlige Anzahl der Intervalle, z.B.: 7))

Endpunkt ——_______
Intervall-Linie / e

Anfangspunkt
- - . .
- Intervall-Linie
ke mit Linientyp
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando aufrufen Die Intervall-Linie ist nicht zu verwechseln mit einer
2. Anzahl der Intervalle eingeben Linie mit Linientyp (Variable: LINETYPE) !

3. Anfangspunkt selektieren
4. Endpunkt selektieren

Beidseitige Verbreiterung an einem Polygon

20 ¢ L INE MORE
O 0 LIMNE f\{/
Button: + + +

Kommando:  equi " " 5..20 -ms ( -ms = Anfang und Ende werden markiert )

Anfang ke
Polygon '
&
Ende
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Der Wert fur den Verbreiterungsbereich
2. Verbreiterungsbereich eingeben (z.B. 5 .. 20) bezieht sich auf jeweils eine Seite

3. Polygon(e) selektieren
4. Abschluss mit ,,Polyend“ (<F6> oder rechte Maustaste)
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen Der CAD Teil

Tangente durch einen Polygonpunkt

Kommando:  tangp -c ( -c = (curve) durch Polygonpunkt )

Tangente (Naherung)

Polygon
selektieren
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando aufrufen Die Lange der Tangente ist abhéngig von der Kriimmung des
2. Punkt auf dem Polygon selektieren Polygons. (starke Kriimmung = gleich kurze Tangente)

Tangente an Glattungs-Polygon durch Punkt auf3erhalb

2:1‘;. L IHE MORE T.C
LIHE
Button: bo . + +

Kommando:  tangp

Tangente (Naherung)

o

Punkt aullerhalb
des Polygons
selektieren

Polygon
selektieren
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die Wahl der Selektionspunkte beeinflusst die
2. Polygon selektieren Lage der Tangente.

3. Punkt auBerhalb des Polygons selektieren
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Zeichnen

Tangente an zwei Elemente (auch Polygon)

0 4 Lie | MORE jﬂ
LIME
Button: 0o . + +

Kommando: t2e

Berlihrungspunkte

Tangente

1. Selektionspunkt Polygon

2. Selektionspunkt

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die Wahl der Selektionspunkte muss so erfolgen, dass
2. Ersten Punkt selektieren die Beriihrungspunkte zwischen den Selektionspunkten
3. Zweiten Punkt selektieren liegen.

Abwicklung von Ellipsen und Polygonen
20 ¢ L INE MORE

LIMNE
Button: Oo 4 + 4 el

Kommando: wind

: | Kreisumfang |
= \ \

Kreis selektieren

Startpunkt Abwicklung

Polygon selektieren / /
I

Lange des Polygons

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Zuldssige Objekte: Kreise und Polygone
2. Objekt selektieren

3. Startpunkt fur Abwicklung festlegen
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen

Kurven

Automatische Konturverfolgung

20 4  CURVE %
mE | |

acontourDLG

Button:
Kommando:

Selektion 2. Ohjekt

\ Richtung

Selektion 1. Ohjekt

(Anfangspunkt
1. Objekt)

Vorgehensweise:

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe

2. Selektion des 1. Objektes

3. Weitere Objekte selektieren (bel. Reihenfolge)

4. Abschluss mit POLYEND

Manuelle Konturverfolgung

20 4 CURVE (T

=
Button:

Kommando: econtourDLG

Selektion des
1. Kontur-Elements

Elo+.(‘~.f’+ t

Selektion des
nachsten Kontur-Elements
in der Nahe ()
des letzten markierten
Endpunktes ("bis")

28

Der CAD Teil

® Keine Schraffr C Scheaffur ) Schrafiur und Rand

% Al Koriuren [~ Originale [gschen

'» W chlen Sie das 1. O bieks
[oF

Bbbrechen I

—

Konturrichtung

Konturanfang

Hinweise:

Kontur als
ein Objekt

Die Richtung und der Anfangspunkt der Kontur wird

dem 1. Objekt entnommen.

Die Kontur Objekte

durfen keine Verzweigungen aufweisen.

™ tanuele Fontour

I Aguidstante

[ Originale laschen

(8 Keine Schraffur ) Schraffur ) Schraffur und Rand
[ Earbe und 5til beachten

» ‘wahlz Beainn der Kontour

[k | Abbrechen |

—

-

Kontur-Anfang

- Richtung\\

Kontur-Ende



Der CAD Teil

Vorgehensweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe

2. 1. Konturelement selektieren (Néahe Kontur-Anfang)

3. Néchstes Kontur-Element selektieren (usw.)
4. Kontur-Abschluss mit POLYEND

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen

Hinweise:

Die Kontur entsteht als ein neues Objekt. Die
Elemente missen vorher am Kreuzungs- bzw.
Verzweigungspunkt gesplittet werden.

Licken an 2D-Konturen markieren / schlieRen

20) CURVE .
Button: do . N+ @
Kommando:  contgaps

Markieren

o

Schlielten

Vorgehensweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe

2. Einstellen der Parameter (siehe Parameter fiir Liicken)

Nach dem Ldschen der
Markierungsobjekte bleibt
die Liicke bestehen.

Hinweise:

Alle 2D-Geometriearten werden unterstitzt,
die GroRe der Liicke(n) wird angezeigt.

3. Selektion der Elemente der Kontur (<F10> -> fir

gesamtes Objekt bzw. Makro)

Parameter fir Licken

"maximale Lucke':
groRere Lucken werden ignoriert (sinnvoll z.B.
bei offenen Konturen)

"Markieren':
Erzeugung eines Markierungsobjektes, kein
Verbinden mit Linie

"direkt verbinden"":

kleinere Liicken werden ignoriert, ist
“Markieren" deaktiviert, werden Liicken bis
zum Grenzwert von "maximale Liicke" mit
Linie verbunden

\

Ve



isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen

Umkehren des Drehsinns einer Kontur

él:' A4 CURVE EEEI'_:WJT_-
Button: o4 + Lt

Kommando: revco

laufender

Selektion
der Kontur

Anfang Ende

Vorgehensweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe
2. Kontur selektieren

Spline-Kurve als Polygon

20 ) CURVE POLY
Button: Ho o~ +

Kommando:

1)

Glattungspolygon

Vorgehensweise:
1. Kommando(mittels Button) aufrufen
2. Interaktive Selektion des ersten Punktes

3. Selektion weiterer Punkte (insgesamt mind. drei )

4. Abschluss mit POLYEND

30

spl all ( all = Rastung auf alle Objekte )

Der CAD Teil

gednderie Richiung

Ende

Anfang

Hinweise:
Die Richtung der selektierten Kontur wird umgekehrt.
Die neue Richtung wird durch einen laufenden Marker
angezeigt.

on

7.)

o

Uberschwingen

Hinweise:
Die B-Spline Kurve geht durch alle selektierten
Punkte, kann aber auch uberschwingen !



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Zeichnen

Geschlossene, periodische Spline-Kurve

2.~ O
+

Button: 0o 4
Kommando:  splall -cp (-c = geschlossen, -p = periodisch, -hb = Schraffur mit Rand)
4.
3 2
1.

EORD ED 3 HT
o] . .
mit Schraffur-Option (-hb)

periodisch, geschlossenes Glattungspolygon

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die B-Spline Kurve geht durch alle selektierten Punkte,
2. Interaktive Selektion der Punkte (mind. drei) kann aber auch tiberschwingen !

3. Abschluss mit Polyend

Spline-Kurve aus 4-Punkt-Bezierkurven

2D) CURVE 4P+ EZ

Button: O , /™ |
Kommando:  splall -z (-z = Bezier-Kurven)
1.) 5.)
7.)
6.) -
Q
o
c
2
glatte Bezierkurven E
D
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Zwischen den Punkten werden stetige (glatte)
2. Interaktive Selektion der Punkte (mind. drei) Bezierkurven erzeugt.

3. Abschluss mit Polyend
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen Der CAD Teil

Geschlossene Spline-Kurve aus 4-Punkt-Bezierkurven
ED) CURME 1P+ B2

Button: 0o , i .
Kommando:  splall -zcp ( -z = Bezier-Kurven, -c = geschlossen, -p = periodisch)

BPED ED & HT
oA

glatte Bezierkurven mit Schraffur-Option (-hb)

periodisch geschlossen (glatter Ubergang zwischen Anfangs- und Endpunkt)

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Zwischen den Punkten werden stetige (glatte)
2. Interaktive Selektion der Punkte (mind. drei) Bezierkurven erzeugt.

3. Abschluss mit Polyend

MVP - Punkt verschieben bei Nurbs oder Bezier

20 4  CURME HUP
Button: Oo N o
Kommando: mvp  (Option: -i = Anzeige einer Info-Box)

1)) Objekt P

seleldieren f 1 4 Neuplazierung

mit M ausldick

2 Btitzpunkt oder
Endpunit selektieren

32 Punkt werschieben (Mur Maus-
bewegung ohne Tastendmick)
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Der CAD Teil

Vorgehensweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen und Objekt selektieren

2. Punkt des Objektes auswahlen (mit Selektion)
3. Verschieben (Mausbewegung), platzieren (Mausklick)
4. Anderen Punkt des Objektes wahlen oder POLYEND

MVP - Punkt verschieben bei 4-Punkte-Beziers

20 4  CURME HUP

Button: o, + o#in
Kommando: mvp (Option: -i = Anzeige einer Info-Box)

1.) Objekt selektieren Tangente

Stitzpunkte .

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen

Hinweise:
Die Kurve wird entsprechend der
Stutzpunkt-Verschiebung mitgeftihrt.

4.) Neuplazierung

N {(nur Mausbewegung
ohne Tastendruck)

/%1}-\. 3.) Punkt verschieben

Tangenten- 2.) Stiitzpunkt oder
endpunkt Endpunkt selektieren
Hinweise:

Vorgehensweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen und Objekt selektieren
2. Punkt des Objektes auswahlen (mit Selektion)

3. Verschieben (Mausbewegung), platzieren (Mausklick)

4. Anderen Punkt des Objektes wéhlen oder POLYEND

Die Tangentenrichtungen bleiben erhalten,
wenn die Stiitzpunkte verschoben werden
(Bei Tangentenendpunkten: Biegung und
Knick)
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen Der CAD Teil

MVP - Krimmungsanderung beim 4-Punkte-Bezier

20 4  CURME HUP
Button: o, oY 4ol
Kommando: mvp  (Option: -i = Anzeige einer Info-Box)

1.) Objekt selektieren Tangente

2.)Tangenten-
e endpunkt
selektieren

3.) Punkt verschieben
(nur Mausbewegung/ = Knick I ""~-
ohne Tastendruck) * .-~

Tangenten- +
endpunkt “™-— 4.) Neuplazierung
mit Mausklick
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen und Objekt selektieren Das Verschieben von
2. Punkt des Objektes auswahlen (mit Selektion) Tangentenendpunkten fiihrt zu
3. Verschieben (Mausbewegung), platzieren (Mausklick) Unstetigkeiten auf der Kurve (Knick) !

4. Anderen Punkt des Objektes wéhlen oder POLYEND

MVP - <F8> Umwandlung: Linie <-> Bezier (u. zurick)

D 4  CURLE HUP
Button: 00 , /~/ , <k
Kommando: mvp (Option: -i = Anzeige einer Info-Box)

2.) Fadenkreuz auf Linie

{zeigen, nicht klicken !} Tangenten

>

1.) Objekt selektieren 3.) Taste "F8" drlicken

2.) Fadenkreuz auf 4-Pkt.-Bezier
{zeigen, nicht klicken 1)

— ™

Linie
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

Der CAD Teil 2D-Zeichnen
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (Button) aufrufen und Objekt selektieren Wird eine Linie in Bezier umgewandelt, liegen
2. Mit Fadenkreuz auf Element zeigen (nicht klicken !) die Tangenten auf der Linie. (zul&ssig: 4.-Pkt.
3. Auf Tastatur “F8 driicken Bezier und Polygon)

4, Weitere Aktionen oder POLYEND

MVP - <F10>/ <F11> Tangentialausgleich

20 4  CURME HuP
Button: O + N 4
Kommando: mvp (Option: -i = Anzeige einer Info-Box)

1.) Objekt selektieren 3.) Taste "F10" driicken

Richtung wird
gegenuberliegender
Tangente angepalit
(Tangentenlange
bleibt erhalten)

\

/

Taste "F11"
2.) Fadenkreuz auf Tangentenende RiChTU”Q und
(zeigen, nicht klicken !) Tangentenlange wird
gegenuberliegender
Tangente angepalt
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (Button) aufrufen und Objekt selektieren Damit kénnen “Knicke* auf 4-Pkt. Bezierkurven
2. Mit Fadenkreuz auf Element zeigen (nicht klicken ) ausgeglichen werden. (gesperrt wahrend
3. Auf Tastatur “F10* oder “F11° driicken Punkteschieben)

4. Weitere Aktionen oder POLYEND
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen Der CAD Teil

2 Elemente tangential durch Nurbs-Kurve verbinden

2D‘j- CURVE NURE =
Button: 0o . i

Kommando: icrv

2D-Boagen

2D-Linie

Vorgehensweise:

1. Kommando (Button) aufrufen und Objekt selektieren
2. Erstes Element an Verbindungsstelle selektieren

3. Zweites Element an Verbindungsstelle selektieren

Bezier-Kurve

20 4  CURMVE EEZIER

Button: Qo ., N+ i
Kommando: rbc -0?

Bezier als Nurbs-Kurve

7.)
4) % Tangente
Tangente o ' 6.) am Ende
am Anfang x
2.)

Stitzpunkte
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Der CAD Teil

Vorgehensweise:

1. Kommando (Button) aufrufen und Objekt selektieren
2. Stutzpunkte selektieren

3. Beenden mit POLYEND

Nurbs-Kurve mit anzugebender Ordnung

20 4  CURVE  HUREZ

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen

Hinweise:

Zwischen den Stiitzpunkten entsteht eine glatte
Kurve. Erster und letzter Punkt werden
getroffen.

Button: Oo . /™ . :
Kommando: rbc -0? -c!
2,7 \a |
| Nurbs dritter Ordnung
LS, Nurbs vierter Ordnung
! Nurbs flinfter Ordnung
( ! Nurbs sechster Ordnung
1
|
\ : h M Furven-Ordhung
18
/ J Bezier f} Drdnung 5 =
\ :als S
4-Pkt-Bezier Nurbs/ ! % wighlen Sie den 1. Punkt
HE . )y | Abbrechenl
S
{ - ———t — n
1 4 5. 6 7.
Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (Button) aufrufen und Objekt selektieren
2. Ordnung in Dialogbox eintragen

3. Stutzpunkte selektieren

4. Beenden mit POLYEND

Spline-Kurve mittels Freihandlinie zeichnen

20 4  CURVE
Oo +{“\.»"'+ @

sketch * -m (-m = mehrfach)

Button:
Kommando:

Freihandlinie (Polygon)

Zwischen den Stitzpunkten entsteht eine
Nurbs Kurve. Erster und letzter Punkt
werden getroffen.

t

———— Zeichenstift
mit gedriickter
Maustaste
bewegen
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

2D-Zeichnen Der CAD Teil
Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (Button) aufrufen und Objekt selektieren Es entsteht ein Polygon. Beim “loslassen® der

2. Zeichnen mit gedriickter Maustaste Maustaste wird eine Liicke erzeugt.

3. Beenden mit POLYEND

Zeichnen eines Bandes mit angegebener Breite

2D‘§ CURVE 532?
Button: Oo . ~ +

Kommando:  trace *5 (5 = Breite, Optionen: -hb = schraffiert, -i = Intervalle)

4
y/ Band mit Breite "5"

selektierte Punkte

Band mit Intervallen
{Bei Kommandoeingabe: Option -i"
N N B _—
T T schraffiertes Band (Typ: "brick, 0° ")
{(Optionen: -hb)  mEEo
C T T T 1 T T T T ] |
[ I I I I—l— —l—l I I I I I!/
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (Button) aufrufen und Objekt selektieren Rastung auf eingestelltes Gitter
2. Breite eingeben (z.B. “5%) (SNAP,GRID).

3. Punkte selektieren (ohne Objektfang)
4. Beenden mit POLYEND
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Zeichnen

Bezier-Glattung eines Polygons mit Grenzwerteingabe

20 4  CURME F"{I;'-'

Button: 0o 4 + B2
Kommando:  pbez-d3-a45 (-d=max. Punktabweichung, -a=max. Winkelabweichung)

Knick, wenn Winkelabwei-
chung des Polygons grofier als
angegebener Maximalwert ist !

erzeugter
4-Punkte-Bezier

I
=

Polygon selektieren

Vorgehensweise:

Hinweise:
1. Kommando (Button) aufrufen und Objekt selektieren Die Glattungskurve wird als Duplikat erzeugt.
2. Maximale Punktabweichung eingeben (z.B. “3%) ACHTUNG: Je groler die zuléssigen
3. Maximale Winkelabweichung eingeben (z.B. “45%) Abweichungen, desto “glatter* die Kurve!

4. Zu glattendes Polygon selektieren
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen

Der CAD Teil

Polygon-Objekt zwischen zwei Kurven einpassen

2D‘§ CURVE u
Button: Oo . ~ + CZ%
Kommando:  mapobj *

2. obere Linie selektieren

1. untere Linie selektieren

Vorgehensweise:

1. 2D-Objekt muss selektiert werden
2. Kommando (Button) aufrufen

3. Untere Linie (Kurve) selektieren
4. Obere Linie (Kurve) selektieren

40

Polygon-Objekt
(mufd vor Kommando-
aufruf selektiert

worden sein)

Objekt-Modulation
Zwischen Kurven

Hinweise:
*3
. . . FOLY |
Die Objekte mussen ggf. in Polygone umgewandelt

werden. Die rechteckige Flache der Objektbox wird zwischen die
beiden Kurven eingepasst.



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Zeichnen

2D-Objekt kettenartig entlang einer Kurve fihren

0 4 CURLE =
Button: 00 . ™, ﬁ"

Kommando: band

vor Kommandoaufruf selektiertes 2D-Objekt

2. Objekt-
punkt
1. Obllftm_ Richtung
pun wéahlen an Kurve
entlanggefihrte
Objekte (Rechtecke)

Kurve wahlen

(Startpunkt)
Vorgehensweise: Hinweise:
1. 2D-Objekt selektieren und Kommando aufrufen (Button) Die Punktewahl auf dem 2D-Objekt
2. 1. und 2. Objektpunkt des 2D-Objektes selektieren bestimmt die Lage der verketteten Objekte
3. Kurve selektieren (damit Startpunkt festlegen) beziiglich der Kurve.

4. Richtung auf Kurve durch Punktwahl angeben
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen Der CAD Teil

Kreise

Rand- und Schraffur-Flags

Vor der Erzeugung geschlossener 2D-Objekte wie z.B. Kreisen sollte fir die Darstellung das Rand- und/oder
Schraffur-Flag gesetzt werden. Das Setzen dieser Flags erfolgt tber die Variable HFL mit Hilfe der Buttons in
der Werkzeugleiste ,,Flags“. Die Bedeutung dieser Buttons lésst sich am einfachsten an einem Beispiel fiir die
Kreiserzeugung erléutern:

“MONO
Button: 0o . a +

EOQRD ED&HT
o]
nur Rand nur Schraffur Rand und Schraffur
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Vor Erzeugung des Objektes Variable HFL setzen Bei Kommandoeingabe per Tastatur ist die Option
2. ggf. vorher Schraffurtyp einstellen (HATCH1) fiir die Erzeugung von Rand/Schraffur direkt
3. Zeichnen des 2D-Objektes (mit Hilfe von Buttons) anzugeben.
4. Radius wird vom System berechnet
Kreis (Zentrum und Randpunkt positionieren)
2D) . @
Button: do . a +
Kommando: rbarc -t -0?
ohne Objektrastung mit Objektrastung
9 2.

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Vor Erzeugung des Objektes Variable HFL setzen Die Selektion des Mittel- und Randpunktes kann
2. Selektion des Mittelpunktes ebenfalls durch numerische Eingabe erfolgen
3. Selektion des Randpunktes (Taste: n).
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Zeichnen

Ellipse / Kreis (numerische Radiuseingabe)

24
Button: 0o . +

Kommando: rbarc -t -0? -r!

ohne Objektrastung

B = ein Radius = Kreis
™ Elipsc
2 Radius |1u = I
i Abhrechenl
[ e — mit Objektrastung
Aot [20 2 2 verschiedene Radien
R Elpse = Ellipse
2hadue [0 3
I Abhrechenl
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Die Selektion des Mittelpunktes kann ebenfalls durch
2. Festlegung des Radius /der Radien numerische Eingabe erfolgen (Taste: n).

(1.Radius -> X, 2.Radius -> Y)
3. Selektion des Mittelpunktes

2-Punkt-Kreis

py :
Button: |2:To + +

Kommando: rbarc -t -0? -2

ohne Objektrastung mit Objektrastung
2.
2
1.
1.

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Die Selektion der Punkte kann ebenfalls durch
2. Selektion des 1. Punktes (Startpunkt) numerische Eingabe erfolgen (Taste: n).

3. Selektion des 2. Punktes (Endpunkt)
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen Der CAD Teil

Ellipse/Kreis durch 2 Punkte mit Radiuseingabe

“AONS,
Button: 0o . a +

Kommando: rbarc -t -0? -2 -r!

-] &
Baduz (10 =
™ Elipsz
=
2. Radus (10 =
';' "¢/ dlan Sie dee Bogen-Stampurk ‘h,‘,‘ “we'3hert Sie den Bogen-Staitpurk)
- Abbrechen [IF; Abhieshen

2R

1.Radius

Hinweise:
Die Selektion der Punkte kann ebenfalls durch

numerische Eingabe erfolgen (Taste: n).

Vorgehensweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe

2. Eingabe des Radius (der Radien)
3. Selektion des 1. Punktes (Startpunkt)
4. Selektion des 2. Punktes (Endpunkt)

Kreis durch drei Punkte

24
Button: 0o . + s

Kommando: rbarc -t -0? -3

ohne Objektrastung mit Objektrastung
2.

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Die Selektion der Punkte kann ebenfalls durch

2. Selektion des 1. Punktes (Startpunkt) numerische Eingabe erfolgen (Taste: n).

3. Selektion des 2. Punktes (Endpunkt)
4. Selektion des 3. Punktes (Zwischenpunkt)
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Zeichnen

Aquidistante Kreise erzeugen

2[!} EQUI
Button: 0o . + W

Kommando:  elequi

Beispiel: elequi -i -d5 (-d Distanz)

elequi -i (innen) elequi -0 (auBen) elequi -b (beide)
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Mehrfachausfiihrung mit Option -m.

2. gof. Eingabe von Abstand und Lage
3. Selektion des Kreises

Tangentialer Kreis mit numerischer Radiuseingabe
20} 2E M
Button: 0o + C
Kommando: ct2e """ ? -t (-t = total ; anstelle von ’?” kann der Radius eingegeben werden)

Die Lage des Tangentialkreises ist von den Selektionspunkten abhangig.
1I 9
O/ .

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Mehrfachausfiuhrung mit Option -m.
2. ggf. Eingabe des Radius

3. Selektion der Elemente
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen Der CAD Teil

Tangentialer Kreis an drei Elemente

55,
Button: 0o 4 a +

Kommando:  ct3e-t (-t =total)

Die Lage des Tangentialkreises ist von den Selektionspunkten abhangig.

O !
3.

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Mehrfachausfiihrung mit Option -m.
2. Selektion der Elemente
3. Radius wird vom System berechnet
Wiederherstellung des Vollkreises aus Kreisbogen
Button: Ho . a +
Kommando:  addarc -t -m (-t=total, -m=mehrfach (multiple))
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Mehrfachausfiihrung mit Option -m.

2. Selektion des Kreisbogens
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Zeichnen

Generierung von Um- und Innenkreisen

0 4 MORE
Button: Ho . + .+ 2

Kommando: iocirc

Kommando: iocirc -i  (-i = innen)

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Als 2D-Objekt konnen Dreiecke, Parallelogramme
2. Selektion des 2D-Objekts und regulére Polygone gewéhlt werden.

Erzeugung von Kreisringen

20 ¢ MORE
Button: 0o 4 + IR,

Kommando:  ring

ring ring -1 ring -0
(-i=innen schraffiert) (-o=aufRen schraffiert)

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Die Selektion der Punkte kann auch mit Hilfe der

2. Selektion des Mittelpunktes und der Radien Objektrastung oder numerischer Eingabe erfolgen. Die

3. Beenden mit POLYEND Schraffurdefinition ist Gber die Variable HATCH1
festgelegt.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen Der CAD Teil

Sonderformen von Kreisen

I. Polygonkreis (Kreis wird durch Linienzug angenahert)

Kommando:  arc * -t -p[#] (-t=total; -p=Polygonkreis mit # Ecken (Standardwert: 90))

Dreieck: arc * -tp3 gestauchtes Sechseck:  arc * -tp6 -r radl,rad?
Zwolfeck mit numerischer Radius- und Zentrumseingabe: arc * -tp12 -r8 -c10,20
mvp *
—
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Eingabe Die Kreishogenerzeugung wird ohne die Option -
2. ggf. Selektion des Mittelpunktes und/oder Selektion t vorgenommen. Die numerische Eingabe des
des Startpunktes Winkelbereiches erfolgt tiber die Option -s al..a2.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Zeichnen

I1. Bezierkreis
Kommando:  arc * -t -z (-t=total; -z=Kreis(bogen) wird aus bis zu 4 Bezierkurven gebildet)

Beispiel: arc * -t -z -c0,0 -r25 (-c=num. Angabe des Kreismittelpunktes, -r=Radius)

mvp

Ellipse: arc * -tz -r rad1,rad2

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Eingabe Die Kreisbogenerzeugung wird ohne die Option -t
2. ggof. Selektion des Mittelpunktes und/oder Selektion vorgenommen. Die numerische Eingabe des

des Startpunktes Winkelbereiches erfolgt iber die Option -s al..a2.

I11. Knotenpunkt einfligen

54,8, o
Button: 0o . a +

Kommando:  knot [rad] (z.B. knot 5)

< hol

Kommando: knot -t2 / knot 3 -t3 -f (f=fill (Vollschraffur))

~ o

Kommando:  knot 4 -s (s=single)

/

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Die Option -t2 / -t3 ist nur bei achsenparallelen

2. ggf. Eingabe des Radius Geraden sinnvoll. Mehrfachausfiihrungen sind mit
3. Selektion des Schnittpunktes zweier Geraden der Option -m mdglich.

-> (bei Option -s muss der Endpunkt angeben werden)
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen Der CAD Teil

BoOgen

Die Konstruktion von verschiedenen 2D-Bogen erfolgt iiber das Untermenii in der Werkzeugleiste ,,Tools*:

él:l) HE-;')
Men-Button: o4

Kreisbogen (Selektion von Mittel-, Start- und Endpunkt)

2|:|.‘* L] ]
ARL ARLC
Button: 0o ) + )

Kommando: rbarc -0?

ohne Objektrastung mit Objektrastung

Selektionsreihenfolge beachten:
Der Kreisbogen wird im mathematisch positiven Drehsinn
(Gegenuhrzeigersinn) zwischen Start- und Endpunkt erzeugt.

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf (iber Button oder Eingabe Selektionsreihenfolge beachten:

2.. Selektion des Mittelpunktes Der Kreisbogen wird im mathematisch positiven

3. Selektion des Bogenstartpunktes Drehsinn (Gegenuhrzeigersinn) zwischen Start- und
4. Festlegung des Bogenwinkels (Selektion Endpunkt) Endpunkt erzeugt.

Die Selektion der Punkte kann auch durch
numerische Eingabe erfolgen (Taste: n).

Elliptischer Bogen / Kreisbogen (Radius, Zentrum)

2D) q -
AR ARC
Button: o, ‘) + :j

Kommando: rbarc -0? -r!
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Der CAD Teil

o |
Baduz [0 =

™ Ellpze

2 Rradz [10 =
[0FE Abbiechen

e o |
Badvz [0 =

% Ellpze

2 Radz [10 =
[0F: Abbiechen

ein Radius = Kreisbogen

-

2 verschiedene Radien
= Elliptischer Bogen

-

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen

Der Bogen wird im mathematisch positiven Drehsinn (Gegenuhrzeigersinn) erzeugt.

Vorgehensweise:

1.

2
3.
4

Funktionsaufruf Gber Button oder Eingabe

Halbkreis durch 2 Punkte

2D) °
AR 2F
Button: Oo ‘:) + p

Kommando: rbarc -0? -2

. Eingabe Radius(Radien), Selektion des Mittelpunktes
Festlegung des Startwinkels (Anfangspunkt selektieren)
. Festlegung des Endwinkels (Endpunkt selektieren)

Hinweise:
Die Selektion der Punkte kann auch durch
numerische Eingabe erfolgen (Taste: n).

Der Bogen wird im mathematisch positiven Drehsinn (Gegenuhrzeigersinn) erzeugt.

Vorgehensweise:

Hinweise:

1. Funktionsaufruf (iber Button oder Eingabe Die Selektion

2. Selektion des Bogenstartpunktes
3. Selektion des Bogenendpunktes
4. Radius wird vom System berechnet

der Punkte kann auch durch numerische

Eingabe erfolgen (Taste: n).
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

2D-Zeichnen Der CAD Teil
Elliptischer Bogen / Kreisbogen (Radius, SP-EP)
6. &) . &
ARC 2Pa
Button: Ho . ‘) +
Kommando: rbarc -0? -2 -r!
= 1.
e = ein Radius = Kreisbogen
™ Ellpzz
2Raduz [0 F I
af Abbiechen 2.
oz |
Bade [ 3 2 verschiedene Radien
K Eloss = Elliptischer Bogen 1.
2 Radur |1u =
- * 2
it sAbbiechen
Der Bogen wird im mathematisch positiven Drehsinn (Gegenuhrzeigersinn) erzeugt.
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf Giber Button oder Eingabe Die Selektion der Punkte kann auch durch

2. Eingabe des Radius (der Radien)

numerische Eingabe erfolgen (Taste: n).

3. Selektion des Bogenstart- und Bogenendpunktes

4. Mittelpunkt wird vom System berechnet

Kreisbogen durch 3 Punkte

= ONE
AR 3P
Button: 0o 4 ‘) +

Kommando: rbarc -0? -3

ohne Objektrastung

Vorgehensweise:

. Funktionsaufruf Gber Button oder Eingabe
. Selektion des 1. Punktes (Startpunkt)

. Selektion des 2. Punktes (Endpunkt)

. Selektion des 3. Punktes (Zwischenpunkt)

A WN -
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mit Objektrastung

Hinweise:
Die Selektion der Punkte kann auch durch numerische
Eingabe erfolgen (Taste: n).



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Zeichnen

Aquidistante Kreisbogen erzeugen

2[!} - EQUI

AR
Button: Ho . ) NG
Kommando:  elequi
Beispiel: elequi -i -d5 (-d Distanz)

elequi -i {innen) elequi-o (aulien) elequi -b (beide)

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf Gber Button oder Eingabe Mehrfachausfiihrung mit Option -m.

2. ggof. Eingabe von Abstand und Lage
3. Selektion des Kreisbogens

Tangentialer Kreisbogen, Radius numerisch
20 ¢ E EE,\
AR
Button: Ho . :) +
Kommando:  ct2e "™ " ? (anstelle von *?” kann der Radius eingegeben werden)

Lage des Tangentialbogens abhangig von Selektionspunkten

Ty

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf (iber Button oder Eingabe Mehrfachausfiihrung mit Option -m.
2. ggf. Eingabe des Radius

3. Selektion der Elemente
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Zeichnen Der CAD Teil

Erzeugung von Kreisringsegmenten
QDJ o MORE
ARLC o
Button: 0o . ‘) TR @
Kommando:  ring -s (-s = Segment, Start- und Endwinkel werden abgefragt)

ring -s ring -si rng -so
(-i=innen schraffiert) (-o=aulben schraffiert)

2.
1.
x

0..90° 45.305° 90..360°
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf Giber Button oder Eingabe - Beenden mit POLYEND
2. Selektion des Mittelpkt. und des 1. Radius - Selektion der Punkte auch mit
3. Eingabe von Start- / Endwinkel, Selektion Obijektrastung oder numerischer Eingabe
des 2. Radius - Schraffurdefinition aus Variable HATCH1

Tangentialer Kreisbogen durch Punkt (Anschlussbogen)

Button:

Kommando:  ctep

# Lage abhangig vom Selektionspunkt
1.

h 2

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf Die Selektion des Punktes kann numerisch
2. Selektion des Elementes erfolgen.

3. Selektion des Punktes
4. Radius wird vom System berechnet
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Objekte

2D-Objekte
Rechtecke

Achsenparalleles Rechteck

St I

Button:
Kommando: recta * ( ohne Objektrastung, Option: -bh = Rand und Schraffur)
erste Ecke
zweite Ecke
ED  HT
Mit wird die Geometrie schraffiert (bei Button-Aufruf).
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Bei Funktionsaufruf mittels Button wird auf Objekte gerastet.
2.. Erste Ecke selektieren Mit Taste <n> ist numerische Koordinateneingabe moglich.

3. Zweite Ecke selektieren

Rechteck mit (schraffiertem) Rand

54 =, [

Button: 0o .
Kommando:  recta * -bh -w 3 ( -bh= Rand und Schraffur, -w 3= Rand mit Breite 3)

T

zweite Ecke

[a2]
erste Ecke "
ED#HT

Mit wird der Rand schraffiert (bei Button-Aufruf).
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Schraffur einstellen und einschalten Bei Funktionsaufruf mittels Button wird auf Objekte
2. Randbreite eingeben gerastet. Mit Taste <n> ist numerische
3. Diagonale Punkte (1. und 2. Ecke) selektieren Koordinateneingabe maglich.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Objekte Der CAD Teil

Rechteck mit abgerundeten Ecken

20 :
RN
+

Button: 0o .
Kommando:  recta * -f ( -f=fillet, gerundete Ecken)

“\\
FILLET =5 zweite Ecke
erste Ecke
ED & HT
Mit wird der Rand schraffiert (bei Button-Aufruf).
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Der Rundungsradius wird der Variablen FILLET
2. Erste Ecke selektieren entnommen.

3. Zweite Ecke selektieren
4. Rundungsradius eingeben (wenn FILLET leer)

Rechteck mit abgerundeten Ecken und Rand

2D;% 2
[z2] 5
Button: Lo ¢ +

Kommando:  recta * -fw 3 ( -f= fillet, gerundete Ecken, -w 3= Rand mit Breite 3)

(7 3\

zweite Ecke

o
erste Ecke !_
iﬁﬁ&““xxahebij A
. FILLET =5
ED & HT
Mit wird der Rand schraffiert (bei Button-Aufruf).
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Der Rundungsradius wird der Variablen FILLET
2. Erste und zweite Ecke selektieren entnommen.

3. Rundungsradius eingeben (wenn FILLET leer)
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Objekte

Rechteck mit numerischer Werteeingabe

a0 4 0 RECT
-2::
Button: Lo = 4 [

Kommando:  recta* 31,42..115.6,81.1 (Parameter sind Koordinaten der Eckpunkte)
z.B. recta * ($box)

P2(115.6,81.1)

@

© ®

T

Zentrums-Punkt
P1(31,42)
Breite

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Beim direkten Kommandoaufruf werden die
2. Breite eingeben Koordinaten der Eckpunkte als Parameter mit ..
3. Hohe eingeben getrennt eingegeben.

4. Koordinaten des Zentrum-Punktes eingeben

Rechteck um aktuelles Objekt

0%, =1,

Button: 0o .
Kommando:  box *;recta * ($box) (Die Parameter werden der Variablen BOX enthommen)

S\@h Mi=-Objelkt

aktuelles Objekt

umschliellendes Rechteck

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Objekt selektieren Die Objektbox schlieit ggf. auch (unsichtbare) Tangenten-
2. Kommando (mittels Button) aufrufen Endpunkte des aktuellen Objektes ein.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Objekte Der CAD Teil

Rechteck oval zeichnen

QDJ +

Button: 0o 4
Kommando:  recta* -0 (-o=oval, Kreisbogen bei klirzeren Seiten )

erste Ecke
des Ausschnitts

zweite Ecke
des Ausschnitts

ED& HT

Mit wird der Rand schraffiert (bei Button-Aufruf).

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Beim direkten Kommandoaufruf ist die Option “-h*
2. Erste Ecke des Ausschnitts selektieren unzuléssig.

3. Zweite Ecke des Ausschnitts selektieren

Rechteck - oval mit Rand zeichnen

2Dx" IEEI +-§E=§j

Button: bo .,
Kommando: recta * -0 -w 3 (-0=oval, -w 3= Rand mit Abstand 3 )

erste Ecke
des Ausschnitts

zweite Ecke
des Ausschnitts

o
1
=
ED & HT
Mit wird der Rand schraffiert (bei Button-Aufruf).
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Beim direkten Kommandoaufruf ist die Option “-h*
2. Randbreite eingeben unzul&ssig.

3. Erste Ecke des Ausschnitts selektieren
4. Zweite Ecke des Ausschnitts selektieren
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Objekte

Regelmafiges Vieleck

20) @
+

Button: 0o
Kommando:  reg ( -h=schraffiert, -hb= Schraffur mit Rand )

Scheitelpunkt

Eckenanzahl: 7

Zentrumspunkt

ED#HT
Mit wird der Rand schraffiert (bei Button-Aufruf).

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Beim direkten Kommandoaufruf kann die Eckenanzahl
2. Anzahl der Ecken eingeben direkt als Parameter angegeben werden.

3. Zentrumspunkt selektieren

4. Scheitelpunkt selektieren

Regelmaliiges Vieleck mit Rand

g E, @
20 o
Button: Lo ¢ + e

Kommando:  reg -w 3 (-w 3= Rand mit Abstand 3, -h= schraffiert, -hb= Schr.+ Rand)

Scheitelpunkt

Eckenanzahl: 7

Zentrumspunkt

ED#HT
Mit wird der Rand schraffiert (bei Button-Aufruf).

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Beim direkten Kommandoaufruf kénnen die

2. Randbreite und Anzahl der Ecken eingeben Randbreite und die Eckenanzahl direkt als Parameter
3. Zentrumspunkt selektieren angegeben werden.

4. Scheitelpunkt selektieren
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Objekte Der CAD Teil

Quadrat um Zentrumspunkt mit Kantenlange

4 |z|
+

Button: 0o 4
Kommando:  {Kommandofolge bei Button-Aufruf}

xX
Zentrumspunkt

Kantenlange

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Das Zeichnen eines Quadrates ab dem Eckpunkt ist mit “recta®
2. Zentrumspunkt selektieren maoglich.

3. Kantenlange eingeben

ED % HT

Mit wird der Rand schraffiert (bei Button-Aufruf).

Quadrat (achsenparallel) um Zentrumspunkt mittels Kreis-Kommando

Kommando:  arc * -s45..45 -p4 (-s= Start- u. Endwinkel, -p= Punktanzahl, -h= schraffiert)

A
o s '
d | % Startpunkt
IJ'! /{ l'l
- ]
: /f ?FT'\ Ill
E < '
! X----"--——fF---|
L T
L Zentrumspunkt ;
1.“. ;."
[ x
1 r
1, S
L -
s
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (per Tastatur) aufrufen Beim direkten Kommandoaufruf kdnnen die Randbreite und die
2. Zentrumspunkt selektieren Eckenanzahl direkt als Parameter angegeben werden.

3. Startpunkt selektieren

ED& HT

Mit wird der Rand schraffiert (bei Button-Aufruf).
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Objekte

Raute mit Eingabe der diagonalen Lange

2D¥j IEEIT <:>
+

Button: Lo,
Kommando:  arc * -r 20 -s0..0 -p4 (-r= Radius, -s= Start, u. Endwinkel, -p4= 4 Punkte)

Q
o
=
(0
—
o
@
cC
Q
[=]
:
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Der Radius beim Kreis-Kommando entspricht der halben
2. Zentrumspunkt selektieren diagonalen Lange!
3. Diagonale Lange eingeben
ED#HT
Mit wird der Rand schraffiert (bei Button-Aufruf).
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Objekte Der CAD Teil

Pfeile

Zeichnen eines Pfeiles (mehrfach)

2DA!
Button: 0o 4 + R\“

Kommando:  arrow -fm (-f= geflllte Pfeilspitzen, -m= mehrfach)

Endpunkt
Spitze
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando aufrufen Die Pfeillange wird der Variablen ARR entnommen
2. Spitze des Pfeils selektieren
3. Endpunkt selektieren
4. Weiter mit 2. oder beenden mit POLYEND
ED & HT
Mit werden die Pfeilspitzen gefillt (bei Button-Aufruf).

Zeichnen eines Pfeiles, numerisch (mehrfach)

e
; +

Button: Ho .
Kommando:  arrow -m -p10 -t50 -w30 (-f= gefullt, -m= mehrfach, -p= Lange der Spitze,
-t= Gesamtlénge, -w= Offnungswinkel)

X Endpunkt
Offnungswinkel
=
L‘raﬁ{én
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Der Endpunkt bestimmt nur die Richtung des Pfeiles.

2. Spitzen- und Gesamtlédnge + Winkel eingeben
3. Spitze und Endpunkt selektieren
4. Weiter mit 3. oder beenden mit POLYEND

ED % HT

Mit werden die Pfeilspitzen gefillt (bei Button-Aufruf).
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil

2D-Objekte
Spiralen
Arithmetische Spirale
2D) o
20
Button: 0o 4 + ©
Kommando:

spiral -a ( -a= arithmetisch )

Ursprung

z.B.: 4.5 Umlaufe

Vorgehensweise:

Hinweise:
1. Kommando (wenn Button, dann: “a*) aufrufen Das Spiral Polygon kann gegléattet werden ( z.B.
2. Ursprung selektieren “smp * -z%).
3. Anfangswinkel (zwischen 0..360) eingeben

4. Endradius und Anzahl der Umldufe eingeben

Logarithmische Spirale

ZDJ o
Button: 0o + @J

Kommando:  spiral -l ( -I= logarithmisch )

63



isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Objekte

Ursprung

Endradius

z.B.: 4625 Umlaufe

Vorgehensweise:

1. Kommando (wenn Button, dann: “L*) aufrufen

2. Ursprung selektieren

3. Anfangswinkel ( 0..360) u. Anfangsradius eingeben
4. Endradius und Anzahl der Uml&ufe eingeben

Spirale mit Radiendifferenz (Bahnabstand)

2D) @J
+

Button: bo .,
Kommando:  spiral -a ( -a= arithmetisch )

Randpunkt

Zentrum

Vorgehensweise:

1. Kommando (Button) aufrufen + Zentrum selektieren
2. Ggf. Innenradius selektieren, sonst POLYEND

3. Randpunkt selektieren (AuBenradius)

4. Bahnabstand eingeben (Radiendifferenz)

64

Der CAD Teil

Hinweise:
Das Spiral Polygon kann gegléattet werden ( z.B.
“smp * -z°).

Radiendifferenz

(Bahnabstand)

Innenradius

Hinweise:

Die Spirale beginnt im Zentrum, wenn
POLYEND bei Innenradius. Der Randpunkt
wird nie ganz erreicht (Reset des Bahnabstandes
bei vollem Umlauf).



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Objekte

Segmentweise Schraffur (kartogr. Eisenbahnlinie)

2[!} 7 o
=] &
Button: o ¢ +la

Kommando: rway

A Position

Polygon wéhlen

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die Kurve muss ein Polygon sein. Bei Button-Aufruf
2. Breite und Segmentlénge eingeben wird automatisch Vollschraffur benutzt. (Bei
3. Polygon selektieren Kommando: ggf. vorher einstellen)
4. Position der Aquidistanten bzgl. des Polygons
selektieren
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Beschriftung Der CAD Teil

2D-Beschriftung

Parameter

Beschriftungsparameter einstellen
FARAH

Das Einstellen Beschriftungsparameter erfolgt iiber den Button -H'r in der Werkzeugleiste “Extras®. Es 6ffnet
sich ein Dialogfeld mit der Uberschrift “Einstellungen®. Mit Klick auf die Registerkarte “Schriftart* werden die
aktuellen Beschriftungsparameter angezeigt:

x
Wieiere ] Sichem/Laden ]
BC Bemalung ] Zentrumglinien ] Farben ] Gruppenrastung
Farbe | Linientvpen | Schriftart | Schraffuren L
[ap]
B =N Abadi MT Condensed Light
— ' Andale Mono IP4 Buchstabengrilie
Dehnung rach Andy
o
oht Arnial Alternative i
lanax Avial &lternative Symb N x
K W [*1 | | Schrift- Schriftart
Giofein % [0685 | Metisch: [ 2 _Fate farbe
— 4
Dehnung |1 = [ windows Font jjj
[ Fett []

Winkel |0 = T Kursiv Weilelel

Testteld: [ Grigle an Zeichnung anpassen

Hello world Ij

ok | Abbrechen | Ubemnehmen
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Dialogbox 6ffnen: Registerkarte “Schriftart Die eingestellten Parameter werden der Variable
. Schriftart einstellen TXTSPEC zugewiesen.

2
3. Parameter einstellen
4. Einstellungen libernehmen mit “Ok*
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

Der CAD Teil

Texteingabe mit Fenster-Platzierung

QDJ‘ LREEL [TEZT]

Button: 0o . +

Kommando: label *

-+ ~

Positionierung

der Text-Box

Vorgehensweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen
2. Text eingeben (Abschluss mit <ENTER>)

3. Textposition wahlen (Rechteck mit Maus platzieren)

Hinweise:
Schriftart, -gréf3e und -farbe werden der
Variable TXTSPEC entnommen.

Texteingabe mit Fenster-Skalierung (proportional)

20 —
A LABEL TERT

Button: 0o . + =

Kommando: label * -s

1. Ecke des Texthereiches
{Plazierung)

Vorgehensweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen

2. Text eingeben (Abschluss mit <ENTER>)
3. Erste Ecke des Textbereiches selektieren
4, Zweite Ecke des Textbereiches selektieren

D
&

(-s = (size) SchriftgroRe durch Fenster-Skalierung )

2. Ecke des Textbereiches
(Grokenwanhl)

Hinweise:
Die Schrift wird proportional in das aufgespannte

Rechteck eingepasst. (Schriftart und -farbe aus der
Variable TXTSPEC)

2D-Beschriftung
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Beschriftung Der CAD Teil

Texteingabe mit Basislinien-Positionierung (linker Pkt.)

LA e ;I.'E}i'.[

Button: 0o, +
Kommando: label * -bp ? (-b = Basislinie, -p = linker Punkt [?=interaktiv] )
ﬁeﬁspﬁ@ﬂ
Positionierung Basislinie
des Text-

Anfangs-Punktes

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Schriftart, -groRe und -farbe werden der Variable
2. Texteingeben (+ <ENTER>) TXTSPEC entnommen. (keine Objektrastung)

3. Textanfangspunkt wéhlen

Texteingabe mit Textmitten-Positionierung

DA e FE

Button: 0o . +
Kommando: label * -¢ ? (-c = (center) Text-Mittelpunkt [?= interaktiv] )
Fadenkreuz
Positionierung
des Text-

Mittel-Punktes
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Schriftart, -gréfie und -farbe werden der Variable
2. Texteingeben (+ <ENTER>) TXTSPEC entnommen. (keine Objektrastung)

3. Textmittelpunkt wahlen
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Beschriftung

Texteingabe mit Basislinien-Positionierung (rechter Pkt.)

2D-‘* LAEEL
tHEEL  TEHT
Button: 0o 4 +
Kommando: label * -br ? (-b = Basislinie, -r = rechter Punkt [?=interaktiv] )
=) o ]
Beispi
- Positionierung
Basislinie des Text-
Endpunktes
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Schriftart, -groRe und -farbe werden der Variable TXTSPEC
2. Texteingeben (+ <ENTER>) entnommen. (keine Objektrastung)

3. Textendpunkt wéhlen

Texteingabe mit Fenster-Skalierung (unproportional)

w4 LABEL “E:’:
Button: 0o . +
Kommando: label * -ds (-s = (size) Fenster-Skalierung, -d = unproportional)
Fommmmmm - * 2. Ecke
[ 1 |
B%‘ |
I
1
|
1
|
| |
x_ _____________ 1
1. Ecke
———————————————————————————————————————————————————————————— x 2. Ecke
BPoilspiel 2=
1
P gyt P iepup Sy B iipmeipt e PRy D P eyl .
1. Ecke
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die Schrift wird exakt in das aufgespannte Rechteck
2. Text uber Tastatur eingeben (+ <ENTER>) eingepasst.
3. Erste Ecke des Textbereiches selektieren (Schriftart u. -farbe werden aus der Variablen
4. Zweite Ecke des Textbereiches selektieren TXTSPEC entnommen )
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Beschriftung Der CAD Teil

90°-Texteingabe mit Fenster-Skalierung (proportional)

DA e ]‘El
Button: Oo 4 =

Kommando: label * -a90 -s  (-s = (size) Fenster-Skalierung, -a90 = Winkel: 90°)

_______________ +

2. Ecke des Textbereiches

|
! I
! |
! |
! |
i :
! |
i !
|
i ! (Gréenwahl)
| |
; i
! T —— N
i :
1. Ecke des Textbereiches | @D !
(Plazierung) \L - !
! @3 |
! 1
! |
| |
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die 90°-Schrift wird proportional in
2. Text Uber Tastatur eingeben (+ <ENTER>) das aufgespannte Rechteck eingepasst.
3. Erste Ecke des Textbereiches selektieren (Schriftart u. -farbe werden der Variablen TXTSPEC
4. Zweite Ecke des Textbereiches selektieren entnommen)
90°-Texteingabe mit Fenster-Platzierung
LA e E
Button: no ., +
Kommando: label * -a90 (-a90 = Winkel: 90°)
+ g
I
i n@ i
~ g
i 43 !
| o=
| @
Positionierung B0
der Text-Box L=
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Schriftart, -groRe und -farbe werden der Variable
2. Text Uber Tastatur eingeben (+ <ENTER>) TXTSPEC entnommen.

3. Textposition wéhlen (Rechteck mit Maus platzieren)
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Beschriftung

Texteingabe mit interaktivem Kerning (Verschieben)

2I:l-“!I LAGEL JEH
Button: 0o . +

Kommando: kerned

Verschieben

xS @h [fﬁ ﬁ:'© b T ":Amefe.namem

Text-Anfangspunkt Cursor
- VergroRern des Schiebe-Intervalls: < PgUp >
- Verkleinern des Schiebe-Intervalls: < PgDn >
- Positionieren des Cursors im Text: < Pfeiltasten >
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Der gesamte Text wird als ein Objekt
2. Textanfangspunkt setzen und Text eingeben erzeugt. Die Zeichen werden ab der
3. Zeichen (mit <ALT> + <PFEILTASTEN>) verschieben Verschiebung weiter platziert.
4. Neue Zeile mit: <ENTER>, Abschluss mit: <TAB> oder <F6>
Texteingabe mit interaktivem Kerning (Drehen)
2D-‘* LAEEL

=/ JE
Button: Ho . + .
Kommando:  kerned

Dr@"len

(1]
Schrift-Ob j/ s

Text-Anfangspunkt Cursor

- Positionieren des Cursors im Text mit den <Pfeiltasten>

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Der gesamte Text wird als ein Objekt
2. Textanfangspunkt setzen und Text eingeben erzeugt. Die Zeichen werden in

3. Zeichen (mit <ALT> + <PgUp/PgDn>) drehen gedrehter Richtung weiter platziert.

4, Neue Zeile mit: <ENTER>, Abschluss mit: <TAB> oder <F6> -



isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Beschriftung Der CAD Teil

Texteingabe mit interaktivem Kerning (Skalierung)

2I:l-“‘I LABEL JEH
Button: 0o 4 +

Kommando: kerned

2[‘ VergroBern/Verkleinern

2 — 2
— I£|:||:I @ \ [<CTRL>+<PgUp>/<PgDn> |

Cursor

Text-Anfangspunkt
- Kombination mit Verschieben und Drehen ist méglich.
- Positionieren des Cursors im Text mit den < Pfeiltasten >
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Der gesamte Text wird als ein
2. Textanfangspunkt setzen und Text eingeben Objekt erzeugt. Die Zeichen werden
3. Zeichen (mit <ALT> + <PgUp / PgDn>) skalieren ab der Skalierung weiter platziert.

4. Neue Zeile mit: <ENTER>, Abschluss mit: <TAB> oder <F6>

Textanderung mit interaktivem Kerning (Verschieben)
20-‘* LABEL

Button: Ho .
Kommando: kerned -0? (Optionen: -0 <objekt> , -p <point>)

Tex’[ ab hier verschieben |<ALT>+<Pfeiltasten>|

Cursor hinter Zeichen positionieren

Text an Basislinie selektieren

- VergroRern des Schiebe-Intervalls: < PgUp >
- Verkleinern des Schiebe-Intervalls: < PgDn >
- Textbearbeitung mit Tasten z.B.: < BkSp >
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

Der CAD Teil 2D-Beschriftung
Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Der gesamte Text bleibt ein

2. Cursoranfang mit Pfeiltaten an gewtnschte Stelle setzen Objekt. Der Text wird ab dem
3. Zeichen (mit <ALT> + <PFEILTASTEN>) ab hier verschieben Zeichen vor dem Cursor

4. Neue Zeile mit: <ENTER>, Abschluss mit: <TAB> oder <F6> verschoben.

Textanderung mit interaktivem Kerning (Drehen)

QDK" LAEEL
Button: 0o 4 +
Kommando:  kerned -0? (Optionen: -0 <objekt> , -p <point>)

E|:|| T

Text an Basislinie selektieren
- Textbearbeitung mit normalen Tasten z.B.: <BkSp>

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Der gesamte Text bleibt ein Objekt.
2. Cursoranfang mit Pfeiltaten an gew(inschte Stelle setzen Der Text wird ab dem Zeichen vor
3. Zeichen (mit <ALT> + <PgUp / PgDn>) ab hier drehen dem Cursor gedreht.

4. Neue Zeile mit: <ENTER>, Abschluss mit: <TAB> oder <F6>

Textanderung mit interaktivem Kerning (Skalierung)

2I:l-‘f!I LAGEL
Button: 0o .

Kommando:  kerned -0? (Optionen: -0 <objekt> , -p <point>)
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Beschriftung Der CAD Teil

Wachstube
W@]@h Slﬁub@ S

Cursor hinter Zeichen positionieren

Textan B’]SISIInIe selektieren

- Textbearbeitung mit normalen Tasten z.B.: < BkSp >
- Kombination mit Verschieben und Drehen ist méglich.

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Der gesamte Text bleibt ein

2. Cursoranfang mit Pfeiltaten an gew(inschte Stelle setzen Objekt. Der Text wird ab dem

3. Zeichen (mit <ALT> + <PgUp / PgDn>) ab hier skalieren Zeichen vor dem Cursor skaliert.

4. Neue Zeile mit: <ENTER>, Abschluss mit: <TAB> oder <F6>

Text zwischen 2 Punkten

LA Er ﬁ:,li"w

Button: Lo, + 02
Kommando: kerned -0? (Optionen: -0 <objekt> , -p <point>)

2. Punkt

,@\%@\@%\

1. Punkt
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Die Schrift wird zwischen den Punkten platziert und die
2. Selektion des 1. Punktes GroRe wird angepasst. (Schriftart und -farbe werden der
3. Selektion des 2. Punktes Variable TXTSPEC entnommen)
4. Text eingeben
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Beschriftung

Kreisbeschriftung

LA e E\I.EE
Button: 0o . +

Kommando: Iblcirc (-r = reverse: Gegenuhrzeigersinn )

Zentrum der
Basislinie

Zentrum der
Basislinie

Kreis selektieren

(N)ormal im Uhrzeigersinn (R)everse Gegenuhrzeigersinn
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Nach Kommandoaufruf: (N)ormal oder (R)everse Schriftart, -groRe und -farbe werden der Variable
2. Objekt (Kreis) selektieren TXTSPEC entnommen.

3. Text eingeben
4. Zentrum der Basislinie festlegen (Selektion)

Kreisbeschriftung im Winkelbereich

2D-4¢"I LAEEL CIEC
Button: 0o, +
Kommando: Iblcirc -w160 (-r = reverse: Gegenuhrzeigersinn, -w = Winkelbereich )

Zentrum der o
Basislinie N\\S

Kreis selektieren

(N)ormal im Uhrzeigersinn

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Nach Kommandoaufruf: Winkeleingabe Schriftart, -gréf3e und -farbe werden der Variable

2. (N)ormal oder (R)everse eingeben TXTSPEC entnommen. Der Buchstabenabstand wird
3. Objekt (Kreis) selektieren und Text eingeben dem Winkel angepasst.

4. Zentrum der Basislinie festlegen (Selektion)
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

2D-Beschriftung Der CAD Teil
Beschriftung eines Halbkreises
2['-4* LABEL CI.EC
Button: Ho . + B
Kommando: Iblcirc  -h (-r = reverse: Gegenuhrzeigersinn, -h = Halbkreis )
(Miarmal im
Uhrzeigersinn a“ om
N 661.
Q Fentrum der o
"\ Baszislinie
Krais selektiaren
& Im Unterschied zur Option “-h* liegt der Text
bei der Option “-w180“ vollstindig im Sektor!
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Nach Kommandoaufruf: (N)ormal oder (R)everse Schriftart, -gréRe und -farbe werden der Variable
2. Objekt (Kreis) selektieren TXTSPEC entnommen. Der Buchstabenabstand
3. Text eingeben wird dem Winkel angepasst.

4. Zentrum der Basislinie festlegen (Selektion)

Kreisbeschriftung mit Rastung auf Kreisquadranten

ZD) LABEL CIRC
Button: 0o 4 BN

Kommando: Iblcirc -q (-r = reverse: Gegenuhrzeigersinn, -q = Quadrant )

Zentrum der Basis-
linie selektieren
{Abstand zum Kreis)

\u
&
Q.

{(N)ormal
im Uhrzeigersinn

Ausrichtung
Textmitte

T Kreis selektieren
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Der CAD Teil

Vorgehensweise:
1. Nach Kommandoaufruf: (N)ormal oder (R)everse

2. Objekt (Kreis) selektieren

3. Text eingeben
4. Abstand zum Kreis (+ Quadrant) selektieren

Kurvenbeschriftung (Polygon)

LA aER SEu"

Button: 0o . +

Kommando: Iblcrv -iw

Folygon wahlen

Startpunit

Platzierung der Buchstaben:

<ENTER>:
positive Zahl "'n":
negative Zahl "n":
<Taste "d">:
<Taste "z">:

Vorgehensweise:

1. Nach Kommandoaufruf: Kurve (Poly) selektieren

2. Beschriftung eingeben

3. Startpunkt wahlen (Mindestabstand zur Kurve!)

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Beschriftung

Hinweise:
Schriftart, -gréRe und -farbe werden der Variable

TXTSPEC entnommen. Das Zentrum der
Basislinie wird auf den nachsten Quadranten
gezogen.

(-1 = interaction, -w = breiter Zeichenabstand: 1,5-fach)

Bestatigung der Platzierung des Zeichens
Platzierung der nachsten "n" Zeichen
Loschen der letzten "n" Zeichen

Abstand zur Kurve neu festlegen

Neuer Zoom-Ausschnitt

Hinweise:
Schriftart, -gréRe und -farbe werden
der Variable TXTSPEC entnommen.

4. Platzierung der Buchstaben einzeln mit <ENTER> bestétigen

Beschriftung zwischen 2 Poly-Kurven einpassen

2I:l-*fj LAEEL M
Button: 0o . + J

Kommando:  pbmenu@MapText
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Beschriftung

Der CAD Teil

obere Palyinie

N

Isel aulo

ternporarer
Textbereich \
la _ 0 — o Ac
isel automal
//"L_ ________
1. Ecke

Vorgehensweise:

1. Nach Kommandoaufruf: Text eingeben

2. Textbereich platzieren (wird sofort wieder geléscht)
3. Untere Polylinie wéhlen

4. Obere Polylinie wahlen

Beschriftung formatieren

Textinhalt andern

20 TEXT aLn

O f; HEEL  sTmE NEWTH
Button: + + +
Kommando: newtext -ec

,\:-1Iter Text

untere Polylinie

omn |

—_

2. Ecke

Hinweise:

Die Beschriftung wird automatisch Poly
gewandelt und zwischen die Kurven moduliert.
Achtung! Die Farbe des Textes entspricht dann
der gewahlten Zeichenfarbe!

(-e = editieren, -c = (center) mittig ersetzen)

emmmp Neuen Text
|

X mitterzentriert

Text Anfangspunkt

Teut eingeben: I neder Te:-:ﬂ

Ok | Abbrechen |

Vorgehensweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen

2. Objekt selektieren (Text-Anfangspunkt)
3. Textinhalt editieren (&ndern)

4. Abschluss mit “Ok* oder <ENTER>
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Hinweise:

Die Anderungen konnen linksbiindig, rechtsbiindig,
mittenzentriert oder eingepasst (in alte Box)
vorgenommen

Werden .



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Beschriftung

Moglichkeiten der Textausrichtung:

aLo

}
linksbiindig NEHTHE  Kommando: newtext -el (-l = left)
EILEI
.. - MEHTX . —ri
rechtshiindig Kommando: newtext -er (-r = right)
I:ILPTH
eingepasst ME¥  Kommando: newtext -es (-s = stretched)

Schriftart, -grofRe und -farbe aus Zeichnung entnehmen

DA ger,  JEFT 0D
Button: oo . + FTE | mewTx
Kommando:  txtsize -s (-s = store, Wert wird in die Variable TXTSPEC tibernommen)

eichnu ﬂgSteXt - TXTSPEC=arial,d/0.978474/2

Text selektieren ({linker Punkt der Basislinie)

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Texte werden ab jetzt mit diesen Einstellungen
2. Text selektieren (am linken Punkt der Basislinie) erzeugt.

Vgl. Variable TXTSPEC

Zeilenabstand in % der Schrifthohe (bei Textblocken)

20
A lgge. JEAT O IER

Button: 0o . 4 OTNE I
Kommando: set Ispace=120 (120% Zeilenabstand, Standard: 190)
5
g ,
11 TJextzeile 1
[} .
t Jextzeile 2 Textblock
Variable :
LSPACE | JGX’[ZG”G 3
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Der Zeilenabstand beim Blocksatz wird in %, bezogen auf die
2. Wert fur Zeilenabstand eingeben Texthéhe angegeben (vgl. Variable LSPACE)
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Beschriftung Der CAD Teil

Schriftart und GroRe bestehender Texte andern

%Eﬁ" LABEL ;-_F,fl:';_: -LEx
. Oo , — _TEX
Button: + + +

Kommando:  scmmd "chgtxt * -ctso” (- = center, -t = aus TXTSPEC, -s = size, -0 = alle Texte)

RS
3 Lo L
. ”. %.
o o *
ZUS ' TeXt (txtspec=/roman-b/0.4/) 3. Teat

Selektion 4. Text 4. Text

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Schriftart und -groRe einstellen (TXTSPEC) Schriftart und -gréRe werden der Variable
2. Kommando mittels Button aufrufen TXTSPEC entnommen.

3. Zu &ndernde Texte selektieren (links unten!)
4. Beenden: Rechte Maustaste oder <F6> (POLYEND)

Weitere Beschriftungen

Text mit fortlaufenden numerischen Werten

LA e MorE B
Button: 0o . + + 850

Kommando: nlabel

o Pictures by PC x|

Test: |H#1. Tag der*woche ist #2]

Ok Abbrechen | '\
Texteingabe mit Platzhaltern

x| W Pictures by PC x|

H2: I Maontag,Dienstag Mitbwoch, D onnerstag Freitag S amstag, 5 Dnntad

Ok &bbrechen | ok | ebbreshen |

N/

Wertzuweisung fiir Platzhalter (z.B. #1 und #2)
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Beschriftung

Platzierung der Fenster (hier fortlaufend untereinander)

Selektion 2. Tag der Woche ist Dienstag.

-

3. Tag der Woche Ist Miltwoch.

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Zulassige Ersetzungen fiir die Platzhalter sind
2. Text eingeben (mit Platzhaltern, #1,#2, ...) Zahlenbereiche (z.B.: 1..7, 3-6) oder Textfelder
3. Platzhaltern Werte zuweisen (Ende: <ENTER>) (z.B.: A,B,C,D oder Mo,Di, ...)

4. Textfenster platzieren, beenden mit POLYEND

Beschriftung mit hoch- und tiefgestelltem Text

20 MORE =
) ﬁg LRBEL  jpeEL Tl
Button: + + +

Kommando: susu

W Pictures by PC x|

Tewt [mit Steusrzeichen ™ || eingeben: |E =m* ™2

ok Atrechen |

Nach Kommandoaufruf
Texteingabe mit Steuerzeichen

* 2 Steuerzeichen:
] /... hochgestellter Text
[r— | ... zurlick zu normalem Text

_ ... tiefgestellter Text

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Schriftart, -gréRRe und -farbe werden der Variable

2. Text mit Steuerzeichen eingeben TXTSPEC entnommen. Der Text wird als ein Objekt
3. Textanfangspunkt platzieren generiert.

81



isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Beschriftung Der CAD Teil

Beschriftung an geknicktem Pfeil aus Start- und Endpunkt

EDJ L EEL MORE TEXT
Button: 0o . +
Kommando:  arrow -mfah (-m= mehrfach, -f= gefullt, -ah= horizontale Basislinie)

Beschriftung

2. Punkt: Endpunkt

1. Punkt: Spitze des Pfeils

ED = HT TE=T

+ Bei Button-Aufruf: Geflllte Pfeile mit HATCH-Einstellung!
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Schriftart, -grofle und -farbe werden der Variable
2. Spitze des Pfeils selektieren TXTSPEC und die Pfeillange der Variablen
3. Endpunkt (der Basislinie) platzieren ARR entnommen.

4. Beschriftung eingeben, beenden mit POLYEND

Beschriftung an geknicktem Pfeil aus Start- und Zwischenpunkt

2D) IEEEL MORE TERT

= LAEEL
Button: 0o + +

Kommando:  arrow -mfah (-m= mehrfach, -f= gefiillt, -ab= horizontale Basislinie)

Beschriftung

2 Punkt: Zwischenpunkt

1. Punkt: Spitze des Pfeils

ED = HT TE=T

+ Bei Button-Aufruf: Gefillte Pfeile mit HATCH-Einstellung!
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Schriftart, -grofle und -farbe werden der Variable
2. Spitze des Pfeils selektieren TXTSPEC und die Pfeillange der Variablen
3. Endpunkt (der Basislinie) platzieren ARR entnommen.

4. Beschriftung eingeben, beenden mit POLYEND
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Beschriftung

Abgewinkelter Pfeil mit Beschriftung

04 wem gE 2
Button: 0o + +

Kommando:  arrow -mfcn ( -m= mehrfach, -f= gefullt, -cn= count , num)

2. Punkt: Zwischenpunkt

1. Punkt: Spitze des Pteiles

ED & HT
+ %ﬂ Bei Button-Aufruf: Geflllte Pfeile mit HATCH-Einstellung!

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Schriftart, -gréRe und -farbe werden der

2. (Start) Nummer eingeben: z.B.: “3“ dann <ENTER> Variable TXTSPEC und die Pfeilldnge der
3. Spitze des Pfeils selektieren Variablen ARR entnommen. Nummerierung
4. Endpunkt platzieren, weiter mit 3. oder POLYEND max. 3 Stellen!

Pfeil mit hochzahlender Nummernbeschriftung mit Kreis

20 MORE
O f; LRBEL |\ EeL %
Button: + + +

Kommando: arrow -mfcn (-m= mehrfach, -f= gefillt, -cn= count , num)

,

4

2.Punkt:
Endpunkt
nepun 1. Punkt: Spitze des Pfeils

BED& HT
+ % Bei Button-Aufruf: Gefillte Pfeile mit HATCH-Einstellung!

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Schriftart, -grofie und -farbe werden der

2. (Start) Nummer eingeben: z.B.: “3“ dann <ENTER> Variable TXTSPEC und die Pfeilldnge der
3. Spitze des Pfeils selektieren Variablen ARR entnommen. Nummerierung
4. Endpunkt platzieren, weiter mit 3. oder POLYEND max. 3 Stellen!
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Beschriftung Der CAD Teil

Textblock

Textblock Gber Tastatur eingeben (mittenzentriert)

Gy

Button: 0o, = +

Kommando:  bl0 -oc (-0= jede Zeile ein Objekt, Block als Makro; -c= mittenzentriert)

Dies izt ein mittenzentrierter Textbl ock,
der nicht aus einer, Datei (*<ENTER>),

Lentrum - )
sondern durch mehrzeilige Eingabe
erzeugt wurde.
Vorgehensweise: Hinweise:
Kommando (mittels Button) aufrufen Schriftart, -grofRe und -farbe werden der
Auf Tastatur <ENTER> driicken (nicht aus Datei!) Variable TXTSPEC und der Zeilenabstand der
Zentrum selektieren Variable LSPACE entnommen!

Text eingeben, Zeilenabschluss mit <ENTER>
Weiter mit 3. oder <ENTER> fiir Blockende

agrwnPE

mogliche Textausrichtung:

=

mittenzentriert = Kommando: bl0 -oc (-c = mittenzentriert)
=

linksbiindig = Kommando: bl0 -ol (-c = linksbiindig)
=

rechtshiindig = Kommando: blO -or (-r = rechtsbiindig)

Textblock aus ASCII Datei in Zeichnung einlesen (linksbindig)

20 4 TEAT S
Button: Oo =2, =
Kommando:  bl0 -ol (-0= jede Zeile ein Objekt, Block als Makro; -I= linksbiindig)

SET COMSEPEC=CAWINDOWSSCOMMAND GO

SET windir =G \WINDOWS

SET winboatdir=C S\ WINDOWS

SET PATH=C: \WINDOWS:C: N WIND OWS Y COMMAND T2\ WINDOWS: -\ WINDOWS S COMMAND:C: \WXIpnp \Wind 5\ Bin;
SET PROMPT=%ptqg

SET TEMP =S\ WINDDWS S TEMP

SET TMP=COWINDOWSS TEMP

SET WRIPNPRATH=C: \WXIlpnp ™,

SET FRAMEWCRKPATH=C:\ VX Ipnps\Win9b*,

Beispiel: Import des Inhalts der Datei “C:\AUTOEXEC.BAT* - Ausrichtung linksbundig
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Der CAD Teil

Vorgehensweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen

2. In Konsolenfenster ASCII Dateinamen eingeben: z.B.

C:\AUTOEXEC.BAT
3. Zentrum selektieren

mogliche Textausrichtung:

=
mittenzentriert = Kommando: bl0 -oc
. . =
linksbiindig = Kommando: bl0 -ol
=

rechtsbiindig Kommando: bl0 -or

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Beschriftung

Hinweise:

Schriftart, -gréRRe und -farbe werden der
Variable TXTSPEC und der Zeilenabstand der
Variable LSPACE entnommen!

(-c = mittenzentriert)

(-¢ = linksbiindig)

(-r = rechtsbindig)
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

2D-Beschriftung Der CAD Teil

Textblock linksbindig, geschert

2D£" Y ===
Button: 0o, &=+

Kommando:  bll -oi (-o= jede Zeile ein Objekt, Block als Makro; -i= Schragbild )

rechter Punkt auf
linker Punkt der der Kaopfzeila
Basislinie
1PICTUR, ferﬂﬂiﬁfﬂf;?;;_ 2.65-03
' § . .?‘-"_J"IS [ N
LA 857095 0.3 /SOCP=/5 ﬂﬂﬁﬁﬁﬁégﬁfgfﬁﬂf
o :f—S,ffr :m-?:'ﬁf,.wﬂi £, SIMPLEX "‘s’ijjr;: N=ROMAN-B
Egg;z N ROMAN-CITALICTALIG RO
Jfﬂg

Iﬁfn'? linksbindiger, gescherter Textblock
o am Beispiel der Farameterdatei fiir den
-‘"'““——‘___h o OXF - Import (TOOLS1E\D2YW . DPA)
Punkt der Basislinie

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Schriftart, -groRe und -farbe werden der

2. ASCII Dateinamen eingeben (TOOLS16\D2V.DPA) Variable TXTSPEC und der Zeilenabstand der

3. 1. und 2. Punkt bestimmen Richtung der Kopfzeile Variable LSPACE entnommen!

4. 3. Punkt auf Basislinie bestimmt die Scherung
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Beschriftung

Textblock rechtsbindig, mit freier Ausrichtung

20) TEXT _ﬁ
== S

Button: 0o ==+

Kommando:  bll -or (-o= jede Zeile ein Objekt, Block als Makro; -r= rechtsbindig )

linker Punkt der ‘l(-_. defx\
kopfzeile | ) T e}d"B\OC ﬂd

rechter Punkt der

-Ele\‘\e Kaopfzeile

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Leerzeilen mit: <SPACE>+<ENTER>

2. <ENTER> (keine Datei), dann 1. + 2. Pkt. sel.- Die Schriftart wird aus TXTSPEC und der
3. Text eingeben, Zeilenabschluss mit <ENTER> Zeilenabstand aus LSPACE entnommen.
4. Weiter mit 3. oder <ENTER> fiir Blockende

Textblock linksbiindig, mit freier Ausrichtung

20 4 TERT
== =i
Button: Oo 4 == | &

Kommando: bl1 -ol (-0= jede Zeile ein Objekt, Block als Makro; -I= linksbiindig )

linker Punkt der b
_ {
Kopfzeile K de \
ploct und ;
\e rechter Punkt
bel KOpfle der Kopfzeile

7€
en el \
o ndi8 2455 5D
WNKSE = e al®
(e 2Ch werde™
- e

eing®
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Leerzeilen mit: <SPACE>+<ENTER>
2. <ENTER> (keine Datei), dann 1. + 2. Pkt. sel.- Die Schriftart wird aus TXTSPEC und der
3. Text eingeben, Zeilenabschluss mit <ENTER> Zeilenabstand aus LSPACE entnommen.

4. Weiter mit 3. oder <ENTER> fiir Blockende
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Beschriftung

Der CAD Teil

Textblock linksbiindig, horizontal ab linkem Anschlag

ng M =

Button: Oo , == 4
Kommando: bl1 -ol (-o= jede Zeile ein Objekt, Block als Makro; -1= linksbiindig )
linker Punld der rechier Punkt der
Fopizeils “orifzeila
Y {hier bedeutungslos)
! /
Dies ist ein Text-Block, der zeilen- 4

weise eingegeben wurde (linksbindig)

mit horizontaler Ausrichtung ab dem linken
Punkt der Kopfzeile. (Kann auch als ASCII-
Datei eingelesen werden.)

Vorgehensweise:

Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Leerzeilen mit: <SPACE>+<ENTER>
2. <ENTER> (keine Datei), dann 1. + 2. Pkt. sel.- Die Schriftart wird aus TXTSPEC und der
3. Text eingeben, Zeilenabschluss mit <ENTER> Zeilenabstand aus LSPACE entnommen.

4. Weiter mit 3. oder <ENTER> flir Blockende

Blocksatz

Blocksatz mit Wortumbruch und Trennung, horizontal
Button: 06 , == , &=

Kommando: bl2 -oh (-o0= jedes Wort ein Objekt, Block als Makro; -h= horizontal )

a
les ist ein Text-Block,
der fortlaufend eingegeben
: rechter Punkt
inerpunie der WUrde und - der  horizontal

. . ) der Kopfzeile
Kopfzeile zwischen zwei Punkten in
der Zeichnung im Block-
Satz generiert wurde.
(Kann auch als ASCII-Datei
eingelesen werden.)
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Neuer Absatz: <SPACE>+<ENTER>
2. 2 Punkte selektieren, fur Blockbreite Leerzeile: 2x (<SPACE>+<ENTER>)
3. Text fortlaufend eingeben, Abschluss mit 2x <ENTER> Die Schriftart wird aus TXTSPEC und der
4. ggf. Pos. des Trennzeichens “#“nach links korrigieren Zeilenabstand aus LSPACE entnommen.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Beschriftung

Blocksatz mit Wortumbruch, Schragbild, kursiv, horizontal

20 4 TEHT =
== =
Button: Oo == + =

Kommando:  bl2 -oih ( -0= Worte als Objekte in Makro; -h= horizontal , -i= Schragbild)

ves /st e  Text-Block,
aer lortlaufend eimngegebern
er Puid de iwrde  und ger fhorzonlal rechter Punid
opizele  Zwischen zwel Punkten imn SrIopizEle
oer Zelichnung 1m  Block-
Satz generiert wurae.
iKann auch als ASCH-Dater

&imgelesen werdern.)

r

;
\\“Punkt de Basislinie

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Neuer Absatz: <SPACE>+<ENTER>

2. 1.und 2. Pkt. Blockbreite, 3.Pkt. Blockschrage Leerzeile: 2x (<SPACE>+<ENTER>)

3. Text fortlaufend eingeben, Abschluss mit 2x <ENTER> Die Schriftart wird aus TXTSPEC und der
4. ggf. Pos. des Trennzeichens “#“ nach links korrigieren Zeilenabstand aus LSPACE entnommen.

Blocksatz mit Wortumbruch, senkrechte Schrift zw. 2 Punkten

Button: 06, = , #

Kommando:  bl2 -0j ( -o= Worte als Objekte in Makro; -j= senkrechte Schrift)

deb
oxtBI0% wufde\

in en chrift hter Punkt
ist e”’]gegeghter I’? der EﬂeeCrKirpf;er}Ie
|
pie

_—ortiaU i Pu atz 3|s
linker Punkt d der ZW BlOCk Sauch

der Kopfzeile LZJSJISCI’]BEQ im (Ka”n Werd
zel wUrdi inge'®
nesr ”,Date
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Neuer Absatz: <SPACE>+<ENTER>
2. Rechten und linken Punkt der Kopfzeile sel. Leerzeile: 2x (<SPACE>+<ENTER>)
3. Text fortlaufend eingeben, Abschluss mit 2x <ENTER> Die Schriftart wird aus TXTSPEC und der
4. ggf. Pos. des Trennzeichens “#“ nach links korrigieren Zeilenabstand aus LSPACE entnommen.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Beschriftung Der CAD Teil

Blocksatz mit Wortumbruch, Schragbild, kursiv

4 TEHXT
Button: 0o, = &

Kommando:  bl2 -ij ( -i= Schragbild, -j= kursiv, an Basislinie ausgerichtet)

7%
s 7;9 X/ ﬁ/g(;‘ M%ff%’gl\
VES /5 6""”.97‘97 ,«"5'."5/"‘5‘5 fj:‘ rechter Punkt
%fﬁﬂffﬂﬁ/ fﬁfg}yﬂ/‘%ﬂ/ / ggéj der Kopfzeile
F /24
als

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Neuer Absatz: <SPACE>+<ENTER>

2. 1.und 2. Pkt. Blockbreite, 3.Pkt. Blockschrage Leerzeile: 2x (<SPACE>+<ENTER>)

3. Text fortlaufend eingeben, Abschluss mit 2x <ENTER> Die Schriftart wird aus TXTSPEC und der
4. ggf. Pos. des Trennzeichens “#“ nach links korrigieren Zeilenabstand aus LSPACE entnommen.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Beschriftung

Blocksatz mit Wortumbruch, horizontal, Zeilenskalierung

Button:
Kommando:  bl3 -oh ( -o= Wort als Objekt, Zeilen u. Block als Makro; -h= horizontal )

X

/Dies ist ein fortlaufend eingegebener\

Text in horizontalem Blocksatz, rechter Punkt
_ wobei die Zeilen auf den horizontalen der Kopfzeile
linker Punkt  Apbstand der beiden selektierten
der Kopizelle  pnkte gestaucht (Maximalwert

in Variable: FACTOR, Standard=0.8)

bzw. gedehnt (Maximalwert in

Variable: FACTOR1, Standard=1.2)

wurden. (Makro-Strukturierung:

Wort -> Zeile -> Block)

Der Text kann auch als ASCII-Datei

eingelesen werden.

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Neuer Absatz: <SPACE>+<ENTER>

2. 2 Punkte selektieren, fiir Blockbreite Leerzeile: 2x (<SPACE>+<ENTER>)

3. Text fortlaufend eingeben, Abschluss mit 2x <ENTER> Die Schriftart wird aus TXTSPEC und der
4. gef. Pos. des Trennzeichens “#“ nach links korrigieren Zeilenabstand aus LSPACE entnommen.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2DManipulation Der CAD Teil

2DManipulation
Uberblick Objektverschiebung

Das Verschieben von einem oder mehreren Objekten erfolgt tiber das Untermendi in der Werkzeugleiste "Tools".

2':';" HOVE
Menii - Button: H© +

Objektverschiebung mittels Fenster (aktives Objekt)

4 HOVE HOVE::
Button: Ho 4 +

Kommando: mvwin -d? *

Yerschieben und Positionigren
(linke untere Ecke des Fensters)

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Die Punktselektion kann numerisch erfolgen,
2. Selektion der neuen Position Taste: n

92



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2DManipulation

Verschiebung mittels Fenster (1 oder mehrere Objekte)

2D) HOVE HOVE
Button: Oo . +

Kommando: mvwin -d?

3
2.
1J€xt
Text
“erschieben und Pasitionieren
(linke untere Ecke des Fensters)
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Makroselektion: Taste "F10",
2. Objekt - Selektion (mehrere mit SHIFT-Taste, Numerische Punktselektion z.B. mit Taste "n".
Beenden mit POLYEND)
3. Selektion der neuen Position
Objektverschiebung (Zentrum der Box)
20 4 HOVE
Button: do . + %
Kommando: mvwin -d? *
o+
Verschieben und Fositionieren
(Zentrum des Fensters)
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Makroselektion: Taste "F10",
2. Objekt - Selektion (mehrere mit SHIFT-Taste, Numerische Punktselektion z.B. mit Taste "n".

Beenden mit POLYEND)
3. Selektion der neuen Position
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2DManipulation

Relative Objektverschiebung (aktives

4 HOWE % oy
Button: 0o . + D

Kommando: mvwin -d? *

Der CAD Teil

Objekt)

chiebung
D IBD =
oy [0 =
N z | =
E
o * FE Skalierenin 240 Ehenes
r N
. N Zuriickzetzen I
P N
< Y
- y
~ i 0k I Abbrech
- . | rechen |
= |
~ N \
" ! Dy

Vorgehensweise:

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe
2. Eingeben der Differenzwerte D x, Dy

3. Beenden mit <Ok>

Hinweise:
Die Differenzwerte kénnen auch als Formel
eingegeben werden (Druck auf Leertaste).

Relative Objektverschiebung (1 oder mehrere Objekte)

4 HOVE oy
Button: o, + (B

Kommando: mv2p -n! -d?

D 100 =
or  [a =]
DZ =
= Skalieren in 2120-Ebene
Zuriickzetzen |
» W ahlen Sie das 4. Objekt
[k | Abbrechen |

s o3.
“ !
....... B A !
i ' S
i o
i N
i

Vorgehensweise:

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe

2. Eingeben der Differenzwerte D x, Dy

3. Objekt-Selektion (mehrere mit SHIFT-Taste,
Beenden der Selektion mit POLYEND)
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Hinweise:

Die Differenzwerte kdnnen auch als Formel
eingegeben werden (Druck auf Leertaste).
Makroselektion mit “F10*



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2DManipulation

Rastende Verschiebung Punkt-Punkt (aktives Objekt)

20 4 HOUE e
Button: Oo g S

Kommando:  mv2p * -d?

O
p a5
-
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Die Punktselektion kann numerisch erfolgen,
2. Selektion des Ausgangspunktes p Taste: n

3. Selektion des Zielpunktes q

Rastende Verschiebung (1 oder mehrere Objekte)

20 4 HOUE =]
Button: Oo 4 4 b

Kommando:  mv2p -d? -q

[m}
3=p
o2
m}
! A q
L
4
PN -
! %,
4 4
/ \
i Y
/ N
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Der letzte Selektionspunkt (p) ist der
2. Objekt-Selektion (mehrere mit SHIFT-Taste, Ausgangspunkt der Verschiebung.
Beenden der Selektion mit POLYEND) Objekt-Selektion mit SHIFT, dann Taste "S"

3. Selektion des Zielpunktes g
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2DManipulation

Objektverschiebung mit zuvor gesetztem Vektor

D4 Houe  MELC

Button: 0o 4 +

Kommando: mtrans $vector

o 1.

Der CAD Teil

Vektor setzen (vorher):

R EET
Funkte selektieren; ¥

Walktor

Vorgehensweise:

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe
2. Selektion des Objektes / mehrerer Objekte
3. Beenden mit POLYEND

Verschiebung der Objekt-Box auf Nullposition

4 HOVE
Button: Qo ., + [
g 1.
l,-‘llf Iyl'

numerisch; 5%

VEC—
TOR

Yeltordrehung: = T

Hinweise:

Der Verschiebevektor ist vorher festzulegen,
ansonsten wird die relative Verschiebung
abgefragt.

F{0.0) x P(0.0)

Vorgehensweise:
1. Funktionsaufruf durch Button
2. Selektion des Objektes
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Hinweise:
Gleichzeitige Selektion mehrerer Objekte mit
SHIFT-Taste.
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Der CAD Teil 2DManipulation

Uberblick Objektdrehung

Fir die Rotation von einem oder mehreren Objekten dienen die Button-Funktionen im Menii “Drehen® in der
Werkzeugleiste "Tools".

2[!} ROT 2
Menii - Button: 22 +

Objekt um vorgegebenen Winkel (z.B. 45°) drehen

EDJ ROT ROT =

Button: Ho . + 142
Kommando: rot*45-c* (-c * = Drehpunkt ist Zentrum der Objektbox)
bzw. rot * $dpl 45 -hc * (mit Dialoghox)

| | >

: | Ej\o

| % ; C

| C |

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Selektion des Objektes Drehung im Gegenuhrzeigersinn (mathematisch
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe positiv).
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2DManipulation Der CAD Teil

Objektdrehung mit Winkeleingabe und Punktselektion

ZDJ ROT = ROT 32
Button: 0o 4 +

Kommando:  rot * a (fir a ist eine Zahl anzugeben, negative Zahlen in Klammern)

bzw. orot * -d? (mit Dialoghox)
. § x = 80°
i i *
| «
P F
% y
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Selektion des Objektes Drehung im Gegenuhrzeigersinn (mathematisch
2. Funktionsaufruf durch Button positiv).
3. Eingabe des Drehwinkels a
4. Selektion des Drehpunktes P
Dynamische Verschiebung mit Rotation
EDJ ROT =2 i
Eh
Button: Ho . +
Kommando: mvrt -d?
Schrittweise Drehung mit Tasten PgUp / PgDn: Eﬂ E’]
L
AN | |
o < ~ |
¢ ANV N L
~ Yo ~ |
~ | N |
~ - ~
_______ ~ N . | /\ |
P | |
----- A ST
L
Lo 1 Verschieben
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Der Standardwert des Drehwinkels betrégt 5°.
2. Selektion des Objektes am Drehpunkt Die Tasten “+*“ und “-“ verdoppeln bzw.
3. Verschieben / Drehen des Objektes halbieren den aktuellen Wert.

4. Beenden mit linker Maustaste
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Objektdrehung und -verschiebung (2 Bezugspunkte)

2[!} ROT 3 & #

Button: 0o . + =

Kommando:  mv4p * -d? (keine GréRenanpassung)

Q2 =
K kS \l:] 2 ) e ! " ~ .
P O
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Selektion des Objektes Ausgangspunkt P1 wird auf Zielpunkt Q1
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe abgebildet.
3. Selektion der Ausgangspunkte (P1,P2) Das zweite Punktepaar legt lediglich die
4. Selektion der Zielpunkte (Q1,Q2) Richtung fest.

Objektdrehung, -verschiebung und -skalierung

ZDJ ROT = ,(?u
Button: Oo . + =

Kommando: mv4p * -d? -s

Q2 -
P AN X . *
.E . \ P 2 \ \/ - kS N .
01

P '
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Selektion des Objektes Ausgangspunkt P1 wird auf Zielpunkt Q1
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe abgebildet.
3. Selektion der Ausgangspunkte (P1,P2) Das zweite Punktepaar legt lediglich die
4. Selektion der Zielpunkte (Q1,Q2) Richtung fest.
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2DManipulation Der CAD Teil

Linien gegen Bezugslinie parallel ausrichten
EDJ ROT =2 <?:

Button: 0o 4 + =

Kommando: plines

/%

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Die Drehung der auszurichtenden Linien erfolgt
2. Selektion der Bezugslinie um ihr Zentrum.

3. Selektion der auszurichtenden Linien
4. Beenden mit rechter Maustaste oder POLYEND
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Der CAD Teil 2DManipulation

Einfihrung Formanderung von Objekten

Die Formdnderung von Objekten erfolgt iiber die Buttons im Menu “Forménderung® in der Werkzeugleiste

“Tools*.

o
Menii - Button: 22 +

Proportionale Skalierung durch interaktives Fenster

20 ) CHRG = ZCALE

ED':' f
Button: Do, "0+ e

Kommando: scale * -r

o2,
r—— - - — — — /7 [ ]
: interaktives |
| plazienss |
| Fenster I
[
|
| [ *
[
|
[
|
I
1,
Ergebnis:
Obijekt hat gleiche Propartionen
wie Ausgangsobjekt
T Ausgangsobjekt
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Objekt muss aktiv sein (ggf. vorher selektieren) Neue Position und Grole wird durch
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe umschreibendes Fenster bestimmt.

3. Position und GroRe durch umschreibendes Rechteck
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2DManipulation

Unproportionale Skalierung durch interaktives Fenster

Der CAD Teil

}( -
w4 ;F:HRGI:I O R
Button: Oo .20 4o

Kommando: scale *

interaktives
plaziertes
Fenster

T Ausgangsobjekt

Vorgehensweise:

1. Objekt muss aktiv sein (ggf. vorher selektieren)

2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe

3. Position und Form durch umschreibendes Rechteck

Numerische Skalierung mit relativem(n) Faktor(en)

o
A B e
Button: Do, ° 04 e

Kommando: mkscale * rx [,ry]

—

Ergebnis:
Objekt gestreckt oder gestaucht

Hinweise:
Neue Position und Form wird durch
umschreibendes Fenster bestimmt.

Skalierung mit einem Faktor(1.5)
mkscale * 1.5 oder mkscale ™ 312

*

Skalierung mit zwei Faktoren (2, 0.9)
mkscale * 2.0.5

Vorgehensweise:

1. Objekt muss aktiv sein (ggf. vorher selektieren)
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe

3. Eingabe der Skalierungsfaktoren
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Hinweise:

Das Zentrum der Box bleibt erhalten. Die
Prozedur kann rechnen. Als Faktor Formel
eingeben.
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Der CAD Teil 2DManipulation

Numerische Skalierung mit absoluter Gréf3endnderung

CHiE, =
24 P
Button: Oo . ° 7 4 sez

Kommando:  mkscale * -0 dx [,dy]

dy/2=10
|
- — — 7 »
o
| |
. |
| |
mkscale *-10, 20 -0 |
b = L
dw/2 = -
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Objekt muss aktiv sein (ggf. vorher selektieren) Das Zentrum der Box bleibt erhalten. Ein
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Zahlenwert verandert horizontale und vertikale
3. Eingabe der absoluten GroéRenénderung Abmessung um gleichen Betrag.

Horizontale parallele Scherung (aktives Objekt)

20 CHEG, i
A FORH

Button: Do .20 . EF

Kommando:  yaw * -hp (-h = horizontal, -p = parallel)

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Objekt selektieren Bei Winkeleingabe Gegenuhrzeigersinn beachten.
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe

3. Selektion des Bezugspunktes P

4. Eingabe des Scherungswinkels a
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2DManipulation Der CAD Teil

Horizontale Scherung (aktives Objekt)

Ly T —
Button: Do . =0, EF
Kommando:  yaw * -hp (-h = horizontal, -p = parallel)

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Objekt selektieren Bei Winkeleingabe Gegenuhrzeigersinn beachten.
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe

3. Selektion des Bezugspunktes P

4. Eingabe des Scherungswinkels a

Vertikale parallele Scherung (aktives Objekt)
2D,45" CHE, i
FURA . E

Button: 0o 4

Kommando:  yaw * -vp (-v = vertikal, -p = parallel)

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Objekt selektieren Bei Winkeleingabe Gegenuhrzeigersinn beachten.
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe

3. Selektion des Bezugspunktes P

4. Eingabe des Scherungswinkels a

104



isyCAD/CAM 2.5 (light)
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Vertikale Scherung (aktives Objekt)

e
Button: 0o +° 0O+
Kommando:  yaw * -vp (-v = vertikal)

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Objekt selektieren Bei Winkeleingabe Gegenuhrzeigersinn beachten.
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe

3. Selektion des Bezugspunktes P

4. Eingabe des Scherungswinkels a

Scherung an Basislinie (aktives Objekt)

o @X
Button: 0o 50 4

Kommando:  yaw *

ST Scherungswinkel -a

Ergebnis der
Scherung:
Pseudo-30-Objekt

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Objekt selektieren Bei Winkeleingabe Gegenuhrzeigersinn beachten.
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe

3. Selektion des Bezugspunktes P1 und P2

4. Eingabe des Scherungswinkels a
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2DManipulation Der CAD Teil

Scherung an beliebiger Achse (aktives Objekt)

20‘;, CHG, # i
FORH
Button: 5 R M @

Kommando:  yaw *

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Objekt selektieren Bei Winkeleingabe Gegenuhrzeigersinn
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe beachten.

3. Selektion der Achsenpunkte P1 und P2
4. Eingabe des Scherungswinkels a

Konvertierung Schragschraffur zu Maander

wp e e
a CHEES u
Button: o= 0. +
Kommando: meander * (mit Option -d wird Ausgangsobjekt geldscht)

Geschlossene Kontur

Schraffur Waander
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Ggf. Selektion der Schraffur Der Schraffurtyp muss "DIRCT" sein.
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Méander dienen z. B. der Erzeugung
3. Médander-Polygon wird als Duplikat erzeugt spezifischer Frasbahnen.
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Einfihrung Objekte spiegeln

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2DManipulation

Die Spiegelung von einem oder mehreren Objekten wird tber Button-Funktionen im Menii “Drehen” in der

Werkzeugleiste "Tools" realisiert.

2[!}

MIRR.
Menii - Button: 20 + HlE3

Horizontales Spiegeln am Selektionspunkt

mirror * $dpl -y

2D) HIRRF: I'IIRF.‘f

Button: oo , B, Bl

Kommando:  mirror * -y (-y = Achse parallel zur Y-Achse)

oder: mirror * * -y oder:

Button-MenU benutzt Bix-Routine: mir2p * -y -d?
SO T T T T N '
| |
| | .
| | Z
| | .
| | :
| | !
| | :
| [ :
| | |
| | :
| | :
| ] .

Vorgehensweise:

1. Wirkt auf aktives Objekt, ggf. zuvor Selektion

2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe

3. Selektion eines Punktes auf der Achse
(Rastpunkt oder numerisch)

Hinweise:

Die Punktselektion kann auch numerisch erfolgen.

Erzeugung eines Duplikates mit aktiviertem
Duplizier-Button.
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2DManipulation Der CAD Teil

Vertikales Spiegeln am Selektionspunkt

20 ‘j- HIRR. o

Button: oo , Bl . &
Kommando: mirror * -x (-x = Achse parallel zur X-Achse)
oder: mirror * * -x oder: mirror * $dpl -x
Button-Menii benutzt Bix-Routine: mir2p * -x -d?
————— ——— — — —— ‘
|
[
|
[
|
[
|
[
| |
- !
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Wirkt auf aktives Objekt, ggf. zuvor Selektion Die Punktselektion kann auch numerisch erfolgen.
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Erzeugung eines Duplikates mit aktiviertem
3. Selektion eines Punktes auf der Achse Duplizierbutton.

Mehrfaches horizontales Spiegeln an einem Punkt

2D) HIRF.:: |'|IR|31
Button: Oo . %T + %T

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button Die Punktselektion kann auch numerisch erfolgen.
2. Selektion der Objekte (1. mit SHIFT, Erzeugung eines Duplikates mit aktiviertem

Ende mit POLYEND) Duplizierbutton.

3. Selektion eines Punktes der Achse
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Der CAD Teil

Mehrfaches vertikales Spiegeln an einem Punkt

2[!}

HIRR. o

Button:

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2DManipulation

Vorgehensweise:

1. Funktionsaufruf durch Button

2. Selektion der Objekte (1. mit SHIFT,
Ende mit POLYEND)

3. Selektion eines Punktes der Achse

Spiegeln an einer Geraden

20 4  HIRR. & EP
06 ., BlF . %

mir2p *

Button:
Kommando:

Vorgehensweise:

1. Wirkt auf aktives Objekt, ggf. zuvor Selektion
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe

3. Selektion der Achsenpunkte

Hinweise:

Die Punktselektion kann auch numerisch
erfolgen. Erzeugung eines Duplikates mit
aktiviertem Duplizierbutton.

Hinweise:

Die Punktselektion kann auch numerisch
erfolgen. Erzeugung eines Duplikates mit
aktiviertem Duplizierbutton.
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2DManipulation

Mehrfaches Spiegeln an einer Geraden

QD'A MIRR. 2P
g
Button: Oo 4 Bl + aP

Kommando:  mir2p

T I
' I
' I
: [
- I
\______.I
s 5 3.
[ !
! |
i . !
x_\_h_’,' ¥
2. e
PR . ’
- N ow .
o
e
1.,
.
-
4.

Vorgehensweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe
2. Selektion der Objekte (1. mit SHIFT,
-> Ende mit POLYEND)
3. Selektion eines Punktes der Achse
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Hinweise:
Die Punktselektion kann auch numerisch

erfolgen. Erzeugung eines Duplikates mit
aktiviertem Duplizierbutton.
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Der CAD Teil 2DManipulation

Uberblick Trimmfunktionen

Die Trimmfunktionen werden durch Buttons im Menii “Trimmen“ innerhalb der Werkzeugleiste "Tools"
aufgerufen.

2[!} TF.éiH_
Menii - Button: 2@ + 7

Trimmen des ersten Elementes am Schnittpunkt

2[!} TF.E:I_ TRIH
Button: o oy TT

Kommando:  trimx -am (-a=erstes Element, -m=mehrfach (multiple))

Abschneiden am Schnittpunkt

A\
O T O

N

/’»?_ \ Yerlangern bis zum Schnittpunkt

A\
(— (—

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktion trimx aufrufen Grundsétzlich Selektion der Elemente auf
2. Selektion des zu verandernden Elementes dem Teil, der nach der Aktion erhalten

3. Selektion des "Grenz-" Elementes bleiben soll.

4. Beenden: Rechte Maustaste oder POLYEND
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2DManipulation Der CAD Teil

Trimmen zweier Elemente am Schnittpunkt

ZDJ TRIM TF.E:
Button: 0o 7 407

Kommando:  trimx -m (-m=mehrfach (multiple))

Abschneiden am Schnitfpunkt

e 2\ —)

\ Verlangernerkirzen bis zum Schnittpunkt /\

e 2.'
. N —
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktion trimx aufrufen Grundsatzlich Selektion der Elemente auf dem
2. Selektion des 1. Elementes Teil, der nach der Aktion erhalten bleiben soll.

3. Selektion des 2. Elementes
4. Beenden: Rechte Maustaste oder POLYEND

Trimmen zweier Elemente am Schnittpunkt (mehrfach)

EDJ TRIH TFE:
Button: 0o 7 407

Kommando:  trimx -m (-m=mehrfach (multiple))

Mehrfaches Abschneiden am Schnittpunkt
durch zweimaliges Trimmen

]

T3 Verlangern bis zum Schnittpunld in
3 Abhangigkeit der Selektionspunkte
4

. >
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktion trimx aufrufen Grundsatzlich Selektion der Elemente auf dem
2. Selektion der Elemente in der Nahe des 1.Pkt. Teil, der nach der Aktion erhalten bleiben soll.

3. Selektion der Elemente in der Nahe des 2.Pkt.
4. Beenden: Rechte Maustaste oder POLYEND
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Elemente verléangern

2[!} TF.EEI'I_ »fn
Button: =
Kommando:  trimx -Im (-1=Lé&nge (length), -m=mehrfach (multiple))
L 2
3 Verlangern bis zum oweiten Seleldionspunid
-
2.

i;'x Bei Kreisen mathematisch positiven
\\,l\_/ = 3 Direhsinn beachten (Gegenuhrzeigersinn)!

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktion trimx aufrufen Grundsatzlich Selektion der Elemente auf dem
2. Selektion des Elementes Teil, der nach der Aktion erhalten bleiben soll.

3. Selektion des neuen Endpunktes
4. Beenden: Rechte Maustaste oder POLYEND

Elemente verklrzen

2D) TE »fo
Button: BICl - B . B
Kommando:  trimx -Im (-1I=Lé&nge (length), -m=mehrfach (multiple))

5;/
2

1.

]
!
k/ ) & Eei kreisen mathematisch positiven
= Drehsinn beachten (Gegenuhrzeigersinn)l
1.

Yerkirzen bis zum zweiten Selektionspunkt /

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktion trimx aufrufen Grundsatzlich Selektion der Elemente auf dem
2. Selektion des Elementes Teil, der nach der Aktion erhalten bleiben soll.

3. Selektion des neuen Endpunktes
4. Beenden: Rechte Maustaste oder POLYEND
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2DManipulation

Teilstick aus einem Element herausschneiden

ZDJ TRIM SQ/
i
Button: 0o 7 407

Kommando:  trimx -pm (-p=part, -m=mehrfach (multiple))

Vorgehensweise:

1. Funktion trimx aufrufen

2. Selektion des Elementes am 1. Schnittpunkt
3. Selektion des Elementes am 2. Schnittpunkt
4. Beenden: Rechte Maustaste oder POLYEND

Eckenrundung - mit definiertem Radius

04 TRIN e :
Button: Do 4 «\5

Kommando:  trimx -fm (-f=fillet, -m=mehrfach (multiple))

W Pictures by PC x|

Rundungsradius eingeben: <5 |5
Abbrechen |
-

Vorgehensweise:

1. Funktion trimx aufrufen

2. Eingabe des Rundungsradius, z.B. 5

3. Selektion der Elemente in der Nahe der Ausrundung
4. Beenden: Rechte Maustaste oder POLYEND
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Hinweise:
Bei Kreisen mathematisch positiven Drehsinn
beachten!

RS

RS

Hinweise:
Bei Kreisen mathematisch positiven Drehsinn
beachten!
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2DManipulation

Fasenerzeugung - durch Definition der Eckenabstande

2[!} TRIN ...
Button: o 7y D_\l

Kommando:  trimx -cm (-c=chamfer, -m=mehrfach (multiple))

%" Pictures by PC x| 4“

Eckenabstand bzw. Eckenabstande fur Fase eingeben: <15,.15: |15

Ok | abbrechen |

2 "
1.
A:H—f"1 0
" Pictures by PC | I
E ckenabstand bzw. Eckenabstande fir Fase eingeben: <2010 |2D,‘ID
3 Abbrechen |

& Selektionsreihenfolge beachten!

Vorgehensweise:

1. Funktion trimx aufrufen (Button)

2. Eingabe der Eckenabstande (Dialogboxen)
3. Selektion der Elemente in der Nahe der Fase
4. Beenden: Rechte Maustaste oder POLYEND

Hinweise:

Die Eckenabstande sind zuvor der Variablen
CHAMFER z.B. mit chamfer = 20,10 oder per
Mentlieingabe zuzuweisen.

Fasenerzeugung - Definition von Winkel und Abstand

2[') TRIH
Oo L_ + ‘—\3

Button:
Kommando:  trimx -cm (-c=chamfer, -m=mehrfach (multiple))
Beispiel: set chamfer=15,3[(15*tand(30))%2]; trimx -cm
1 15
: 2300
Fasenwinkel: ane
— Eckenabstand: 15

& Selektionsreihenfolge beachten!

Vorgehensweise:

1. Funktion trimx aufrufen (Button)

2. Eingabe von Winkel und Eckenabstand

3. Selektion der Elemente in der Nahe der Fase
4. Beenden: Rechte Maustaste oder POLYEND

Hinweise:
Wihrend der Meniieingabe werden die
Eckenabsténde berechnet und der Variablen

CHAMFER zugewiesen.
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Eckenrundung - Sonderfunktionen

Eckenrundung mit definiertem Abstand zum Schnittpunkt

Der Variablen FILLET negativen 10 5&{10
Wert (z.B.-10) zuweisen. '

dann Kommando:  trimx -fm

-

Eckenrundung ochne Abschneiden

Der Variablen FILLET positiven T
Wert (z.B. 10) zuweisen.
R10
dann Kommandao,  trimx -fim
-

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Variable FILLET setzen (Konsole: fillet=...) Der Rundungsradius ist zuvor der
2. Aufruf der Funktion trimx (mit Parametern) tber Konsole Variablen FILLET zuzuweisen.
3. Selektion der Elemente in der Néhe der Ausrundung 2.B. set fillet = -10

4. Beenden: Rechte Maustaste oder POLYEND

Vereinigungsmenge von Flachen (Bool sche Operation)

ZDJ TRIM 2
Button: 0o 7y

Kommando:  eq -bu-d?

& Eei offenen Konturen gof. Hilfslinie einfligen |

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf Gber Button oder Kommando Bei einer Operation sind immer nur zwei

2. Randkonturen selektieren (aus mehreren Elementen geschlossene (1) Konturen bearbeitbar, das
bestehende Objekte mit gedriickter SHIFT-Taste, Resultat ist eine geschlossene Kontur.

Beenden mit POLYEND)
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Differenzmenge von Flachen (Bool sche Operation)

2[!} TF.E:I_ -
Button: I - I + B8

E -

Hilfslinien (2-Pkt -Linien)

Selektion mehrerer
% Elemente mit SHFT-Taste.
’ b

2c

T.m

Eei offenen Konturen ggf. Hilfslinie einfigen |

Kommando:  eq -bs -d?

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf Gber Button oder Kommando Bei einer Operation sind immer nur zwei

2. Randkonturen selektieren (aus mehreren Elementen geschlossene (1) Konturen bearbeitbar, das
bestehende Objekte mit gedriickter SHIFT-Taste, Resultat ist eine geschlossene Kontur.

Beenden mit POLYEND)

Durchschnittsmenge von Flachen (Bool sche Operation)

4 TRIN
-

Button: 0o o 4

[ =

Kommando: eq -bi -d?

Selektion mehrerar |
Elemente mit SHIFT-Taste.

Hilfslinien (2-Pkt -Linien)

& Bei offenen Konturen ggf. Hilfslinie einflgen |
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2DManipulation Der CAD Teil
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf Gber Button oder Kommando Bei einer Operation sind immer nur zwei
2. Randkonturen selektieren (aus mehreren Elementen geschlossene (1) Konturen bearbeitbar, das
bestehende Objekte mit gedriickter SHIFT-Taste, Resultat ist eine geschlossene Kontur.
Beenden mit POLYEND)

Konturerzeugung mit automatischer Ausrundung aller Ecken

Kommando:  cfillet -r10 (-r = Rundungsradius 10)

R10

Kurve selelktieren

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommandoaufruf mit entsprechenden Optionen Die Kontur wird als Kopie erzeugt.
2. Kurven selektieren (mehrere: mit SHIFT + POLYEND)

Konturerzeugung mit automatischer Eckenrundung bis Grenzwinkel

Kommando: cfillet -r5 -a62  (-r5 = Rundungsradius 5, -a62 = Grenzwinkel 62°)

Knick bis Grenzwinkel: 62°

Kurve selektieren

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommandoaufruf mit entsprechenden Optionen Die Kontur wird als Kopie erzeugt.
2. Kurven selektieren -> (mehrere: mit SHIFT +

POLYEND)
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Konturerzeugung mit automatischer Eckenrundung (langenabhangig)

Kommando: cfillet -r5 -x20 -e (-r5 = Rundungsradius 5,
-x20 = max. Lange zu kirzender Elemente ist 20,
-e = Markierung nicht ausrundbarer Ecken)

generierter Markierungspunit

k_/‘

T6.735

----- Alsgangskurye

, R — erzeugte Kurve wenn keine
Langenbeschrankung (-x20)
Kurve selektieren = generiere Kurve
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommandoaufruf mit entsprechenden Optionen Die Kontur wird als Kopie erzeugt.

2. Kurven selektieren -> (mehrere: mit SHIFT + POLYEND)
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2DManipulation

Konturerzeugung mit automatischer Eckenrundung und Lickenausgleich

Kommando:  cfillet -r5 -g7 (-r5 = Rundungsradius 5,
-g7 = maximale Konturllicke (sonst neue Kurve!)

----- Ausgangskurve
— generierte Kurve T Kurve 2

643

Licke =7 Verbindung der beiden Kurven

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommandoaufruf mit entsprechenden Optionen Die Kontur wird als Kopie erzeugt.

2. Kurven selektieren -> (mehrere: mit SHIFT
+ POLYEND)
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Der CAD Teil

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2DManipulation

Auftrennen von Konturen am Splitpunkt in zwei Objekte

Kommando:  splitobj (-m: mehrfach, -c #1,#2: alternierende Farben)

abj1

Selektion
-

o1
N

obj2

AN AV

S Selektion (mehrfach)

Vorgehensweise:
1. Kommando (ber Tastatur aufrufen
2. Splitpunkt(e) selektieren

o obj3

Hinweise:
Vor diesem Kommandoaufruf muss die Kontur
entsprechende Splitpunkte enthalten.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

2DManipulation Der CAD Teil
Einfihrung Objekte ausrichten
Das Ausrichten von Objekten erfolgt iiber Buttons im Menii “Ausrichten®.
2D‘j- @
B e
Menii - Button: T2 + fnusr
Zentrisches Ausrichten an Bezugsobjekt
2D) @ AOD.1
B
Button: OO 4 et 4+ cen
Kommando:  adj -c -d? (-c = zentrisch)
--------- ]
. 3. = Ausrichtobjekt
1.
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button Nach Selektion eines Objektes kann mit Taste
2. Objektselektion (mehrere mit <SHIFT>-Taste) F10 das zugehoérige Makroobjekt selektiert
3. Abschluss der Selektion mit POLYEND werden.

4. Selektion des Ausrichtobjektes
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Horizontales Ausrichten an Bezugsobjekt

Button: e
Kommando:  adj -x -d? (-x = horizontal)

s
m

2. = Ausrichtobjelkt

—m

Yertikales Ausrichten mit Option -y T

Vorgehensweise:

1. Funktionsaufruf durch Button

2. Objektselektion (mehrere mit <SHIFT>-Taste)
3. Abschluss der Selektion mit POLYEND

4. Selektion des Ausrichtobjektes

Ausrichten an linker Seite eines Bezugsobjektes

0 4 @ ALl

B e —
Button: OO 4 aowst + Terr
Kommando: adj -l -d? (-1 = links)

n

3. = Ausrichtobjekt

Vorgehensweise:

1. Funktionsaufruf durch Button

2. Objektselektion (mehrere mit <SHIFT>-Taste)
3. Abschluss der Selektion mit POLYEND

4. Selektion des Ausrichtobjektes

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2DManipulation

VERT

Hinweise:

Nach Selektion eines Objektes
kann mit Taste F10 das zugehdrige
Makroobjekt selektiert werden.

il

Alsrichten an rechter Seite mit Option -r

Hinweise:

Nach Selektion eines Objektes kann mit Taste
F10 das zugehdrige Makroobjekt selektiert
werden.
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2DManipulation Der CAD Teil

Ausrichten an Unterkante eines Bezugsobjektes

20 A
4 E@@ I

Button: DO 4 aoist + garr,

Kommando:  adj-b -d? (-b = bottom, unten)

N\

AD.J
Alsrichten an Oberkante mit Option -t I

w
]

3. = Ausrichtobjekt

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf durch Button Nach Selektion eines Objektes

2. Objektselektion (mehrere mit <SHIFT>-Taste) kann mit Taste F10 das zugehdrige
3. Abschluss der Selektion mit POLYEND Makroobjekt selektiert werden.

4. Selektion des Ausrichtobjektes

Horizontales Ausrichten mit Anpassung der Breite, Hohe unveréandert

Kommando:  adj -x3 -d? (-x3 = horizontal, Breite anpassen)

3 = Ausrichtobjekt

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf durch Button Nach Selektion eines Objektes kann mit Taste
2. Objektselektion (mehrere mit <SHIFT>-Taste) F10 das zugehdrige Makroobjekt selektiert

3. Abschluss der Selektion mit POLYEND werden.

4. Selektion des Ausrichtobjektes
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2DManipulation

Horizontales Ausrichten mit Anpassung der Breite, Seitenverhaltnis erhalten

Kommando:  adj -x4 -d? (-x4 = horizontal, Breite anpassen, Seitenverh. erhalten)

3 = Ausrichtobjekt

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf durch Button Nach Selektion eines Objektes kann mit Taste
2. Objektselektion (mehrere mit <SHIFT>-Taste) F10 das zugehorige Makroobjekt selektiert

3. Abschluss der Selektion mit POLYEND werden.

4. Selektion des Ausrichtobjektes

Objekt(e) horizontal gegen Punkt ausrichten

2D} EE@- AD.J

Button: OO 4 Aot 4 B HoR
Kommando:  adj -x -pq (-x = horizontal, -p = Pkt. 1.0bj., -q = Pkt. Ausrichtobjekt)
-
- Zielpunkt
" Quellpunkt 1. Objekt
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button Nach Selektion eines Objektes kann mit Taste
2. Objektselektion (mehrere mit <SHIFT>-Taste) F10 das zugehdrige Makroobjekt selektiert
3. Abschluss der Selektion mit POLYEND werden.

4. Selektion des Zielpunktes
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2DManipulation Der CAD Teil

Objekt(e) vertikal gegen Punkt ausrichten

EDJ E@@ !:HlI:ZIJ

Button: OO 4 aaust 4 puerr
Kommando:  adj -y -pq (-y = vertikal, -p = Pkt. 1.0bj., -q = Zielpunkt Ausrichtobjekt)
-
Felpunkt
" Quellpunkt 1. Objekt
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button Nach Selektion eines Objektes kann mit Taste
2. Objektselektion (mehrere mit <SHIFT>-Taste) F10 das zugehorige Makroobjekt selektiert
3. Abschluss der Selektion mit POLYEND werden.

4. Selektion des Zielpunktes

Ausrichten: horizontal zw. 2 Punkten o. Randabstand

2D) E@@ Eg;

Button: Oo 4 Amust + o

Kommando: gap -h (-h = horizontal)

~ "M
\_

_— 2
—

3
T P | -
E : Vertikales Ausrichten entsprechend ==
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Die Lage der Objekte wird durch die
2. Objekt-Selektion, Beenden mit POLYEND Selektionsreihenfolge bestimmt.

3. Selektion der Bezugspunkte P1, P2
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Der CAD Teil 2DManipulation

Ausrichten: horizontal zw. 2 Punkten m. Randabstand

EDJ E@@- a@u

Button: O 4 aoglst + o

Kommando:  gap -hx (-h = horizontal)

Lpz

.......... "2
"""" 5
s ..3_ D D D D
TP | -
| i Vertikales Ausrichten entsprechend =2
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Die Lage der Objekte wird durch die
2. Objekt-Selektion, Beenden mit POLYEND Selektionsreihenfolge bestimmt.

3. Selektion der Bezugspunkte P1, P2

Ausrichten: horizontal zw. 2 Pkt., Zentren, 0. Randabst.

2D} E@@- E@;

Button: O 4 aoilst + .

Kommando:  gap -ch (-h = horizontal, -c = Zentrum)

P2 |
o []
" P R Dix Dix ‘
Vertikales Ausrichten entsprechend @: |
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Die Lage der Objekte wird durch die
2. Objekt-Selektion, Beenden mit POLYEND Selektionsreihenfolge bestimmt.

3. Selektion der Bezugspunkte P1, P2
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2DManipulation Der CAD Teil

Ausrichten: horizontal zw. 2 Pkt., Zentren, m. Randabst.

2D‘j- @ n
B e
Button: 0 . i 4 o2°
Kommando:  gap -chx (-h = horizontal, -c = Zentrum)
P2
__,,,-""2. [
|
i — |
. P1 > Dx
i Wertikales Ausrichten entsprechend ,_g;,
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Die Lage der Objekte wird durch die
2. Objekt-Selektion, Beenden mit POLYEND Selektionsreihenfolge bestimmt.

3. Selektion der Bezugspunkte P1, P2
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Der CAD Teil 2DManipulation

Einfihrung Objekt - Mehrfachanordnung

Die Funktionen des Menii “Mehrfachanordnung® dienen zur Anordung von Objekten nach Richtung und
Wiederholanzahl.

20} &l

E o (@A
Menii - Button: HO + ‘areay

Horizontale Mehrfachanordnung (2.Pkt.Vektorabgriff)

B4 o0 oo
Button I:I (& + HARRAY 4+ HORIZ

Kommando:  array -h

Wektor durch zwei
interaktiv gewahlte

Punkte
5 Wiederholzahl hier: 3
A
-
—_
—
~

1 -

honz. Wektor-Komponente horiz. Yektor-Kompaonente horiz. Vektor-Kompaonente
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf und Selektion des Ausgangsobjektes Bei horizontaler Anordnung wird
2. Eingabe der Gesamtzahl (Wiederholzahl): hier 3 ausschlieBlich der horizontale Anteil des
3. Selektion des Quellpunktes (1.Punkt des Vektors) abgegriffenen Vektors berlicksichtigt !

4. Selektion des Zielpunktes (2.Punkt des Vektors)
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2DManipulation

Vertikale Mehrfachanordnung (2.Pkt.VVektorabgriff)

n4 slo g

Button: O L, aeear 4+ UERT.

Kommando: array -v
Wiederholzahl hier: 3

Weltor durch zwel
interaktyv gewahlte

Vertikale
Punkte VeKior.
2. Komponente
I |
Vertilale | Vertikale
WVektor- ’ Weldtor-
Komponente - J{ Komponente
F IR
Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf und Selektion des Ausgangsobjektes
2. Eingabe der Gesamtzahl (Wiederholzahl): hier 3

3. Selektion des Quellpunktes (1.Punkt des Vektors)

4. Selektion des Zielpunktes (2.Punkt des Vektors)

Diagonale Mehrfachanordnung (2.Pkt.VVektorabgriff)

24 30g et
Button: 2 4+ ARRAY + DIAG.

Kommando:  array

Der CAD Teil

Bei vertikaler Anordnung wird
ausschlieBlich der vertikale Anteil des
abgegriffenen Vektors beriicksichtigt !

Freier
Verschiebeveltor

Ausgangs-

objekt sel ,.*' Zielpunkt

\ . /
)
Qiuellpunkt
Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf und Selektion des Ausgangsobjektes
2. Eingabe der Gesamtzahl (Wiederholzahl): hier 3

3. Selektion des Quellpunktes (1.Punkt des VVektors)

4. Selektion des Zielpunktes (2.Punkt des Vektors)
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2DManipulation

Numerische Mehrfachanordnung (relativ o. polar)

20) NS -

Button: O 4 aeeav 4 DIAG.

KommandO: array oo an nu?

-

relative Koordinaten rOo Dy
ZE.r100,50, bedeutet: Dx="100 und Dy=50

-

Folarkoordinaten pr,a
z.B. p100,.30 bedeutet:
Lange r=100 und Winkel a=4%°

Vorgehensweise:

1. Funktionsaufruf (Button)

2. Selektion des Ausgangsobjektes

3. Eingabe der Gesamtzahl: hier 2

4. numerische Eingabe des Translationsvektors

D

Dy

Langer

Hinweise:

Eingabe des Translationsvektors relativ
(dx=horiz., dy=vertik.): -> rdx,dy

polar (r=Lange, a=Winkel): ->pr,a ohne
Klammern
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2D-Rotationsanordnung, axial (Uber Vollwinkel)

Button: O 4 wreer +

M4 ol gz%

Kommando: rotarr

. —

Rotationszentrum

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf (Button) Die Funktion ist auch mit definiertem Winkelbereich
2. Selektion des Objektes und numerischer Eingabe des Rotationszentrums

3. Eingabe der Gesamtzahl: hier 4 verflgbar.

4. Selektion des Rotationszentrums

2D-Rotationsanordnung, radial (Uber Vollwinkel)

20 ) ol

E o E2
Button: S

Kommando: rotarr -r

] -

Rotationszentrum

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf (Button) Die Funktion ist auch mit definiertem

2. Selektion des Objektes Winkelbereich und numerischer Eingabe des
3. Eingabe der Gesamtzahl: hier 6 Rotationszentrums verflgbar.

4. Selektion des Rotationszentrums
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Anordnung auf oder an Kurve

EDJ &l
Button: OO 4 freew + ﬁ.l
Kommando: band
5 Richtung

bzgl 3 Pkt

=

/4.

Hurve

e Kommandoeingabe:\
band -d dis (Wert fir Abstand zur Kurve)

Vorgehensweise:

1. Funktionsaufruf (per Button) oder Kommando: band
2. Selektion der Objektpunkte (1. und 2.)

3. Selektion der Kurve (3.) und Richtung (4.)

4. Bei Option “band -d dis* zusétzliche Wahl der Seite

/"3_ Startpkt.
auf der

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2DManipulation

Fiuhrungskurve

Hinweise:

Bei Selektion der Kurve wird gleichzeitig der
Anfangspunkt bestimmt. Bei starker Krimmung
kann evtl. eine Qbjektiiberlappung entstehen.
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2DManipulation Der CAD Teil

Einfihrung Punktreduktion an Polygonen

Das Menii “Konvertieren® innerhalb des Meniis “Allgemeine Werkzeuge* verfiigt tiber Funktionen zum
Konvertieren von Polygonen. Uber die folgenden Buttons gelangt man in dieses Menu:

?& COH-
Button: + -

Punktreduktion entsprechend max. Punktabstand

?\k con-  REDUG
Button: + T
Kommando:  pred -1 20 (-1 20 = Der maximale Punktabstand ist 20)
19.74
3

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Punkte, deren Abstand kleiner als angegeben ist,
2. Maximalen Punktabstand eingeben: 20 werden entfernt. => "Anti-Glattung"
3. Polygon selektieren
Punktreduktion durch Grenzwinkeleingabe

% CON- EEE_{-:E
Button: + T
Kommando: pred -a 30 (-a 30 = Maximale Winkeldifferenz zweier Polygonelemente)

e paenny 3 et
Falygon mit 57 Punkten Folygon mit 8 Punkten
{Punkte mit "markpnt" markiert) (Punkte mit "markpnt" marldert)

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Kommando (mittels Button) aufrufen Elemente, deren Winkeldifferenz kleiner als gegeben
2. Maximale Winkelabweichung eingeben: 30 ist, werden moglichst zusammengefasst.
3. Polygon selektieren => "Anti-Glattung"
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Polygon-Punktreduktion mit Maximalabstand

% CON- A'\i—"
Button: + BT s

Kommando:  redpnts -d5  (-d5=Toleranz ist5)

?3
%
l mit Toleranz =5
reduziert auf 4 Strecken
[#)]
Polygon mit 38 Punkten NG

mit Toleranz = 18
reduziert auf 1 Strecke

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Es wird ein Duplikat mit reduzierter Punktanzahl
2. Toleranz eingeben erzeugt. Die zul&ssige Abweichung entspricht der
3. Polygon (Linie) selektieren eingegebenen Toleranz.

Polygon-Punktreduktion mit Kreisannaherung

?Q COH- T
Button: + YERT L T

Kommando: redpnts-d 0.5 -cb 10  (-d 0.5 = Toleranz ist 0.5; -¢c = Kreishbogen; -b 10 = 10 % vom Radius
an Streckenmittelpunkt )

Polygon mit 38 Punkten

mit maximaler Punktabweichung von: 0.5
und Option -cb 10
reduziert auf;
2 Strecken und 5 Bogen

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Kommando (mittels Button) aufrufen Es wird ein Duplikat mit reduzierter Punktanzahl erzeugt.
2. Maximale Punktabweichung eingeben: 0.5 Die zulassige Abweichung entspricht der eingegebenen
3. Polygon (Linie) selektieren Toleranz.
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2DManipulation

Einfihrung Normierung

Der CAD Teil

IsyCAM 2.5 (light) ermdglicht das Zeichnen von Normteilen bspw. nach DIN 933. Uber die Schaltflachen im

Menil Normierung werden diese Funktionen aufgerufen:

2[!)
Button: B2 +

Normteile erzeugen (z.B. DIN 933)

933

2D.‘*
+ B

Button: 0o 4

Kommando: din933

Eingabebeispiel: (S)eitenansicht oder (D)raufsicht: <S>
Schraube: M12

Referenzpunkt selektieren
gewdlnschte Lange: 40

Rotation linksdrehend. Bitte Gradzahl angeben: <0>

grwnE

Referenzpunkt

Seitenansicht Draufsicht
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf ggf. Einpassen von Objekten mit: "fitin".

2. Tastatureingaben
3. Platzieren mit Selektion des Referenzpunktes
4. gof. Drehen oder Verschieben

Bruchkanten generieren: z.B. Hohlwelle

2D) HOLE

Button: 00 4 i + BY

Kommando: break -sh <dis> (-h Hohlwelle, <dis> = Wandstérke)
break -sx (Zackenbruch)

break -s (Wellenbruch)
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Lickenabstand

/ 2. Punkt

B 1. —p | - ¥ _

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2DManipulation

g

@

1. Punkt 5

Welle 5

(Rechteck) =

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf Auch andere Brucharten sind generierbar.

2. Wandstarke eingeben (Zacken- und Wellenbruch)

3. 1. Punkt auf der Welle wéhlen (Lickenbeginn)
4. 2. Punkt (gegeniberliegende Seite) bestimmt Liicke

Schraube, Mutter und Unterlegscheibe

2[!}

Button: OO 4 uoen + @

Kommando: screw

nach DIN 931 Referenzpunkt

gegentberliegende

Lo Seite
nach DIN125 " J1 1]
nach DIN934 -~ o
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf Die Schraube wird nur generiert, wenn die
2. Parameterdialog: Schraube, Scheibe, Mutter Dimensionen der Norm entsprechen.

3. Variante am Referenzpunkt platzieren
4. Néichste Variante oder Prozedur mit “a‘ beenden
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2DManipulation

Form- und Lagetoleranzen (ahnlich DIN 1101)

Button:

Kommando:

din1101

Beispiel Ebenheit

10,1

N

Vorgehensweise:

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe
2. Auswahl der tolerierten Eigenschaft
3. Toleranzwerte / ggf. Bezugsbuchstaben eingeben

Tolerierte Eigenschaften

Fl: Geradheit

2: Ehenheit
F3: Bundheit
Fa4: Zylinderform

F5: Profil einer Linie
F6: Profil einer Flache
F7: Parallelitat

: Rechtwinkligkeit
]
G3:
: FKonzentrizitat
G5z
G6:
7
GE:

Neigung
Fosition

Svrmrnetrie
Lauf
Suroenlant
Eezugsrahmen

—] ‘a_ N U ‘a —_
—— ——
A L 102|AB B
Hinweise:

4. Position Toleranzrahmen / Bezugspfeil selektieren

Symbol fur Oberflachenbeschaffenheit (&hnlich DIN1302)

Button:

Kommando:

Vorgehensweise:

din1302

13202

Lage der einzelnen Angaben am Sinnbild:

- D® O O T D

Rauheitswert Ra in Mikrometer oder Rauheitsklasse N

Fertigungsverfahren, Oberflachenbehandlung oder Uberzug

Bezugsstrecke
Rillenrichtung
Bearbeitungszugabe in mm

andere Rauheitsmessgréfien, z.B. Rz

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe
2. Eingabe der Werte (Uberspringen mit <ENTER>)
3. Selektion der Position des Sinnbildes (untere Spitze, Rastung auf Objekt!)
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Sind keine Bezugsbuchstaben anzugeben, ist die
Frage nach dem 3. Kasten mit <Enter>
abzuschlieRen.
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Skizzentechnik: Variante definieren

Teil 1: Definition der Kenngréfien

0 4 MORE URRT
Button: D0 4 (horn 4 (MOEM T

Kommando: mkv *

[ i
= r r L
1 r r 1
]

N S S L
£~ X #

el — :
L
L

Die Geometrieobjekte missen als '
Makro verkettet sein.

K.enngrafen [MName=B edeutung]:

b = Breite
h = Hiohe:
w = Eckenabstand =
v = Eckenabstand |

K I Abbrechen

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Makro selektieren Der definierte "Name" ist die Kurzbezeichnung,
2. Funktionsaufruf per Button oder Eingabe "Bedeutung" ist die Langfassung fiir die Dialoge
3. Festlegung von Name/Bedeutung der Distanzen beim spéteren Erzeugen von Dialogen.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2DManipulation Der CAD Teil

Teil 2: Referenzpunkt festlegen und Zuordnung der Kenngréen zu den Distanzen

T
I
I
I
I
T
T
[
T
I
I

- -- —-

R
p
¢ | 1.9 ¢ 2
Festlegung des Referenzpunktes R Selektion der die Distanz "b"
(Schnittpunkt der Linien) darstellenden Referenzlinien
Abztand: I b
DK | Abbrechen|
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Referenzpunkt festlegen Anderung des Linientyps richtig selektierter Linien
2. Selektion der Referenzlinien einer Distanz in Strich-Punkt; bei Selektion der Distanzen ist
3. Eingabe des Namens dieser Distanz immer zuerst eine Strich-Punkt-Linie zu
4. Funktionsende nach Zuordnung aller Kenngréf3en selektieren.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

Der CAD Teil 2DManipulation

Skizzentechnik: Neue Varianten erzeugen

MORE T
HORM + VAR

2[!}

Button: OO0 4 noen +

Kommando:  getv*

—
-
T
}L x1
R1
= X * b1
R
| 5 [ N ] x2
)
R2
b2 |

Vorgehensweise: Hinweise:
. Makro mit Mustervariante selektieren Die Mustervariante wird mit dem Kommando

. Funktionsaufruf per Button oder Eingabe "mkv" erzeugt.
. Selektion des Referenzpunktes
. Zahlenwerte fir die Kenngrof3en eingeben

A WN PR

Walzlager als Rillen- bzw. Zylinderrollen-Lager

EDJ

Button: OO 4 woen +

Kommando:  wlager

Breite Referenzpunkte

o =
= *.A/ ‘iﬂv-
€] m
@ (=]
& g

Rillenkugellager ial Zylinderrollenlager

racial axia radial
Vorgehensweise: Hinweise:

Bei Skalierungen bleibt der Schraffurabstand

1. Funktionsaufruf
konstant, wenn die Variable SCALEHS=0FF ist !

2. Lager in Parameterdialog spezifizieren
3. Referenzpunkt auf Zeichnung selektieren

4. Néchstes Lager oder Prozedur mit "0" beenden
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2DManipulation Der CAD Teil

Zahnrader, Zahnstangen per Prozedur erzeugen

Kommando: cogwheel (Zahnrad)
cograil (Zahnstange)

Mittelpunkt

Teilkreis

T Zahnkopfmittelpunkt

Richiung LmCj‘//,:};/\/\j\j\ﬁ(x./\.f\/'\./\_l?\
1.Endpunkt 2.Endpunkt

Mittelpunkt

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Funktionsaufruf Die Teilkreise kénnen als Objekte geldscht
2. Parameterdialog: Modul, Zahnezahl, usw. werden.

3. Variante am Mittelpunkt platzieren
4. Zahnkopfmittelpunkt bzw. Richtung angeben

142



isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Messen

2D-Messen
Uberblick Messen

Die Menis zum Messen in isyCAD/CAM 2.5 (light) sind tber die Buttons der "Tools" erreichbar.
HER!
Button: % + S'Jﬁ

Lange zwischen abgegriffenen Punkten

LEN.
HER: ?FEEH
Button: % + 2l +

Kommando: length

Bei Messung des Umfangs, Selektion der
Funkte in einem Tmlaufsinn!

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Anzahl der Nachkommastellen aus Variable
2. Selektion des 1. Punktes und der folgenden Punkte ROUND, Anzeige von Gesamtlange und

3. Beenden mit POLYEND Abstand erster/letzter Punkt
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Messen Der CAD Teil

Winkel zwischen zwei Geraden

2+l + L

Kommando:  slope

Button:

Hinweise:
Gegen-Uhrzeiger-Sinn beachten

Vorgehensweise:
1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe

2. Selektion des Scheitelpunktes
3. Selektion der beiden Geraden
4. Winkelwert wird angezeigt

Neigungswinkel einer Geraden

Button: ?& + Eﬁﬁr + L{

Kommando:  slope

o
Hinweise:

Vorgehensweise:
Gegen-Uhrzeiger-Sinn beachten

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe
2. Selektion des 1. Punktes auf der Geraden
3. Selektion des 2. Punktes auf der Geraden

4. Winkelwert wird angezeigt
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Messen

Zentrum einer Objektbox

Button: % T Eﬁﬁr + {:Ij

Kommando: center *

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Selektion des Objektes Zentrumskoordinaten in Variable P2D,

2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Einbeziehung von Tangenten bei Bezierkurven
3. Zentrumskoordinaten werden angezeigt und Nurbs.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Messen Der CAD Teil

Abstand und Winkel zweier Elemente

-
oo 10+ A +

Kommando: ediff*

Funktion 1st wichtige Hilfe ket

der Uberprifung von Konturen!
{z.B. nach Fehlermeldung
Loffene Eontur™)

o ™ Elemente-tbstand

Eigenzschaft ek
1. Element Linie
Dimengianen 2
2. Element Kreis-Bogen

. Dimengianen 2
Abztand 95.934007938
Wink.el 19.807138°

o » Wwiahlen Sie ein Element
] Abbrechen

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Selektion des Objektes Zentrumskoordinaten in Variable P2D,

2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Einbeziehung von Tangenten bei Bezierkurven
3. Zentrumskoordinaten werden angezeigt und Nurbs.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Messen

Breite und Hoéhe eines Objekts

Button: % t Eﬁﬁr * {ij

Kommando: size *

?
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Selektion des Objektes Breite, Hohe und Verhdltnis (R = X/Y ) werden
2. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe angezeigt, Einbeziehung von Tangenten bei
3. Werte werden angezeigt Bezierkurven und Nurbs-Kurven.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Messen Der CAD Teil

Vektor zwischen zwei Punkten

E a 2P o
HER:
Button: + 2l T

Kommando: vector -up

|
|
|
|
|
|
|
|
:
|
|
\’},f’ . :d:.r:.
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

ff "
L X
i - b
- 1 —
e ,a
e h
- L
. - 1
- 1
- - [
s ~ - I'
0. |
- 1
x" __________________________________ L - - - —— —_
dx =7
Vorgehensweise: Hinweise:
. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Gegen-Uhrzeiger-Sinn beachten,
. Selektion des 1. Punktes Punktkoordinaten in Variable VECTOR

. Selektion des 2. Punktes
. Punktkoordinaten und Werte werden angezeigt

A wWN -
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Messen

Umfang eines Kurvenzuges

Button: % t Eﬁﬁr * Qj

Kommando: olen

offene Konturen:
=oll die Strecke zwischen
Anfangs- und Endpunlt
mitgezahlt werden, so 13t die
Cption —c (close) zu wihlen

TR S—

Fa
é

r|
I
~l

o L=7%
@ o

O L

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Ausschlielich anwendbar auf Polygone und
2. Selektion des 1. Elementes Ellipsen/Kreise, Anzahl der

3. Selektion der folgenden Elemente im Umlaufsinn Nachkommastellen aus Variable ROUND.

4. offene Konturen mit POLYEND abschlieRen
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Messen Der CAD Teil

Flacheninhalt eines Kurvenzuges

Button: % + Eﬁﬁr T [5

Kommando: olen -a

offene Konturen:
Flacheminhalt wird mit
cedachter Linie zwischen
Anfangs- und Endpunlet
berechnet.

Fal
é

e Bt

o
Il
-3

o A=2?
b 0

Al l R S

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Ausschlielich anwendbar auf Polygone und

2. Selektion des 1. Elementes Ellipsen/Kreise, Anzahl der Nachkommastellen
3. Selektion der folgenden Elemente im Umlaufsinn aus Variable ROUND.

4, offene Konturen mit POLYEND abschliel3en
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Messen

Flachenschwerpunkt eines Kurvenzuges

Button: % T Eﬁﬁr + &

Kommando: olen -s

offene Konturen:
Flachenschwerpunkt wird mit

gedachter Linie zwaschen
Anfangs- und Endpunlt
berechnet

1

S(ey)=?

fea kot

&
%
iy
L
!
=)
e
o oSmmm e

Vorgehensweise: Hinweise:

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe Variable P2D enthélt Koordinaten des

2. Selektion des 1. Elementes Schwerpunktes, anwendbar auf Ellipsen und
3. Selektion der folgenden Elemente im Umlaufsinn Polygone, Nachkommastellen aus Variable
4. offene Konturen mit POLYEND abschlieRen ROUND
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Messen Der CAD Teil

Minimaler Abstand zwischen zwei Objekten

% HI N(j
HEA
Button: * SR + S,

Kommando: odis -0i

Vorgehensweise:

1. Funktionsaufruf durch Button oder Eingabe
2. Selektion des 1. Objektes

3. Selektion des 2. Objektes
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Bemaflung

2D-Bemal3ung

Uberblick Bemassung

Die Menis zur DIN-gerechten Bemafung von isyCAD/CAM 2.5 (light) sind tber die Buttons der 2D-Tools
erreichbar.

) ) ADIH
Button: + | | oder O + |7

Es wird generell zwischen zwei Bemallungsarten unterschieden:

. Standardbemalung

) Assoziative Bemafung

Standardbemalf3ung

ED)
Button: | |

Nach Anklicken der zu bemalRenden Korperkanten wird die Position der BemalRungslinie mit Mauspositionierung
festgelegt. Die MalRzahl bzw. der BemaBungstext wird normalerweise aus der Geometrie abgeleitet.

Standar d-Bemalungsment: bl g[ V::'\B‘
\T/’
= @

Button filr weitere BemalBumgsméglichkeiten J"):E* &

Fly-Out -Menii:
M TE:':T — TEX TEXT TERT ORE
TERT %Tﬁg:ﬁl 1%:::5:\?% * OIM
IEI: Z') ATERT %x == é E
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Bemaliung Der CAD Teil

Assoziative Bemal3ung

2|:|.£:‘. + ADIH
Button: Oo " [

W Bl ‘53‘

FPAR
\T/ Die assoziativ erzeugten BemaBungen sind nach spateren Geometriednderungen
& @ automatisch wieder regenerierbar.

ﬂ Die assoziative Bemafung wird wie die Standardbemallung erzeugt, wobei diese

a\;} & Bemalung jedoch assoziativ mit der Geometrie verkniipft ist.

] Da nicht alle Bemallungsarten assoziativ zur Geometrie sein kdnnen (z.B. Text-
ot ?ﬁ, P Bemalung), ist der Funktionsumfang gegeniiber der Standard-Bemaliung
1' : @‘\ eingeschrankt. Deshalb existiert kein Fly-Out-Men(i.
?

H 5 o
AEE0Z et
REGEM K
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Bemaflung

Prinzip der interaktiven BemafRung

gE) DIM %
Button: Oo + | | T

Einstellbare Parameter:

Pfeillange, Art (ARR), dim_parl
Abstand MaRhilfslinie (DIML1), dim_par2
Uberstand MaRhilfslinie (DIML2), dim_par3
Schriftart, -grofe (TXTSPEC), dim_par4
Nachkommastellen (ROUND), dim_par5

3.27°8 141 | 129 I
1 4
AT 6
Art der Bemalung wihlen 9
I:E oder % oder  andere

vertilral Eette
(1,2,24)  horizontal

(1,2,3,4,5,6) o

Ll
M
"l O
Interaktionen: Hinweise:
1. BemaRungskommando mittels Button aufrufen Gleiche Abstande zwischen mehreren Malilinien
Zu bemalende Kdrperkanten (Ecken) anklicken werden mit eingeschaltetem Gitter erzielt.

2.

3. Position der BemaBungslinie anklicken

4. weitere Kdrperkanten bei KettenmaR oder
Bezugsmaly
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Bemaliung Der CAD Teil

Einstellungen, Parameter

Allgemein: Teilautomatische BemaRung

ED.‘* DI
Button: oo "1 1+ I:[

Prinzipielle Selektionsreihenfolge:

1) Eérperkanten

2.7 Position der hfailinie \OQ

u
—

~

Vorgehensweise: Hinweise:

1. BemaBungskommando mittels Button aufrufen Gleiche Absténde zwischen mehreren MaRlinien
2. Zu bemaRende Korperkanten selektieren EHAF.

3. Position der BemaBungslinie anklicken werden mit eingeschaltetem Gitter -*** " erzielt.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

Der CAD Teil 2D-Bemaflung

Bemaldungsparameter: Begrenzungssymbol

PARAM 0 ¢ DIH FAR
Button: ..H'T ﬂdlﬁ'.i" DO + | | + —-
@ Einstellungen
Farbe ] Linientypen ] Schriftark ] Schraffuren
. Wieitere ] Sichern/Laden ]

Begrenzungszart: Freil
g ng Bemalung | Zentrumslinisn Farben | Grupperrastung

Lange: 2 mm

b arkierung; Gri:il‘%IE 3: (W) Pieil (1 Kreiz () Strich

[ Grobe wie Schiift

Ahbztand b alhilfslinie - Korperkante: |0
Uberstand tabhilizinie - Mablinie: |25

Anzahl M achkomrmastelen: 3

RICRIGIRIE

M alhilizlinien () Beide (@ Mur erste () Keine
[ Mur ein Pfeil und Hilfslinie

[ it Taleranz [hoch/tief gestell)
[T tehrfachausfiihmng

Schriftart |

o
(L
)
E -
IO =
W
T fbbrechen | Ubemehmen
L
—
!
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Dialogbox 6ffnen: Bemalungsparameter Die Bemallungs-Einstellungen lassen sich im Settings-
2. Pfeilldnge eingeben (in mm) Dialog in einer Datei sichern und laden.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Bemaliung

Der CAD Teil
Bemaliungsparameter: Abstand der MaRhilfslinien
PARAH 20 4 DIH FRR
Button: .H‘T ﬂdﬂ'.i" I:l':l + | | + —-
Akbstond won
der Korperkonte ’—‘
E e =
Farbe Linientypen ] Schriftark ] Schraffuren
Wieitere ] Sickem,/Laden ]
Bemalung | Zentruimzlinien ] Farben ] Gruppenraztung
Markierung:  GroRe: | 2 = (& Pfeil () kreiz (1 Strich

_ [T Grobe wie Scht

Abztand MaBhilfzlinie - Korperkante: |2

12.9

Uberstand talhilfelinie - Mabline: |25

RICEI S

Anzahl M achkommastelen: 3

b alhilfzlinien (o) Beide (1 Mur erste (1 Keine
[T Mur ein Preil und Hilfzlinie

[ it Toleranz [hoch.tief gestell)
[ Mehifachausfiihung

Schriftart |

fbbrechen I Ubemehmen |

Vorgehensweise:

1. Dialogbox 6ffnen: Bemallungsparameter
2. Abstand eingeben (in mm)

Hinweise:

Die Bemaliungs-Einstellungen lassen sich im Settings-
Dialog in einer Datei sichern und laden.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

Der CAD Teil 2D-Bemaflung

BemaRungsparameter: Uberstand tiber die MaBlinie

PARAM 0 ¢ DIH FAR
Button: ..H'T ﬂdlﬁ'.i" DO + | | + —-
Ukbers+tand
| Liber Mao.flinie
e b
Farbe Linientypen ] Schriftart ] S chraffuren
Wweitere ] SigherndLaden ]
Bemaltung | Zentimslinien ] Farben ] [Fruppenrastung
Markierung,  Grole: |2 = () Peil () Kreis (1 Shich
[T Grdie wie Skhirift
Abzstand M aihilfzlinie - Korperkantg| 2 i
G\j Uberstand Makhillinie - M ablinie: |2 5 i
L Anzahl Machkommastellen: 3 —
— el
[ Mabhilislinien (o) Beide () Mur erste () Keine
l [ Mur ein Pfeil und Hilflinie
[ it Taleranz [hochtief gestellt]
[T Mehifachausfiihung ||
Echriftartl —
Abbrechen | Uberﬂehmenl
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Dialogbox 6ffnen: BemaBBungsparameter Die Bemallungs-Einstellungen lassen sich im Settings-
2. Uberstand eingeben (in mm) Dialog in einer Datei sichern und laden.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)

2D-Bemallung Der CAD Teil
Bemaliungsparameter: Schriftart und -gréfie
PRRAR 20 4 DIH FRR
Button: -{-LT ﬂdﬂ'.i" I:l':l + | | + —-
mchnftart: =B IS0O30%8 D
Zeichengrélie z B2.6
@ Einstellungen Ed
W ritere ] SichernsdLaden ]
Bemafung ] Zentrumzlinien ] Farben ] Gruppenraztung
zl. Farbg: | Linientypen | Schriftart | S chraffuren
- v E Helktica B FosztScnpt 18
g B Helvetica schmal B PostScript 64
r B For®n cursiy B PostScript 7
] @50 z09:F [P] Marker
[Fr1sa.ang T [F] Partst
<] EX|

Grole in %: IIII.EIIIEI 3: m 26
Diehnung I'I 3: [T “windows Font

Winkel: 0

Testfeld: [~ Grabe

[ Fett
[ Evrziv

Y
-

YWieitere |

an Zeichnung anpazzen

el

0 WOorlc

ok | Abbrechen

Vorgehensweise:

1. Dialogbox 6ffnen: Schriftart

2. Schriftart eingeben

3. ZeichengroRe eingeben (in mm)

160

Hinweise:
Die Schriftfarbe ist unabhéngig von der eingestellten
Farbe fir Geometrieobjekte.



isyCAD/CAM 2.5 (light)

Der CAD Teil 2D-Bemaflung

Bemaldungsparameter: Rundung der Maf3zahl

PARAA 20 PR

F Y DIn
Button: ..H'T oder Oo + | |+ —

r— — 3 Machlkommeastellen
| l— (angehangte Mullen

werden unterdriickt)

& Einstellungen

Farbe ] Linientypen ] Schriftart ] S chraffuren
Wwieitere ] Sichem/Laden

Bemaliung | Zentiumslinien Farben ]Eruppenrastung

M arkierung; Eri:iE-e:IE 3: fe| Ffeil () Kreiz () Stich
[T Grdle wie Schrift

JR—

Abztand Mabhilfzlinie - Korperkante: [E.5
berstand b abhililinie - ¢ allinie:

Ak 4w

|l
s
[y
R

Anzahl Hachkommastellen:

W althilfslinien (#) Eeide (1 Mur erste {1 Keine
[ Mur in Pfeil und Hilfzlinie

[ kit Taleranz [hochdtief gestellt]
[ Mehifachausfiihung

Schriftart | —

Abbrechen | [Jbermehmer I

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Dialogbox 6ffnen: Bemallung Die Genauigkeit der Zeichnung l&sst sich gut
2. Anzahl der Nachkommastellen eingeben kontrollieren, wenn mehr Nachkommastellen als

erforderlich eingestellt werden.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-BemaRung Der CAD Teil

Bemaliungsparameter: Unterdrticken von MaRhilfslinien

| ? iy
s 40 oder B+ 71+ B

3. Posttion der MMalilinie Tnterdmicken der
] zweiten Malfhilfsline

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Dialoghox 6ffnen: BemaRung Durch Unterdriickung von MaRhilfslinien lassen sich
2. Art der MaBhilfslinien angeben "Doppellinien" vermeiden.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Bemaliung

Bemallungsparameter: Bezugsmalf, einzeln

[ s
. 0 oder B8+ [+ B

3 Posttion der Malilinie Bezugsmall: nur ein

Pfed mit Hilfzlinie

x
oo
2.
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Dialogbox 6ffnen: BemafRung Durch Unterdriickung von MaRhilfslinien lassen sich
2. Art der MaRhilfslinien angeben "Doppellinien” vermeiden.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Bemaliung Der CAD Teil

Bemaliungsparameter: Toleranzen

PARAR 20 ¢ DIH PHR
Button: -H'T oder Og T |+ —
+0.1
15,7 500 | 2)
*

& Einztellungen E3
<_ Farbe ] Linientypen ] Schriftart ] Schraffuren
W eitere ] SicherndLaden ]
Bemalung | Zentiumslinien ] Farben ] [Fruppenraztung

Markierung,  GroPe: IE 3: () Freil ) Kreis (1 Shich
[T Grobe wie Schiit

[ Absztand Mabhilfzlirie - Korperkante: |1

Uberstand b abhili<linie - tMaklinis; |25

Anzahl Hachkommastelen: 3

RICIRIGIRIC

Mabhilfslinien () Beide () Nurerste ) Keine
[ Mur ein Pfeil und Hilislinie

[® bit Taleranz [hoch.tief gestellt)
[ Mehifachausfiihung

Schriftart |

ok Abbrechen | !

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Punktselektion der Maliart entsprechend Bei jedem MaR wird die Toleranz als Text erfragt. Der
2. Hochgestellte Toleranz eingeben Text kann spater mit "newtext -el" gedndert werden.

3. Tiefgestellte Toleranz eingeben
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
Der CAD Teil 2D-Bemallung

Bemaliungsparameter: Mehrfachausfiihrung

PARAH a0

Button: ..H'T oder O

,.d" DIH PAR
ot |+ —»=

]

% Einstellungen

Farbe ] Linientypen ] Schriftark ] Schraffuren
Wieitere ] Sicherm/Laden ]

4 Bemaliung | Zentrumszlinien ] Farben ] Gruppenrastung
Markierung:  Grolfe; |2 3: (& Pfeil O Kreiz ) Strich
o5 | [T Grale wie Schiift
| ( Abztand M aBhilfzlinie - Korperkante: {1 i
Uberstand Mabhiltslinie - tWaflinie: |25 i
47 Anzahl M achkormmastellen: 3 i

b alhilfzlinien (o) Beide ) Mur erste () Keine
Mehrfachausfithrung [ Mur ein Pfeil und Hilfslinie

[ it Toleranz [hochdtisf gestell]
P Mehfachausfiihiung

Schriftart |

Abbrechen I Ubernehmen |

Vorgehensweise:

1. Bei Parametern "Mehrfach™ einstellen
2. BemaBungsart auswahlen

3. In einem Zuge alle Mal%e erzeugen

4. Beenden mit <POLYEND>

Hinweise:
Gleiche Abstande zwischen mehreren MaRlinien
werden mit eingeschaltetem Gitter erzielt.
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Bemaliung Der CAD Teil
Standard - Bemaldungsmenti

Horizontale Bemal3ung

ED.‘* DI L 4
Button: Oo T 1 17 kel

Kommando: dim all -hfs

all Es wird auf alle Objekte gerastet.

-h Horizontale Bemallung

-f Die Pfeilspitzen sind ausgefullt (DIN).

-S Die MaRzahl wird der Geometrie entnommen.

Erste Esrperkante /' ‘ 47 /

|
(Eckpunkt selektieren)

sweite Eérperkante

FPosition der Maliline (Bckpunlet seleltiersn)

Vorgehensweise: Hinweise:

1. BemaBungskommando mittels Button aufrufen Wenn die MaRzahl nicht zwischen die Pfeile
2. Erste Korperkante (Eckpunkt) selektieren passt, so wird die Mallinie in Richtung des
3. Zweite Korperkante (Eckpunkt) selektieren ersten Punktes verlangert.

4. Position (Abstand) der Mallinie festlegen
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Vertikale BemalRung

zn) + OIH + ZI:
Button: Lo |
Kommando: dim all -fsv
all Es wird auf alle Objekte gerastet.
-V Vertikale Bemaliung
-f Die Pfeilspitzen sind ausgefillt (DIN).
-S Die MaRzahl wird der Geometrie entnommen.
U
M
L
Position der Mafilinie /'y
Erste Eérpetkante Zweite Esrpetkante

(Eckpunkt selektieren)  (Eckpunkt selektieren)

Vorgehensweise: Hinweise:

1. BemaBungskommando mittels Button aufrufen Wenn die MaBzahl nicht zwischen die Pfeile passt,
2. Erste Korperkante (Eckpunkt) selektieren so wird die MaBlinie in Richtung des ersten

3. Zweite Korperkante (Eckpunkt) selektieren Punktes verlangert.

4. Position (Abstand) der Malilinie festlegen
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Schrag-Bemaldung

2|:|.J OIM
Button: oot T Yj&l
Kommando: dim all -fsx
all Es wird auf alle Objekte gerastet.
-X Schréage BemaRung
-f Die Pfeilspitzen sind ausgefillt (DIN).
-S Die MaRzahl wird der Geometrie entnommen.
7
Erste Eérperkante \

(Eckpunlkt selektieren) FPosition der Malilime

Zwelte Eérperkante
(Eckpunkt selektieren)

Vorgehensweise: Hinweise:

1. BemaRungskommando mittels Button aufrufen Die Makilinie wird parallel zu der (gedachten)
2. Erste Korperkante (Eckpunkt) selektieren Verbindungslinie zwischen dem ersten und

3. Zweite Korperkante (Eckpunkt) selektieren zweiten gerasteten Punkt erzeugt.

4. Position (Abstand) der Mallinie festlegen
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Radius-Bemal3ung

zn) OIH L
Button: Oo T | |+\T/
Kommando: dim all -fsr
all Es wird auf alle Objekte gerastet.
-r Radius Bemafung
-f Die Pfeilspitzen sind ausgefillt (DIN).
-S Die Maf3zahl wird der Geometrie entnommen.
Selektionspunkt
auBerhalt | ™
Eastpunlt
Selel«:tic.:-nspunkL_
innerhalb
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Bemalungskommando mittels Button aufrufen Bei Innenradien markiert die zweite Pfeilspitze
2. Kreisbogen innen oder auf3en selektieren den Mittelpunkt, falls dafur Platz vorhanden ist.

Die Malilinie zeigt in Richtung Mittelpunkt.
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2D-Bemaliung

Radius-BemaRung an geknicktem Pfeil

Button:

Kommando:

Vorgehensweise:

1. BemaBungskommando mittels Button aufrufen

2. Entscheidung, ob horizontaler oder vertikaler Text
3. Kreisbogen innen oder auRen selektieren
4.

20

dim all -fsrh

all Es wird auf alle Objekte gerastet.

-r Rafius BemaRung

-f Die Pfeilspitzen sind ausgefillt (DIN).

S Die MaRzahl wird der Geometrie entnommen.
-h horizontale Bemalung

(-v vertikale BemaBung)

DIH

R
oot |1+

NaNe
f

Position der Mallime LErster Punlt”

Hinweise:

Der MaRpfeil zeigt in Richtung Mittelpunkt
und die MaRlinie geht horizontal oder ggf.
vertikal durch den zweiten Selektionspunkt.

Position der MaRlinie festlegen
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Bemal3ung paralleler Linien

zn) + OIH + &
Button: Lo |
Kommando: dim all -fsp
all Es wird auf alle Objekte gerastet.
-p Parallele Linien
-f Die Pfeilspitzen sind ausgefillt (DIN).
-S Die Maf3zahl wird der Geometrie entnommen.

-

/

LErster Punlt” Lowreiter Punlet™
{auf B ezugslinie) {parallele Linie)
Vorgehensweise: Hinweise:
1. Bemalungskommando mittels Button aufrufen Die Malilinie geht durch den "ersten Punkt"
2. ,.Ersten Punkt“ auf Bezugslinie positionieren senkrecht zur Bezugslinie. MaRhilfslinien
3. mit,,Zweitem Punkt* Parallele selektieren werden nicht erzeugt.
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Absolute und relative Koordinatenbemalf3ung

20 DI

H e
Button: 0o T | |+

Kommando: codim
codim -r (relativ)

.

=, LHEJ(’TEJ & EHEHYE

#oe T 2D #3072 D
RALANEE =

#3230 1D

Vorgehensweise: Hinweise:
1. Aufruf der Funktion Es existiert nur eine Rechts-Links-
2. gof. (Option -r) Selektion des Nullpunktes Unterscheidung der Mal3pfeile.

3. Selektion des zu bemaflienden Punktes und der
Textposition (fur alle Punkte).

4, Beenden: Rechte Maustaste oder <F6>
(POLYEND)
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Assoziative Bemaf3ung

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D-Bemallung

20 ADIH s
Button: DO+|?|+‘:"\>‘
Kommando: adim -fx
-X Schrége Bemallung
-f Die Pfeilspitzen sind ausgefillt (DIN).

o Button wahlen: Schrigmall assoziativ
o Mormale interaktive Bemallung

o Geometrie-Andering
z.B.
mkscale * 1,0.5
rot *35h -c*

o Bemallung  |assez
- REGEN
mutomatizch

TEZENErieren
adim all -u=

Vorgehensweise:

1. BemaBungskommando mittels Button aufrufen
2. Interaktive BemaRung durchfihren

3. Geometrie-Anderungen

4. Bemallung an die gednderte Geometrie anpassen

P
(]
i

! il

= 20 =

N
(]
i

]

20
Hinweise:

Bei spaterer Drehung der Geometrie sollte
vorher assoziatives Schragmal verwendet
worden sein.
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2D- Datenaustausch
Einflihrung

Datenaustausch: Im Laufe der Jahre wurden die unterschiedlichsten CAD-, CAM- und Graphiksysteme
(im folgenden CAXx-Systeme genannt) entwickelt, verbreitet und eingesetzt. Der
notwendige Informationsaustausch zwischen Herstellern, Zulieferbetrieben und
Unterlieferanten sowie die Arbeitsteilung von Aufgaben zwischen unterschiedlichen
Abteilungen eines Unternehmens macht es demzufolge erforderlich, Daten
unterschiedlicher CAx- Systeme austauschen und bearbeiten zu kénnen.

Auf Grund der unterschiedlichen Entwicklungen kann jedoch ein Geometriemodell des
CAXx-Systems A nicht so ohne weiteres in ein CAx-System B ibernommen werden.
Dazu bedarf es Software-Schnittstellen, die mit moglichst wenig Informationsverlust fur
einen Datenaustausch eingesetzt werden kénnen. Bei den Schnittstellen werden Direkt-
Schnittstellen und systemneutrale Schnittstellen unterschieden.

Direkt-Schnitt- Verfiigt das CAx-System B Uber eine Direkt-Schnittstelle zum CAx-System A, so kann

stellen: System B die origindren (nativen) Daten des Systems A ohne vorherige Umwandlung
lesen (und ggf. auch ausgeben). Dieses auf den ersten Blick einfache Verfahren hat
jedoch schwerwiegende Nachteile. Jede Direkt-Schnittstelle verursacht gemeinhin bei
der Anschaffung Kosten, muss man mit vielen verschiedenen CAX-Systemen
kommunizieren, kann dies zu erheblichen Belastungen filhren. Eine néchste
Problematik ergibt sich aus den (in der Regel mehrmals jahrlich) verfiigbaren Updates.
Hat das CAx- System B eine Direkt-Schnittstelle zum CAXx-System A, ist nicht
grundsatzlich sicher, dass diese nach dem néachsten Update des Systems A noch
einwandfrei funktioniert. Auch beim System B wadre damit (wenn verfiigbar)
zwangsweise ein Update notwendig.

Systemneutrale Systemneutrale Schnittstellen sind Datenaustausch-Formate, die von verschiedenen

Schnittstellen: Institutionen und Gremien definiert, verdffentlicht und gepflegt werden, oder die sich
weltweit durch hdufigen Gebrauch durchgesetzt haben (z.B. &hnlich der englischen
Sprache).
Der Datenaustausch erfolgt in der Form, dass das CAx-System A seine origindren Daten
umwandelt und in einem dieser Formate ausgibt. Das System B liest diese Daten ein
und wandelt sie in seine Strukturen um. Ein wesentlicher Vorteil dieses Verfahrens liegt
darin, dass man nur (ber einige wenige Schnittstellen verfligen muss, um mit nahezu
allen anderen CAx-Systemen Daten tauschen zu kénnen. Zudem sind systemneutrale
Schnittstellen weltweit verbreitet. Obwohl meist Uber viele Jahre hinweg stabil, gibt es
auch hier unterschiedliche Versionsstéande.

IsyCAM 2.5 verflgt z. Zt. ausschlieBlich Uber systemneutrale Schnittstellen, auf die im
weiteren eingegangen wird.

Angesichts der Vielzahl der Mdglichkeiten ist eine Abstimmung ber die Wahl der
Schnittstelle und die Konvertierungseinstellungen zwischen dem Daten-Exporteur und
dem Daten-Importeur empfehlenswert und bei dauerhaften Geschéftsbeziehungen zum
Finden von Standardeinstellungen sicher zwingend notwendig. Alle neutralen
Schnittstellen haben jedoch gemeinsam, dass sie nicht den gesamten Leistungsumfang
eines jeden CAx-Systems abdecken konnen. Deshalb sollten systemspezifische
Elemente, die nicht tbertragen werden kénnen, vermieden werden.

Auch die Kenntnisse der Benutzer haben erheblichen Einfluss auf die
Konvertierungsergebnisse. Zum einen muss die Datenqualitat des Ursprungssystems
den Anforderungen entsprechen, zum anderen spielt die Bedienung und Konfiguration
der Schnittstelle eine entscheidende Rolle. Haufig sind Bedienungsfehler eine Ursache
fir schlechte Datenqualitdit und filhren zu einem hohen Aufwand in der
Nachbearbeitung.
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Datei-Import

Ubersicht: Offnen von Fremdformaten

Import von Die Liste der auf dem jeweiligen PC verfligharen Formate ist zu erkennen mit
Fremddateien: Mausklicks auf
Datei -> Import ...
im Menii “Datei* der Meniileiste von isyCAM 2.5 (light).

Im darauf erscheinenden Fenster kann man unter ,,Dateityp* (unterste Zeile) blattern
und das gewinschte Format auswéhlen.

Die folgenden Formate kdnnen in isyCAM 2.5 (light) importiert werden:

Bezeichnung Endung Kommentar

IsyCAM - Zeichnungen *.Vec, *.vcz Standard-Formate von isyCAM 2.5

STL - Daten *.stl,*.sla Flachen-Schnittstelle (Dreiecks-Maschen),

Drawing Exchange Format *.dxf DXEF ist das Standardformat, welches vom Hersteller

des Programms AutoCAD definiert wurde

Adobe Illustrator Files *.ai Import von Konturen

Corel / Adobe Illustrator EPS *.eps Import von Konturen

HP-Graphical Language HPGL *.hp

ISEL - NCP / PGM-Dateien *.ncp,*.pgm ISEL Zwischenformat nach DIN 66025

Ausgabe von 2D NC-Programmen mit den CAM-
Modulen Frasen, Bohren, Gravieren

NC-Code (G- Syntax) *.nc Ausgabe von 2D NC-Programmen mit den CAM-
Modulen Frasen, Bohren, Gravieren

Bitmap-Vektorisieren *.tif,*.bmp, Einfligen einer Grafik als Zeichnungsobjekt,
*.jpg, *.png abhéngig vom installierten Grafikfilter

Fur einen weitgehend verlustfreien Datenaustausch zwischen CAD/CAM-Systemen kommen fir 2D-Daten
DXF und bedingt auch EPS, Al und HPGL in Frage. Alle anderen Formate erfordern einen hdheren
Bearbeitungsaufwand bzw. sind fir andere Anwendungsfalle (wie Digitalisierung von Vorlagen,
Dokumentation, Bildlibergabe an Textverarbeitungsprogramme, Ansteuerung von Maschinen etc.) vorgesehen.
Die meisten Formate werden nachfolgend detaillierter vorgestellt.

Datenlibertragung

Elektronische Neben der herkémmlichen Ubertragung von Daten mittels Datentréger wie Diskette
Datenibertragung und CD nimmt die Ubertragung auf elektronischem Weg, z.B. per FTP, ISDN, als E-
von CAD/CAM- Mail-Anhang oder mittels spezieller Systeme (z.B. ODETTE) einen immer groReren
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Daten: Stellenwert ein.

In der Praxis ist es dabei u. U. moglich, dass die Daten durch die Ubertragungssoftware
/ den Ubertragungsvorgang geandert und teilweise irreparabel beschadigt werden.
Besonders bei der Ubertragung als E-Mail-Anhang ist es deshalb sehr ratsam, die Daten
in komprimierter (gepackter, gezipter) Form zu versenden. Sollten sie Empfanger von
Daten sein, teilen Sie dies bitte Ihrem Partner mit.

Editieren von Dateien

Editieren von NCP-  Bei vielen Datenformaten ist es mdglich, sie mit einem Text-Editor (z.B. isyCAM

Dateien: Texteditor) anzusehen und zu editieren. Dies hat den Vorteil, dass kleinere Fehler in der
Syntax (z.B. fehlerhafter Dateianfang oder fehlerhaftes Dateiende) sofort vom
Empfanger behoben werden kénnen. Bei verschiedenen Formaten kann man zusatzlich
Informationen (z.B. Uber Absender, verwendete Software, die Versionsnummer,
Genauigkeiten etc.) aus den Kopfzeilen (Header, Global Section) gewinnen.

Nachfolgende Abbildung zeigt beispielhaft eine NCP-Datei.

=10l ]

Datel Bearbeiten Ansicht Extras ?

Ded @& &+ DB v o F Yy

ﬂﬂ/ test.nop
0001 [INF PBL V1.0 - isycan k3
000z |; FRAEIZEIT: 0:085:00

0003 |; WEREZEUGZTAEELLE

o004 |; 1 : Fré&sen - Werkzeug 1

0005 |; WPEZEROD

0006 |PLANE XY

0007 |; Elock 01 @ Fré&sen - Elock 1
0005 |GETTOOL 1: Frasen - Werkzeug 1
0009 |SPINDLE CW EPM10000

0010 |FASTABS Z11000

0011 |FASTABS H-920 ¥-9z0

001z |FASTAES Z10000

0013 |[VEL 100000

0014 |MOVEAES Z-1000

0015 |[MOVEAES X920

0016 |[MOVEABS Y920

0017 |[MOVEAES X-5z20

0015 |MOVEAES Y-9z0

0019 |MOVEABS X-3500 Y-3800

00zZ0 |MOVEAES X3500

0021 |[MOVEAES Y3500

0022 |MOVEABS X-3500

0023 |MOVEABZ ¥-3500 3

C:\ProgrammehS chattS petemet| spCaksHeD ataktest hep || 1 || 22

Beschreibung, Einsatzmdoglichkeiten und Fehlerbehandlung einzelner Formate

VEC/VCZ VEC ist das Standard-Zeichnungs-Format von isyCAM. Das Format VCZ ist eine

(*.vec, *.vcz): komprimierte (gepackte) Form. Die Formate VEC und VCZ werden durch die
Programme PICTURES BY PC und seine Module sowie isyCAM 2.5 (light) / 3.0
verwendet.

Bis auf jeweilige im Laufe der Entwicklung notwendig gewordene Ergdnzungen
unterlag das VEC-Format keinen gravierenden Anderungen, d.h. auch mit dem heutigen
Softwarestand kdnnen vor vielen Jahren erzeugte Geometriedaten problemlos
eingelesen und bearbeitet werden.

Drawing Exchange Der DXF-Standard (Drawing eXchange Format) beruht auf einer Definition der Firma
Format (*.dxf) AUTODESK und wird standig (u.U. diskontinuierlich) weiterentwickelt. Er dient
vorrangig zum Datenaustausch von 2D-Daten wie Kreise, Polygone, Schraffuren,
Punkte und Schriften. Kurven (Bezier, NURBS) kdnnen nicht (bertragen werden,
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Import von DXF-
Dateien:

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D- Datenaustausch

sondern sind vorher (geschieht meist intern) zu konvertieren.

Unterstltzt wird derzeit die Version DXF12. Da der Standard danach gravierend
geandert wurde, sind Daten immer in diesem Format anzufordern.

Zur Konvertierung werden spezielle Programme benutzt (Export mit v2d.exe, Import
mit d2v.exe), die sich im Verzeichnis

\Programme\SchottSysteme\lsyCAM\Tools16

befinden. Sie kdnnen auch direkt aus der DOS-Eingabeaufforderung mit z.B.:

d2v namel aufgerufen werden. Mit gezeigtem Beispiel wird die Konvertierung der
Datei namel.dxf in namel.vec gestartet. Fir Export/Import gibt es vielfaltige Optionen,
die in den Steuerdateien v2d.dpa bzw. d2v.dpa definiert werden. Beide Dateien
enthalten Gbliche Standardeinstellungen, kénnen jedoch mit einem Texteditor flr
spezielle Anforderungen angepasst werden. Beim Editieren ist darauf zu achten, dass
die letzte Zeile keine Leerzeile ist.

Beim Import von DXF-Dateien erscheint folgendes Menu. Hier kdnnen einige
grundlegende Einstellungen definiert werden. Weitere Importoptionen kdnnen in der
Datei d2v.dpa festgelegt werden.

Liste der DXF-Importoptionen:

W DXF-Datei importieren x|
I-I'-.-’Drherige Einztellungen il Sichern |
— Dimenzionen

[T a&lg 2D-Zeichnung importisren

— Sonztigez
X Layer iibernehmen
[T wWindowsZeichenzatz
[ irtueller Speicher fiir Bldcke und Palylinien
[ Import mit Zeillennummern aus DFF-D atei
kax. Punkte je Polymazche 152

RICIEE

Standardzk alierung fur Linientypen {1

2k, abbrechen

Ubersetzen in eine 2D-Zeichnung

2D-Elemente der DXF-Datei werden in 2,5D-Elemente (t2) tbersetzt
innerhalb von Blécken werden Unterobjekte erzeugt

die DXF-Farbe <ca> wird zu <cp> in isyCAM 2.5
Nachkommastellen (2..8, Standard 4)

die Zeilen der DXF-Datei werden wéahrend der Umsetzung angezeigt
Layer werden ibernommen

virtueller Speicher fur Blocke und Poly-Maschen

Neigungsrichtung fiir Schriften umkehren

POINT ignorieren
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-p# max. # Eckpunkte je Poly-Linie bzw. -Masche

-s<dFont>= <vFont> der isyCAM-Zeichensatz <vFont> wird als Ersatz fir den DXF-
[:<w>:<h>:<b>],... Zeichensatz <dFont> verwendet. Ggf. werden Texte in dieser Schriftart mit

<w> in der Breite und <h> in der H6he skaliert. <b> ist der
Unterlangenfaktor

-t <dCode>=<vCode>[,...] das Zeichen mit dem Code <dCode> erhalt in der PICTURES-Zeichnung
den Code <vCode>

-u <lts> Linientyp-Faktor (LTSCALE), sofern er nicht in der DXF-Datei definiert
ist (Standard 25.0)

-v <var>=<value> die Variable <var> erhdlt den Wert <value>; <var> kann CDFPATH sein

-w <width> Polylinien mit weniger als <width> Einheiten Breite werden zu
Einzellinien

-X die Zeilennummern aus der DXF-Datei werden als 'xI ..." eingefligt

Die Liste der Importoptionen wird angezeigt, wenn man im DOS-Eingabe-Fenster in das 0.g. Verzeichnis
wechselt und eingibt: d2v ?

Fehlermeldungen/ - unbekannte Schriftarten: Warnung ,, Zeichensatz LetterXYZ unbekannt

Warnungen -> weist darauf hin, dass die im DXF-File definierte Schriftart LetterXYZ ersetzt wurde.

beim DXF-Import: Eine entsprechende Option (Ersatz aller nicht gesondert aufgefiihrten Schriftarten, auch
wenn vorhanden, durch ISO3098P) ist standardmalRig in der Datei d2v.dpa eingestellt
(vgl. Bild).

d2v.dpa o [=] 3
Datei Bearbeiten Ansicht Extraz 2

Dew HE & DB o oo §

ﬂﬂf d2v.dpa
gool }v CDFPATH=C:% PROGRA~1Y SCHOTT~ 1% ISYCAM, TOOLS 16/ Fonts

0002 (-= ?=I503095P:0.95::0.3, I50CP=I5303098P:0.95::0.3, I80CT=I303098T:0.95::0

0003 (- TET=TXT, 3IM=2IMNPLE, 3IMFLEX=3IMFLE, 3IMPLEXS=3IMFPLE
0004 (-5 COMPLEX=ROMAN-C, ITALIC=ITALIC, ROMAN=ROMAN-E

[«] [ =]

IC:\F'mgramme\schottSysteme\Is_l.JE.-’-‘«M\TDDIﬂB\d2v.dpa || 1 || 1 |

Soll die Schriftart durch eine andere als 1SO3098P ersetzt werden, ist dies extra
anzugeben (vgl. z.B. Zeile 3: vorhandene Schriftart TXT wird benutzt; oder Zeile 4:
Ersatz von COMPLEX durch ROMAN-C). Dabei koénnen nur solche Schriften
angegeben werden, zu denen eine Datei *.cdf im Verzeichnis

\Programme\SchottSysteme\lsyCAM\Tools16\Fonts
und eine Datei *.pff im Verzeichnis
\Programme\SchottSysteme\lsyCAM\Fonts
vorhanden ist.
- Meldung: ,,unbekannter Objekttyp VIEWPORT"

-> hier werden unter AutoCAD Bereichsansichten und Eigenschaften von
Ansichtsfenstern definiert; der Verlust von Geometrieelementen ist nicht bekannt,

178



Der CAD Teil

STL/SLA
(*.stl, *.sla)

Grafikformate
(z.B./BMP/
JPG/PNG/TIF):

direkter Import von
Geometriedaten:

Vektorisierung
von Bitmaps:

Einfligen von
Grafiken in eine
Zeichnung:

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D- Datenaustausch

bestimmte Ansichten kénnen nach der Konvertierung an einem anderen Platz liegen

- Meldung: "unbekannter Gruppenname xyz"

-> weist darauf hin, dass die Daten von AutoCAD13 oder hoher exportiert wurden; ab
Release 13 wurde die DXF-Ausgabe inkompatibel zu friiheren Versionen geadndert
und kann zur Zeit noch nicht konvertiert werden. Losung: Der Sender gibt die Daten
als DXF12 aus.

- bei Meldung ,, unerwartetes Dateiende *
-> ist zu prifen, ob das DXF-File mit EOF abgeschlossen ist (letzte Zeile, ggf.
ergénzen)

- allgemein: bei der Konvertierung als fehlerhaft gemeldete Zeilen in einem Editor
anschauen und evtl. fehlerhafte Bereiche und Leerzeilen 16schen

STL (Standard Transformation Language) hat sich als Austauschformat fur Verfahren
des Rapid Prototyping wie z.B. Stereolithographie (SLA) oder Lasersintern
durchgesetzt.

Ubertragen werden 3D-Flachendaten in Form von Dreiecks-Maschen.

Da sehr viele Informationen bei der Umwandlung verloren gehen, spielt STL in der
Datenlibertragung zwischen CAXx-Systemen kaum eine Rolle (obwohl sehr viele
Programme Uber diese Schnittstelle verfugen).

Die Daten sind tberwiegend nicht oder nur mit sehr groem Aufwand manipulierbar.
Da sie jedoch sofort zum Erzeugen von NC-Frasprogrammen nutzbar sind, ist STL bei
entsprechend hoher Auflosung (Feinheit) manchmal die einzig verfiigbare ,,Notlosung*.

Graphikformate kann man prinzipiell unterscheiden in vektor-orientierte und
pixelorientierte Formate (Bitmaps, Rasterbilder).

Wahrend in einem Vektor-System lediglich eine Abbildungsvorschrift fur die zu
beschreibende Geometrie hinterlegt ist, besteht in einem pixel-orientiertem System eine
Linie z.B. aus einer endlichen Zahl von Punkten. PunktgréBe und Anzahl sind dabei
abhangig von der Auflésung.

Entsprechend dieser Eigenschaften eignen sich die Graphikformate flr verschiedene
Zwecke.

Uber die Schnittstellen Al, EPS und HPGL (Version HPGL1) kénnen Geometriedaten
wie Linien und Kurven aus vektor-orientierten Systemen tibernommen werden.

Bitmaps in den Formaten BMP und TIF kénnen (z.B. nach Einscannen) so bearbeitet
werden, dass wieder vektor-orientierte Geometriedaten entstehen. Dieses Verfahren
nennt man Vektorisierung.

Bei isyCAM 2.5 ist es mdglich, Grafiken (als rechteckiges Bild) in eine Zeichnung
einzufugen. Art und Anzahl der Formate sind davon abhéngig, welche Graphikfilter auf
dem PC installiert sind.

Nach Eingabe des Kommandos ipict (oder Klick auf den entsprechenden Button ,,Bild
in Fensterausschnitt laden ... ,, im Menii ,,Diverse®) wird die Liste der verfiigbaren Filter
sichtbar. Die Filter werden von anderen Programmen wie z.B. den MICROSOFT
OFFICE-Programmen (WINWORD etc.) installiert. Allerdings muss man dort das
,Benutzerdefinierte Setup* starten und die Filter einzeln auswihlen.

Um beim Einfiigen einer Graphik das Hohen-/Seiten-Verhaltnis nicht zu verandern,
sollte man bei bekannter Grofe die Eckpunkte numerisch selektieren oder aber die
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Datei-Export

Ubersicht: Sichern

Export in
Fremdformaten:

Der CAD Teil

Optionen fur Breite —-w oder Hohe —-h verwenden, z.B.:
ipict -w100 -> Die Graphik wird mit einer Breite von 100 GDU (mm) eingeftigt.

in Fremdformaten

Die Liste der auf dem jeweiligen PC verfligharen Formate ist zu erkennen mit
Mausklicks auf
Datei -> Sichern als...

im Menii “Datei* der Meniileiste von isyCAM 2.5 (light).

Im darauf erscheinenden Fenster kann man unter ,,.Dateityp* (unterste Zeile) bléttern

und das gewiinschte Format auswéhlen.

Die folgenden Formate kénnen in isyCAM 2.5 (light) exportiert werden:

Bezeichnung Endung Kommentar

IsyCAM - Zeichnungen *.Vec, *.vcz Standard-Formate von isyCAM 2.5

STL - Daten *.stl,*.sla Flachen-Schnittstelle (Dreiecks-Maschen),
Drawing Exchange Format *.dxf DXEF ist das Standardformat, welches vom

Hersteller des Programms AutoCAD definiert wurde

Adobe Illustrator Files *.ai Import von Konturen

TIF, JPG, BMP, WMF, PNG, EMF *tif, *.jpg, allg. Geometrie- / Bildausgabe als Graphik (Bitmaps
*.bmp, *.wmf, auch fiir Shading-Bilder nutzbar)
*.png, *.emf

Beschreibung, Einsatzmdoglichkeiten und Fehlerbehandlung einzelner Formate

DXF-Export:

Bezierkurven werden automatisch in Polygone umgewandelt, NURBS-Kurven sind vor
dem Export manuell zu konvertieren. Verschiedene Schriftarten werden derzeit nicht
unterstltzt, teilweise hat auch jedes CAx-System eigene Schriftarten. Vor (manuell im
CAD) bzw. beim Export (Eintrag in v2d.dpa) sind alle entsprechenden Schriftarten zu
ersetzen.

Liste der DXF-Exportoptionen:

-a <tol>
-b
-d#

-¢ <cp>=<ca>[,...]
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Toleranz flr die Umsetzung von Bezier-Kurven und Ellipsen in Polylinien
es wird eine bindre DXF-Datei erzeugt
Zahl der Nachkommastellen (S-a <tol> tandard 6)

die isyCAM -Farbe <cp> wird zu <ca> im DXF
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-f#

-h <tol>

-l <LT>= <NAME>(<DEF>)

-0

-s <vFont>=<dFont>[,...]

-t <vCode> =<dCode>[,...]

-v <var>=<value>

isyCAD/CAM 2.5 (light)
2D- Datenaustausch
Wert fiir die Variable FLATLAND (0 oder 1)

Toleranz fiir die Umsetzung von Schraffur-Randkurven, negative Werte
angezeigt sind relativ zur Schraffurgréie

Zuordnung von Linientypen. <LT> ist der Linientyp unter isyCAM 2.5 (ohne
'It'") und <NAME> der zugehdrige Name in der DXF-Datei. In Klammern kann
noch eine Definition angegeben werden.

zusammengesetzte Objekte werden nicht als BLOCK ausgegeben

der isyCAM 2.5-Zeichensatz <vFont> wird dem Zeichensatz <dFont> in der
DXF-Datei zugeordnet

dem Zeichen mit dem Code <vCode> wird der Code <dCode> zugeordnet

die Variable <var> erhalt den Wert <value>, <var> kann CDFPATH,
VECPATH oder HTCHFILE sein

Farben werden fiir jedes Element ausgegeben

Die Liste der Exportoptionen wird angezeigt, wenn man im DOS-Eingabe-Fenster in das 0.g. Verzeichnis

wechselt und eingibt: v2d »

Fehlermeldungen - Schriftart: v2d: kein AutoCAD-Shape definiert fir 'LetterXYZ'

beim DXF-Export:

Die Schriftart ist in der Zeichnung zu &ndern oder alternativ durch einen Eintrag in der
Datei v2d.dpa zu ersetzen (mdglichst mit einer beim Empfanger bekannten Schrift, vgl.
folgendes Bild).

Export von Fur Dokumentationen, technische Illustrationen und Présentationen ist es mdglich,

Graphiken: Zeichnungen oder Shading-Bilder so auszugeben, dass sie in einem Graphik- oder
Textverarbeitungsprogramm weiterverarbeitet werden kénnen (vergleichbar mit einem
Foto der aktuellen Bildschirmansicht). Die entsprechenden Einstellmdglichkeiten sind
von Format zu Format dhnlich und kénnen wie nachfolgend gezeigt (Beispiel TIF)
aussehen.
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Zeichnung in das
Clipboard
(Zwischenablage)
kopieren:

182

4 Windows Bitmap exportieren x|

Ii‘-folherige Einstellungen

il Sichern |

— Farben
(8] Echtfarben [24-Bit)
(") Palette mit 256 Farben
) Grauwerte

Hintergrund-Farbe

{1 Palette mit 16 Farben
) 5/w/-Datei generieren

 Auzzchnitt
(8] Alle Dbjekte

Band (in % der Breite]

) Sktueller Zoom-Susschnitt
[0

b,

 Grobe

Fizel horizantal
Pizel wertikal
Breite

Auflozung

1024

IR RIGIE]

— Sonstiges

EE Schattierte Darstellung

¥ Innere Flachen-Kurven ausgeben

oK | Abbrechen|

Der CAD Teil

Als Bitmap-Ausgabeformate sind BMP, JPG, PNG, TGA und TIF verfugbar.
Vektororientierte Formate sind EMF und WMF. Mit diesen Formaten ist die Ausgabe
einer schattierten Darstellung nicht méglich.

Eine weitere Madglichkeit,

isyCAM Zeichnungen in ein anderes Programm zu

exportieren, bietet die Verwendung des Clipboards. Im Menii ,,Datei in der Kopfzeile ist
die Funktion ,,Zeichnung ins Clipboard* zu finden. Wird sie gewdhlt, kann man die
Zeichnung mit nebenstehend gezeigten Einstellmdglichkeiten in das Clipboard kopieren
und von dort direkt in ein anderes Programm einfligen.

% Kopie ins Clipboard

X

IWDIhEIige Einztellungen

;I Sichern |

— Farben
(% Farben ausgeben

() 57w -Diatei generiersn

— Ausschhitt
(% Alle Objekte ) Aktueller Zoom-dusschnitt
Rand (in % der Breite] [0 =]
— Groke
Fixel harizontal 2048

Breite in Millmetem

Ll |l

— Sonshiges

[ Kreisbogen ausgeben

X Innere Flachen-Kurven ausgeben

[T Bézierfurven ausgeben

ak I Abbrechen

Beispielhaft soll das Exportieren als JPG gezeigt werden:

1. Zeichnung in isyCAM 2.5 laden

2. Datei = Sichern als > Dateityp: JPEG Datei (*.jpg)
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isyCAD/CAM 2.5 (light)
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M ame offeneT azche.jpg

=1 o |

Dateityp JPEG Datei [“jpg]

Fictures by PC Zeichnungen [*.vec)

Fomprimierte Pictures by PC Zeichnungen [*.vez)

Drawing E xchange Format [*.dxf)
Enhanced MetaFile [*.emf]

—|JFEG Datei [*.jpg)

PMG Datei [*prg)

Fictures D ateien mit Dreiecken [F.vec]
Fictures by PC 2 Dateien [*.vec)
STL Dateien (= st sla)

TIFF D ateien [*.Lif)

Windows Bitmap [*.brp)

lT Abbrechen |
4

«[ ]
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W Datei sichern
20
Lt
7 7
)
o & o
2 L
o o
& G
i
nl
I 100 | ﬂ—l—l—— Adobe [lustrator % ai)
Hinweis:

ISSy

Hinweis:

ISSy

Es werden nur Kanten und Kurven als TIF- bzw. JPG-Bild erzeugt.
Wo? In das Verzeichnis, welches in der Dialogbox angegeben wurde.

Das TIF- bzw. JPG-Bild wird entsprechend den Angaben in der folgenden Dialogbox
erzeugt. (Farben, Ausschnitt, GroRe: Breite, Auflosung usw.)

W JPEG-Datei exportieren |

Ii\/orherige Einstellungen

il Sicherm |

— Farben
(8 Echtfatben [24-Bit)
€ Palette mit 256 Farben

€3 Palette mit 16 Farben

) Grauwerte € 5/w/-Datei generieren
Hintergrund-Farbe I:I
— Auzzchnitt
(s Alle Objekte ) Aktueller Zoom-Ausschitt
Randfin % der Breite] [0 =]
— Groke
Pisel herizontal 1024 =
Fixel wertikal i
Breite i
Aufldzung i
— Sonstiges

X Innere Flschen-Kurven

F Schattierte Darstellung

auzgeben

Abbrechen |

Alternativ kann eine Zeichnung auch tber die Kommandozeile folgendermafen

gespeichert werden:

vbitmap <name>.tif =» Zeichnug wird als TIF-Bild gespeichert.
vbitmap <name>.jpg =» Zeichnung wird als JPG-Bild gespeichert.
vbitmap <name>.bmp =» Zeichnung wird als BMP-Bild gespeichert
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Speichern von Einzelbildern aus der CAM-Simulation

CHF; EIHU
1. CAM-Simulation von isyCAD/CAM 2.5 (light) starten . und im gewiinschten Moment
anhalten.

M-5imulation =13l

=R A INER=R " A-Eetal<l - o0,

FIHU 3

@  |Simulstion angshalten - Block 2 [Frésen - Schiichten] | % | g3 v | =8 z[ 00

2. In Kommandozeile eingeben:

roamsim b foeneTasche.jpgl #

camsim -b <name>.jpg =P Das,Simulations“-Bild wird als JPG-Bild gespeichert.
camsim -b <name>.tif =P Das, Simulations“-Bild wird als TIF-Bild gespeichert.

Die Datei wird im Systemverzeichnis von isyCAD/CAM 2.5(light) gespeichert.

Ublicherweise: “C:\Programme\SchottSysteme\isyCAM\*

Voraussetzung fiir die Speicherung der Zeichnungen ist der entsprechende Windows-Grafik-Export-Filter
auf Ihrem PC.

ACHTUNG:
Der Hintergrund wird unabhéngig von der eingestellten Hintergrundfarbe
' automatisch weiR !
e
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Speichern einer CAM-Simulation als AVI-Film (WINDOWS Videoclip)

1. Zeichnung mit CAM-BIldcken laden

CAH ?&
2. AVI (Videoclip)generieren #1 + +

Es wird eine ,,normale” Simulation gestartet, in der man die gewiinschten CAM Blocke auswéhlen muss.
Zusétzlich wird noch eine Dialog-Box eingeblendet, in der Angaben zum Videoclip (z.B. Auflésung, Dauer der
Simulation, Anzahl der Bilder, usw.) gemacht werden konnen. Mit Klick auf Beenden wird das Fenster
geschlossen. Es erscheint nun das Fenster flr die Simulation. Zunéchst kénnen hier wie bei jeder Simulation
z.B. die Ansichts- oder Simulationsparameter eingestellt werden. Mit Klick auf die Schaltfliche “Simulation
starten® wird die Simulation ausgefiihrt und der Videoclip erzeugt.

% CAM-Simulations-Parameter x|
[ &I-Film generieren
Datei IE.\Plugramme\schDIlSyslemE\lsyEAM\DHenETasche awi Durchzuchen ... I

duliisung [352 5] & [ms F
Glatten (® Nein O 2% () 3x
Bides [16  +| Dawer [20: ¥ Bider [300 %]

Codec IM\crosoft Videa 1 LI Einstellungen |
keyframes 3:
 Hintergrund
Rot |1.000 <] 1) Farbe 0.000 | |—
Giiin |1.000 <] 1) Heligket  |1.000 3] ————|]
Blau |1.000 < || Satigung |0.000 5 |———

Zuiick ||}

Abbrechen

3. AVI (Videoclip) starten:

Der Simulations-Film wird im angegebenen Verzeichnis als AVI-Datei generiert. Die AVI-Simulation kann mit
den auf dem PC vorhandenen Medienwiedergabe-Programmen (z.B. \WINDOWS\MPLAYER.EXE) gestartet
werden. Bei entsprechender Verknupfung reicht zum Start der gespeicherten Simulation ein ,,Anklicken” der
entsprechenden AVI-Datei im ,,Windows Explorer®.

G Window: Media Player =] ]
Datei  dngicht ‘wWiedergabe Extraz 7

-
ﬁ CTr— j

Wieder-
gabe

Medien-
seite

Yon CD

b
kopieren

Medien- I
bibliothek

Radio-
empfanger

Als AVI gespeichert, kann die Simulation unabh&ngig von isyCAD/CAM 2.5(light) betrachtet werden.
Komprimiert lasst sich die ohnehin nicht sehr speicherintensive Simulation an andere Interessenten (z.B. via
Internet) verschicken.

Index
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